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1. IDENTIFICACION

1.1.Nuestro centro

La presente programacion sera de aplicacion en el IESO Manuel de Guzman de Navahermosa,
Toledo. En nuestro centro se imparten los siguientes niveles educativos:

e ESO:19,29 39y 49
El departamento de Tecnologia es el responsable de impartir las siguientes materias:

e Tecnologia y Digitalizacién 1 en 12 ESO
e Desarrollo Digital en 22 ESO

e Tecnologia y Digitalizacién 2 en 32 ESO
e Tecnologia en 42 ESO

e Proyectos de Robdtica en 42 ESO

e Digitalizacion en 42 ESO

Los profesores responsables de impartir estas materias son:
e Dfia. Ana Belén Tello Martin

Las materias que imparte se reflejan en la tabla siguiente:

HORAS Ne DE TOTAL H.
CURSO ASIGNATURA SEMANALES GRUPOS SEMANALES
12 E.S.0. || TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1 2 2 4
22 £.5.0. || DESARROLLO DIGITAL 2 1 2
32 E.S.0. || TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2 2 1 2
PROYECTOS DE ROBOTICA 2 1 2
42E.5.0. || TECNOLOGIA 3 1 3
DIGITALIZACION 3 1 2
e Coordinacion de formacion 2 horas
e Tutoria 4° ES 2 horas
e 1 grupo Desarrollo Digital 2° ESO 2 horas.
e 1 grupo de Digitalizacion. 4° ESO 3 horas.
e 2 grupos de Tecn. y Dig. 1° ESO 4 horas.
e 1 grupo de Tecnologia 4° ESO 3 horas.
e 1 grupo de Tecn. y Dig. 3° ESO 4 horas.
e 1 grupo Proyectos Robética. 4° ESO 2 horas.
Total 20 horas.
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2. CONTEXTUALIZACION. PUNTO DE PARTIDA

2.1.Propuestas de mejora

Tras el analisis de las Memorias elaboradas por los profesores del departamento el curso 23/24,
planteamos las siguientes propuestas de mejora:

1. Potenciar el uso de herramientas digitales para favorecer el aprendizaje individual y
diferenciado, si es necesario, y fomentar la autoevaluacion y la coevaluacién como
herramientas para ajustar la percepcién que el propio alumno tiene de su proceso de
aprendizaje.

2. El grupo de Diversificacidn Curricular deberia ser un grupo independiente, como ya lo
es en otras muchas materias, y no estar mezclado con otro grupo ordinario. Esto haria
que la marcha global de los alumnos de Diversificaciéon fuera mejor y que la atencién
gue recibieran fuera mas personalizada

3. En los grupos, de 12 y 32 de ESO, en la materia de Tecnologia y Digitalizacion, si los
alumnos estuvieran en su grupo de referencia, serian grupos mds homogéneos y se
podrian atender las dificultades en clase mas facilmente por parte de la profesora.

2.2.Realidad del centro y del entorno

Entorno social y cultural.

El I.E.S.O “Manuel de Guzman” se encuentra ubicado en Navahermosa, localidad situada al sur
de la provincia de Toledo en la comarca de los Montes de Toledo.

Acoge a alumnado de esta localidad y a un nimero reducido de alumnos que viven en Hontanar
(pequena localidad muy préxima a Navahermosa), Menasalbas, Navas de Estena y San Martin
de Montalban y en algunas fincas y urbanizaciones cercanas (urbanizacion Rio Cedena, finca “Las
Cuevas”, “Los Gavilanes”, “El Robledo” ...)

La localidad de Navahermosa cuenta con una superficie de 12940 Has. y una poblaciéon
aproximada de 3.738 habitantes.

Podemos hablar de un nivel econémico medio con un aumento de la tasa de paro y la ausencia
de excesivas diferencias sociales. En el ultimo afio la tasa de paro se ha visto acrecentada por el
cierre de numerosas fabricas dedicadas a la madera y al textil. De cara al futuro laboral de
nuestros alumnos, el pueblo ofrece algunas ofertas de empleo en el corcho y construccion,
ofreciendo menos posibilidades para puestos mds elevados. En la agricultura destaca
principalmente el cultivo del olivo.

Otro dato importante a tener en cuenta es la llegada de poblacion inmigrante proveniente
principalmente de paises del norte de Africa, este de Europa y América Latina. Actualmente el
alumnado inmigrante representa un 8,6% del total del I.E.S.0. Aunque en los Ultimos afios la
incorporacién de dichos alumnos se ha visto frenada.

La oferta de servicios sociales, culturales y de ocio de la localidad, es por lo general adecuada
(guarderia, CEPA, CEIP, centro de salud, taller ocupacional, centro de dia, 2 residencias de
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ancianos, hogar del jubilado, instalaciones deportivas, centro cultural...). En el caso de los
jovenes se intenta fomentar un interés por la cultura, la educacién y la formaciéon. También se
intenta contar con la presencia de las familias en la vida escolar de sus hijos/-as ya que es muy
importante para afianzar la presencia de habitos de esfuerzo, disciplina y de practica del ocio
saludable (deporte, musica, lectura, etc), una buena parte del alumnado dedica parte de su
tiempo libre a la participacién en actividades deportivas (futbol, balonmano, tenis, frontenis),
culturales y musicales (asociaciones de bailes, banda de musica municipal, coral polifonica).

Ademas, en el Proyecto Educativo se destacan los siguientes principios educativos:

1. El cumplimiento efectivo de los derechos de la infancia segun lo establecido en
la Convencion sobre los Derechos del Nifio, adoptada por Naciones Unidas el 20 de
noviembre de 1989, ratificada el 30 de noviembre de 1990, y sus Protocolos facultativos,
reconociendo el interés superior del menor, su derecho a la educacién, a no ser
discriminado y a participar en las decisiones que les afecten y la obligacién del Estado
de asegurar sus derechos.

2. La calidad de la educacién para todo el alumnado, sin que exista discriminacidn
alguna por razén de nacimiento, sexo, origen racial, étnico o geografico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacién sexual o identidad sexual o
cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.

3. La equidad, que garantice la igualdad de oportunidades para el pleno desarrollo
de la personalidad a través de la educacidn, la inclusién educativa, la igualdad de
derechos y oportunidades, también entre mujeres y hombres, que ayuden a superar
cualquier discriminacién y la accesibilidad universal a la educacidn, y que actiue como
elemento compensador de las desigualdades personales, culturales, econdmicas y
sociales, con especial atencidon a las que se deriven de cualquier tipo de discapacidad,
de acuerdo con lo establecido en la Convencién sobre los Derechos de las Personas con
Discapacidad, ratificada en 2008, por Espafia. Crear bases académicas sdlidas e inculcar
habitos de estudio y superacién, dotando a nuestros alumnos de conocimientos e
instrumentos, incluyendo las nuevas tecnologias, que les permitan no sélo abordar con
éxito sus estudios posteriores, sino que les dote de criterios vélidos para su vida
profesional y personal.

4, La transmisidn y puesta en practica de valores que favorezcan la libertad
personal, la responsabilidad, la ciudadania democratica, la solidaridad, la tolerancia, la
igualdad, el respeto y la justicia, asi como que ayuden a superar cualquier tipo de
discriminacion.

5. La concepcion de la educacién como un aprendizaje permanente, que se
desarrolla a lo largo de toda la vida.

6. La flexibilidad para adecuar la educacion a la diversidad de aptitudes, intereses,
expectativas y necesidades del alumnado, asi como a los cambios que experimentan el
alumnado y la sociedad.

7. La orientacidn educativa y profesional de los estudiantes, como medio necesario
para el logro de una formacioén personalizada, que propicie una educacion integral en
conocimientos, destrezas y valores.

8. El esfuerzo individual y la motivacién del alumnado.

9. El esfuerzo compartido por alumnado, familias, profesores, centros,
Administraciones, instituciones y el conjunto de la sociedad.
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10. El reconocimiento del papel que corresponde a los padres, madres y tutores

legales como primeros responsables de la educacidn de sus hijos.

11. La autonomia para establecer y adecuar las actuaciones organizativas vy
curriculares en el marco de las competencias y responsabilidades que corresponden al
Estado, a las Comunidades Auténomas, a las corporaciones locales y a los centros
educativos.

12. La participaciéon de la comunidad educativa en la organizacién, gobierno y
funcionamiento de los centros docentes.

13. La educacién para la convivencia, el respeto, la prevencion de conflictos y la
resolucién pacifica de los mismos, asi como para la no violencia en todos los dmbitos de
la vida personal, familiar y social, y en especial en el del acoso escolar y ciberacoso con
el fin de ayudar al alumnado a reconocer toda forma de maltrato, abuso sexual, violencia
o discriminacidn y reaccionar frente a ella.

14. El desarrollo de la igualdad de derechos, deberes y oportunidades, el respeto a
la diversidad afectivo-sexual y familiar, el fomento de la igualdad efectiva de mujeres y
hombres a través de la consideracion del régimen de la coeducacién de nifios y nifias, la
educacion afectivo-sexual, adaptada al nivel madurativo, y la prevencién de la violencia
de género, asi como el fomento del espiritu critico y la ciudadania activa.

15. La consideracion de la funcién docente como factor esencial de la calidad de la
educacidn, el reconocimiento social del profesorado y el apoyo a su tarea.

16. El fomento y la promocién de la investigacion, la experimentacidon y la
innovacién educativa.

17. La evaluacién del conjunto del sistema educativo, tanto en su programacion y
organizacidn y en los procesos de ensefianza y aprendizaje como en sus resultados.

18. La cooperacién entre el Estado y las Comunidades Autdnomas en la definicion,
aplicacion y evaluacion de las politicas educativas.

19. La cooperacién y colaboracidon de las Administraciones educativas con las
corporaciones locales en la planificacidon e implementacion de la politica educativa.

20. La libertad de ensefianza, que reconozca el derecho de los padres, madres y
tutores legales a elegir el tipo de educacion y el centro para sus hijos, en el marco de los
principios constitucionales.

21. La educacién para la transicién ecoldgica con criterios de justicia social como
contribucidn a la sostenibilidad ambiental, social y econdmica.

También desarrollamos programas que persiguen mejorar la convivencia y la resolucién
negociada de los conflictos. Entre ellos destacamos:

a.

Programa de Diversificacion Curricular. Programas destinados a alumnos con
dificultades de aprendizaje. Se distribuyen en dos cursos académicos paralelos a los
cursos de 32y 42 de eso, aunque también se puede desarrollar el programa durante un
Unico curso paralelo a 42 ESO.

Programa Bilingilie. Este programa promueve un modelo educativo bilinglie y persigue
el desarrollo de la competencia del alumnado en el uso comunicativo de la lengua
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inglesa. Para lograr este objetivo se trabajan en lengua inglesa varias de las areas del
curriculo a lo largo de los cuatro cursos de educacidn secundaria obligatoria.

c. Plataforma EducamosCLM. Es una herramienta de comunicacion a través de internet
que facilita la relacién del centro con las familias. También permite la comunicacién en
tiempo real de incidencias a través de mensajes a teléfonos maviles.

d. Actividades Deportivas y talleres en los recreos. En los recreos, se proponen distintas
actividades de manera que los alumnos pueden participar en ellas.

Plan de lectura, para crear el habito entre el alumnado del centro.

f.  Proyecto Escolar Saludable. En él participan numerosos profesores y alumnos y se pone
en valor actividades que el centro ya viene desarrollando desde hace tiempo vinculadas
al deporte, al ejercicio y a habitos de vida saludable. Incluso se ha extendido a “Guardias
saludables” en las que el profesor de guardia, si el clima lo permite, lleva a los alumnos
de guardia a realizar una caminata por los alrededores del centro.

g. Plan de igualdad y convivencia. En este plan es la planificacién de objetivos vy
actuaciones a seguir para mejorar el clima escolar y educar en la tolerancia, el respeto
y la igualdad, intentando solucionar de forma pacifica los conflictos que puedan surgir,
y posteriormente evaluar el grado de consecucion de los objetivos propuestos, asi como
de su eficacia.

2.3.Evaluacion inicial

Durante las primeras semanas de curso los miembros del departamento han procedido a
analizar las caracteristicas del alumnado de los distintos grupos.

Para los casos de alumnos de nueva incorporacién, o de profesores/as que llegan nuevos/as al
departamento, se han elaborado pruebas iniciales carente de valor académico, pero que sirven
para establecer el punto de partida para cada caso. Nos sirven para conocer los conocimientos
de base del alumno y para detectar posibles casos significativos, aunque para esta cuestion ya
esta el departamento de Orientacidn que realiza una labor intensa en la deteccién de alumnos
con necesidades especiales.

Ademas, estan las sesiones de Evaluacion Inicial donde se habla de manera mas detallada de
estos alumnos y se proporciona informacion a los profesores del grupo.

Se dan casos en los que algunos alumnos se incorporan al centro una vez iniciado el curso y
suelen ser alumnos que provienen de otras provincias o paises, por lo que su expediente
académico tarda en llegar o no llega nunca. En estos casos, la informacion, la poica que hubiera
deberia hacerse llegar directamente a los profesores implicados sin pasar por el tutor. Por otro
lado, se dan casos de alumnos con desconocimiento total del idioma. En estos casos creemos
que seria mas util para el progreso del alumnado el que fueran incluidos en una inmersion
linglistica antes de pasar a las clases de las distintas materias.

3. JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA
3.1.Normativa

La normativa aqui expuesta esta extraida del portal de Educacion de la Junta de Comunidades
de Castilla La Mancha, a fecha 20/10/2024. Cualquier error en esta relacion que muestra el
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portal o defecto en cuanto a la vigencia de alguna de estas normas serd por lo tanto trasladado
a esta programacion. Puede consultarse la citada relacién en los siguientes enlaces.

Normativa vigente de Educacion Secundaria Obligatoria | Portal de Educacion de la Junta de Comunidades
de Castilla - La Mancha (jccm.es)

Normativa vigente de Bachillerato | Portal de Educacion de la Junta de Comunidades de Castilla - La

Mancha (jeccm.es)

e Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo, de Educacién (LOE), modificada por la Ley Orgénica
3/2020, de 29 de diciembre por lo que se Modifica la Ley Organica de Educaciéon (en
adelante LOMLOE)

e Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberes de
los alumnos y las normas de convivencia en los centros.

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefianzas minimas del Bachillerato.

e Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en adelante LECM).

e Decreto 3/2008, de 8 de enero 2008, de la convivencia escolar en Castilla-La Mancha.

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del
alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

e Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacién de la orientacion
académica, educativa y profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

e Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

e Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Culturay Deportes,
por la que se regulan los programas de diversificacidn curricular en la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha.

e Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, de
regulacién de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefianzas de Educacidn Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacidn Profesional
en la comunidad de Castilla-La Mancha.

e Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes,
por la que se regula la elaboracion y ejecucion de los planes de lectura de los centros
docentes de Castilla-La Macha.

e Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacidon en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

e Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad auténoma
de Castilla-La Mancha.

e Orden 37/2024, de 7 de marzo, de la Consejeria de Educacidén, Cultura y Deportes, por
la que se regula el procedimiento para ofertar materias optativas definidas por los
centros, en la etapa de Educacién Secundaria, en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha.
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3.2.Materias

Tecnologia y Digitalizacion 12 y 32 ESO.

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios que se
dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas
destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se
fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracién de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la
salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi
como la adquisicién de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el
trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacién y se fomenta un aprendizaje
permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo
XXI.

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el cardcter instrumental e interdisciplinar
de la materia contribuye a la consecucion de las competencias que conforman el Perfil de salida
del alumnado al término de la ensefianza bdasica y a la adquisicidn de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estdn estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos
ejes estan constituidos por la aplicacién de la resolucién de problemas mediante un aprendizaje
basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la
incorporacién de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza
interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y su conexidn con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como
la creatividad, la cooperacidn, el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para
desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o
problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y
emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de
las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente,
informada vy critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar
situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma competente segun el
contexto.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucion de
problemas»; «Comunicacion y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional, programacion
y robética»; «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible».

Desarrollo Digital 22ESO

Las nuevas generaciones han nacido en un mundo digital y, por ello, muestran multiples
destrezas en el uso de diferentes dispositivos electrénicos, como teléfonos méviles y tabletas.
Sin embargo, realizar una generalizacidon de estas destrezas supone ignorar las desigualdades
existentes entre los diferentes individuos, con respecto a diferentes variables, como pueden ser
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su distinto nivel socioecondmico y cultural, entre otras. A esto tenemos que afiadir que muchas
herramientas digitales se disefian para ser intuitivas y faciles de utilizar, lo que puede generar
conocimientos muy superficiales y rudimentarios. Para evitar estos problemas, es necesario
promover entre los jévenes una educaciéon digital igualitaria, también en lo concerniente a
posibles estereotipos de género, que, ademds, permita usos mas complejos y relevantes, que
lleguen incluso a contemplar la generacién de aportaciones novedosas para favorecer el
desarrollo digital de nuestra sociedad.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente e
informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas actualmente, de forma
cotidiana, en multitud de sectores de nuestra sociedad. El objetivo principal es que nuestro
alumnado pueda participar, activamente, en el mundo digital, de manera segura, ética y
responsable, reflexionando de forma consciente sobre sus derechos, obligaciones vy
posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y
procedimental a la vez que actitudinal que esta materia pretende aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento practico del conocimiento digital y presenta
un caracter instrumental e interdisciplinar que contribuye a la consecucidon del perfil de salida
del alumnado al término de la Educacién

Basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa. Responde al desafio de analizar, de manera
critica, las aportaciones y oportunidades que ofrece la sociedad digital. Para ello, en esta materia
se aborda el desarrollo de elementos esenciales como el uso de los entornos virtuales para la
comunicacion y el intercambio de informacién, la busqueda y seleccién de informacién de una
forma eficaz y critica, la utilizacién de las diferentes herramientas digitales disponibles para la
produccién y difusién de contenidos, junto con las técnicas basicas para desarrollar nuevas
herramientas y resolver problemas de la vida cotidiana. Todo ello orientado a poder ejercer una
ciudadania digital critica, activa, ética y comprometida, fomentando los valores de respeto
mutuo y trabajo en equipo.

Las competencias especificas de Desarrollo Digital estan estrechamente relacionadas con los
ejes estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la misma. La aplicacidn de la resolucién de problemas mediante el desarrollo del
pensamiento computacional, la incorporacién de las tecnologias digitales en los procesos de
aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la materia, su aportacién a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con el mundo real, asi como el fomento
de actitudes como la creatividad, la cooperacidn, el desarrollo tecnolégico sostenible o el
emprendimiento, son algunos de los elementos esenciales que la conforman.

Los criterios de evaluacién, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo de
las competencias especificas y estdn enfocados a que el alumnado reflexione sobre su propia
practica, adoptando hdbitos saludables, sostenibles y seguros, a la vez que criticos frente a
posibles practicas inadecuadas. Este enfoque competencial conduce al desarrollo de
conocimientos, destrezas y actitudes que fomentan diferentes formas de organizacién del
trabajo en equipo, ante la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la
materia.

El desarrollo de esta materia implica la transferencia de conocimientos de otras disciplinas,
conocimientos que quedan recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados y que se
presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucién de problemas, la
digitalizacion y el desarrollo sostenible. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada 'y
su tratamiento debe ser integral. Su presentacidén no supone una forma de abordar los saberes




W e
Castilla-La Mancha "‘ VY ‘.‘t
<
A l Cofinanciade por
e la Unién Europaa
[ESO Manuel de Guainiy ' ECOESCUELA

basicos en el aula, sino una estructura que ayuda a la comprensién del conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que se pretende que el alumnado adquiera y movilice a lo
largo de la etapa.

Supone una ocasidn para mostrar cdmo los saberes pueden actuar como motor de desarrollo
para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una
sociedad cada vez mas digitalizada. Por otro lado, el uso de herramientas digitales permite al
alumnado el trabajo en equipo, la aplicacidon practica de los conocimientos adquiridos vy el
desarrollo de proyectos multidisciplinares.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos:

El primero: «Uso de entornos virtuales en el aula», el segundo bloque: «Busquedas en Internet»,
el bloque: «Disefo y produccién digital», y por ultimo, el bloque: «Programacidn creativa».

El caracter esencialmente practico de Desarrollo Digital y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas, junto con el uso de estrategias que favorezcan la aplicacion
de distintas técnicas de trabajo adecuadas a la diversidad de situaciones de aprendizaje que
intervienen en la materia. Se debe promover la participacién de alumnos y alumnas con una
visidn integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos
gue plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial
atencién a la desaparicién de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias
digitales en condiciones de igualdad.

Tecnologia 42ESO

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital
ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea la sociedad actual. Esta materia sirve de base
no solo para comprender la evolucién social, sino también para poder actuar con criterios
técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la
generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participacion del
alumnado en igualdad con una visién integral de la disciplina, resaltando su aspecto social. En
este sentido, los retos del siglo XXI orientan el desarrollo de esta materia como aspecto esencial
en la formacién del alumnado. Asi, se abordan aspectos econémicos, sociales y ambientales
relacionados con la influencia del desarrollo tecnolégico y de la automatizacion y robotizacion,
tanto en la organizacién del trabajo como en otros dmbitos de la sociedad utiles para la gestiéon
de la incertidumbre ante situaciones de inequidad y exclusién, favoreciendo la igualdad de
oportunidades entre mujeres y hombres. Asimismo, la sostenibilidad estd muy ligada a los
procesos de fabricacion, a la correcta seleccién de materiales y técnicas de manipulaciény a los
sistemas de control que permiten optimizar los recursos. Por otro lado, la tecnologia
proporciona medios esenciales para abordar los Objetivos de Desarrollo

Sostenible como el acceso universal a la energia y la comunicacidn, asi como a la educacion, a la
alimentacién y la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros. La accesibilidad es también un
componente necesario del proceso tecnolégico, pues, quien disefia ha de tener en cuenta las
diferentes necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusion efectiva de
todas las personas en una sociedad modernay plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina durante la
etapa de Educacidn Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de
disefo y en el pensamiento computacional, como a la materia de «Tecnologia y Digitalizacion»
en la etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en la adquisicion
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de competencias, asi como desarrollar una actitud emprendedora de cara a estudios posteriores
o al desempefio de actividades profesionales.

El cardcter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicién de los objetivos de etapay
de los descriptores de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica.

Ambos elementos -los objetivos de etapa y el Perfil de salida- orientan las competencias
especificas de la materia.

Los ejes vertebradores sobre los que se asientan dichas competencias especificas son: la
naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracién y el trabajo en
equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacién y en la conexidn
de dispositivos a internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la
perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento
incorporando las tecnologias digitales. Cabe destacar la resolucion de problemas
interdisciplinares como eje vertebrador de la materia que refleja el enfoque competencial de la
misma.

Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado de adquisicién de
las competencias especificas y estdn formulados a partir de una orientacién competencial.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes bdsicos interrelacionados: «Proceso de
resolucion de problemas», «Operadores tecnoldgicos», «Pensamiento computacional,
automatizacién y robdtica» y «Tecnologia sostenible».

La materia se plantea en el ultimo curso de la etapa de ensefianza obligatoria desde una
perspectiva competencial y eminentemente practica, basada en la idea de aprender haciendo.
Esta idea consiste en propiciar un entorno adecuado para que el alumnado tenga la oportunidad
de llevar a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre
lo que hace. La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en un taller o laboratorio
de fabricacién, entendido como un espacio para materializar los proyectos interdisciplinares con
un enfoque competencial y practico, que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado
rapido y fabricacién offline con sistemas de impresidn en tres dimensiones y otras herramientas
de fabricacion digital, favorece la implicacidn del alumnado en su proceso de aprendizaje y, por
lo tanto, este serd mas significativo y duradero.

En este sentido, resulta conveniente tener presente que el desarrollo de proyectos tecnoldgicos
supone una opcidon muy adecuada como elemento vertebrador de los saberes basicos de la
materia «Tecnologia».

Proyectos de Robdtica 42ESO

La evolucion tecnolégica que se esta produciendo en el siglo actual, en concreto en el sector de
la robdtica, hace necesaria la incorporacidn y el desarrollo de conocimientos relacionados con
el pensamiento computacional y su aplicacidn en los sistemas automaticos y robots. Ademas, la
aparicidn y el rapido crecimiento, en estos Ultimos afos, de aplicaciones practicas basadas en
tecnologias emergentes, como, por ejemplo, el internet de las cosas, hace que este sector de la
robdtica esté adquiriendo especial relevancia actualmente. El campo de la tecnologia y, en
concreto, la robdtica, estan intimamente relacionados con el entorno del alumnado: ordenador,
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internet, comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domdtica, robots industriales y
domeésticos, entre otros.

La materia de Proyectos de Robética contribuye a dar respuesta a las necesidades que presenta
el alumnado ante situaciones que requieren una solucion mediante la comprensién, la
programacion y la puesta en funcionamiento de un sistema automatico o robot, problemas que
actualmente son cada vez mas comunes en la sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta
materia persigue que los alumnos y las alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y
sostenibles, valorar la repercusién de la robética, en general, en la sociedad y trabajar de manera
activa, en colaboracién con otros, respetando la opinién de los demds y fomentando la
participacién del alumnado en igualdad.

Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con Ila
programacion, los robots, los sistemas de control automatico y los entornos de desarrollo rapido
de prototipos o sistemas de fabricacion a medida, facilitdndole la comprensién de todos los
aspectos que son necesarios para resolver un problema tecnolégico real, desde su andlisis hasta
la solucion definitiva. Este proceso incluye: la elaboracién de un programa informatico que
controle el funcionamiento de un sistema automatico o un robot, su disefio, su fabricacién,
montaje y la experimentacién con él. Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios en el
control y el funcionamiento del mismo, para que el robot proporcione la solucién definitiva al
problema inicial.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicidon de los objetivos de
etapa, sino también a garantizar el desarrollo de las competencias clave, previsto en el Perfil de
salida del alumnado, al término de la educacién basica. En el desarrollo de la materia se
favorecen los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema, integrando
conocimientos relacionados con las tecnologias de la informacién y la comunicacién, las
matematicas, las ciencias experimentales y contenidos técnicos. Proyectos de Robotica
desarrolla aspectos relacionados, en mayor o menor medida, con todas las competencias clave
de la etapa.

Las competencias especificas recogen la finalidad ultima de la materia y determinan el proceso
de ensefianza aprendizaje de la misma. Algunos de los elementos esenciales que conforman la
naturaleza transversal propia de la materia son: el pensamiento computacional, el montaje de
sistemas automadticos y robots, el fomento de actitudes como el trabajo en equipo, la
creatividad, el compromiso con un desarrollo tecnoldgico sostenible, ademas del desarrollo de
la capacidad de emprendimiento y la incorporaciéon de las tecnologias digitales. Por sus
caracteristicas, la materia presenta un enfoque competencial, destacando la resolucién de
problemas interdisciplinares como eje vertebrador.

Los criterios de evaluacion establecidos van dirigidos a comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas en un momento determinado de su proceso de aprendizaje, esto es,
el nivel de desempefio cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en
situaciones o actividades del dmbito personal, social y académico con una futura proyeccion
profesional.

Los saberes bdsicos de esta materia se organizan en torno a seis bloques interrelacionados:

El primero, «Proceso de resolucién de problemas», el segundo bloque «Disefio 3D y fabricacion
digital», el bloque: «Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética» y el cuarto bloque
«Pensamiento computacional

El planteamiento de la materia, basada en el desarrollo de proyectos técnicos, favorece el
trabajo activo y colaborativo, la implicacion del alumnado y la construccion de su propio
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aprendizaje. La investigacidn, el diseiio, la experimentacién, la fabricacién, junto con la
comprobacién y evaluacion del resultado son fases que se deben ir desarrollando para la
obtencidn del objeto final. Para ello, resulta fundamental disponer de un espacio donde llevar a
cabo los proyectos, de una manera competencial y practica, con dispositivos informaticos para
simular y programar, ademas de recursos materiales para construir con sistemas de impresion
3Dy otras herramientas de fabricacion digital.

Digitalizacién 42ESO

La materia Digitalizacién da respuesta a la necesidad de adaptacidn a la forma en que la sociedad
actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer
necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la
vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacién
de la ciudadania actual va mds alla de la alfabetizacion digital, ya que requiere una atencién
especifica a la adquisicidn de los conocimientos necesarios para usar los medios tecnoldgicos de
manera ética, responsable, segura y critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XX, la
materia aborda determinados temas que tienen una clara relacion con las caracteristicas propias
de la sociedad y la cultura digital, tales como el consumo responsable, el logro de una vida
saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusidn, la resolucion pacifica de los
conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura
digital, la aceptacion y manejo de la incertidumbre, la valoracion de la diversidad personal y
cultural, el compromiso ciudadano en el dmbito local y global y la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a través
de la participacion de todo el alumnado, el logro de una visién integral de los problemas, el
desarrollo de una ciudadania digital critica, y la consecucion de una efectiva igualdad entre
hombres y mujeres. De igual modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan
al alumnado hacer un uso competente de las tecnologias, tanto en la gestién de dispositivos y
entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, lo que posibilita que el
alumnado tome conciencia y construya una identidad digital adecuada. El caracter
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucidn de las competencias clave del Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de
etapa.

El valor educativo de esta materia esta relacionado con la integracién de sus competencias
especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, lo que se constituye como uno de los
ejes principales del curriculo. La materia pretende proporcionar al alumnado competencias en
la resolucidn de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso
cotidiano. De manera paralela, desarrolla la capacidad para organizar el entorno personal de
aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar digital con objeto de
proteger los dispositivos y a si mismo. Asi mismo, contribuye también a generar una ciudadania
digital critica, informada y responsable, que favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad
y la inclusiéon. Todo ello, mediante la creacidn y difusién de nuevos conocimientos para hacer
frente a la brecha digital, entre ellas la de género, prestando especial atencién a la desapariciéon
de estereotipos sexistas que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones
de igualdad.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado desarrolla su alfabetizacion digital y comienza a
interactuar y comunicarse en entornos digitales, por lo que necesita aprender a gestionar su

13



W e
Castilla-La Mancha ;“v.v‘_“"
' Cofinanciado por
Ty la Unidgn Eurcpea

[ESO Manuel de Guainiy ECOESCUELA

identidad digital y salvaguardarla. A lo largo de la Educacién Secundaria Obligatoria, la materia
de «Tecnologia y Digitalizacién» asienta los conocimientos, destrezas y actitudes en
competencia digital. Por su parte, la materia «Digitalizacién» trata temas necesarios para poder
ejercer una ciudadania digital activa y comprometida, completando asi el proceso formativo.

Por otro lado, los criterios de evaluacion como elemento que permite valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas estan orientados a que el alumnado reflexione sobre
la propia practica, tome conciencia de sus habitos, y genere rutinas digitales saludables,
sostenibles y seguras, a la vez que criticas con practicas inadecuadas. La aplicacidon de este
enfoque competencial conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes en el
alumnado que fomentan distintas formas de organizacion del trabajo en equipo y el debate
interdisciplinar ante la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos: «Dispositivos
digitales, sistemas operativos y de comunicacién», «Digitalizacidon del entorno personal de
aprendizaje», «Seguridad y bienestar digital» y «Ciudadania digital critica».

El desarrollo de la materia permite conectar la realidad del alumnado con el curriculo
académico, partiendo de sus dudas y problemas en relacién con los usos tecnolégicos
particulares, a la vez que sociales, académicos y laborales. También debe suponer un avance
informado y practico en la mejora de la propia seguridad en la red, en las interacciones con las
otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el alumnado, ayuddndole a entender
gue internet es un espacio en el que es necesario aplicar criterios para contextualizar y
contrastar la informacién, sus fuentes y sus propdsitos, y una herramienta imprescindible para
el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

4. OBJETIVOS DE LA ETAPA

4.1.0bjetivos en la ESO

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorary respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, incluidos los derivados por razéon de distintas etnias, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.
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e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y
avanzar en una reflexiéon ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto de forma oral, como
escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

I) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximdandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracion y respeto se extendera también al resto de comunidades auténomas,
en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacioén fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hdabitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres
vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

1) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que
los recursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de
economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos
propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacidon artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion, conociendo y valorando las
propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y representantes mas destacados.

5. COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL
PERFIL DE SALIDA

5.1.Definicion de Competencias Clave y Descriptores Operativos.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan la
denominacion de las competencias clave definidas por la Unién Europea. En el Decreto de CLM
se definen las competencias clave como sigue:

Competencias Clave:
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Son los desempenos que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar
con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios
globales y locales. Son la adaptacién al sistema educativo espainol de las competencias clave
establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de 2018
relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

Las competencias clave del curriculo son las siguientes:

a) Competencia en comunicacidn lingiiistica

b) Competencia plurilingiie

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
d) Competencia digital

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender

f) Competencia ciudadana

g) Competencia emprendedora

h) Competencia en conciencia y expresion culturales

Competencia en comunicacion lingiistica (CCL).

La competencia en comunicacion lingliistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada
o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con
diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacidn, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

Competencia plurilingiie (CP).

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacidn. Esta competencia supone reconocer y
respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para
desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las
clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las
lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de
fomentar la convivencia democrética.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacidn matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.
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La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensidn y explicacidon del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad vy
sostenibilidad.

Competencia digital (CD).

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la sociedad,
asi como la interaccién con estas. Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la
comunicacion y la colaboracion, la educacién medidtica, la creacién de contenidos digitales
(incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias
relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad,
la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal
constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma
constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los
cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la
convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo
y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada
al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de
apoyo.

Competencia ciudadana (CC).

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensién de
los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el
conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y
el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacidn civica, la adopcién consciente de
los valores propios de una cultura democrdtica fundada en el respeto a los derechos humanos,
la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de
un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la
Agenda 2030.

Competencia emprendedora (CE).
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La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para
detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el
entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el pensamiento
estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.
Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacidn y el conocimiento y colaborar de
manera agil con otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacién y de
negociacién, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la planificacidn y gestién de
proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en
gue las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de
forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones
artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprensién, el desarrollo y la
expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempeia
en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucién y del
patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia
de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo
y de darle forma.

Descriptores Operativos

Pese a que el Decreto no da una definicién especifica para este elemento curricular, claramente
lo relaciona con las competencias clave, citadas mas arriba, y deja de manifiesto que dado el
caracter de formaciéon permanente que los ciudadanos europeos deben afrontar en esta
sociedad digital y cambiante, marcan la secuencia de aprendizaje que nuestros alumnos deben
ir adquiriendo desde su etapa educativa inicial hasta que finalizan la Ensefianza Obligatoria y/o
el Bachillerato.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se
incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempeno esperado al completar la Educaciéon Primaria, favoreciendo y explicitando asi la
continuidad, la coherencia y la cohesién entre las dos etapas que componen la ensefianza
obligatoria.

Seguidamente se definen las competencias clave y se relacionan con los descriptores operativos
de cada una de ellas:

5.2.Competencias Clave y Descriptores Operativos. ESO

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL). Descriptores Operativos
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Al completar la Educacidon Primaria, el | Al completar la Educacién Secundaria, el
alumno o la alumna... alumno o la alumna...
CCL1. Expresa hechos, conceptos, | CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,

pensamientos, opiniones o sentimientos de
forma oral, escrita, signada o multimodal, con
claridad y adecuacion a diferentes contextos
cotidianos de su entorno personal, social y
educativo, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa vy
respetuosa, tanto para intercambiar
informacién y crear conocimiento como para
construir vinculos personales.

sighada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacién a los diferentes
contextos  sociales, 'y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos
orales, escritos, signados o multimodales
sencillos de los dmbitos personal, social y
educativo, con acompafiamiento puntual,
para participar activamente en contextos
cotidianos y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos,
sighados o multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el
debido  acompanamiento, informacién
sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién
de los objetivos de lectura, y la integra y
transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera progresivamente auténoma
informacién procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcién de los objetivos de lectura vy
evitando los riesgos de manipulacion vy
desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal
a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su
progreso madurativo, seleccionando aquellas
que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
reconoce el patrimonio literario como fuente
de disfrute y aprendizaje individual vy
colectivo; y moviliza su experiencia personal
y lectora para construir y compartir su
interpretacion de las obrasy para crear textos
de intencién literaria a partir de modelos
sencillos.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos
de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
gestion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
detectando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucidon dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la

19




Castilla-La Mancha

[ESO Manuel de Guainiy

S

S Ad
Y = & &

' Cofinanciado por
Ty la Unidgn Eurcpea

ECOESCUELA

utilizacion no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacioén.

utilizacion no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacioén.

Competencia plurilingiie (CP). Descriptores Operativos.

Al completar la Educacidn Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la Educacion Secundaria, el
alumno o la alumna...

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademads de la
lengua o lenguas familiares, para responder a
necesidades comunicativas sencillas vy
predecibles, de manera adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a situaciones y
contextos cotidianos de los ambitos personal,
social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mads lenguas,
ademds de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades
comunicativas, de manera apropiada vy
adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de
los ambitos personal, social, educativo vy
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la
diversidad de perfiles linglisticos vy
experimenta estrategias que, de manera
guiada, le permiten realizar transferencias

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

sencillas entre distintas lenguas para
comunicarse en contextos cotidiano
CP3. Conoce y respeta la diversidad | CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad

linglistica y cultural presente en su entorno,
reconociendo y comprendiendo su valor
como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia.

linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar la cohesién
social.

Competencia matematica y competencia
Descriptores Operativos.

en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

Al completar la Educaciéon Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la Educaciéon Secundaria, el
alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos
métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas

STEM1. Utiliza métodos inductivos vy
deductivos propios del razonamiento
matemadtico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando
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estrategias para  resolver  problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entendery explicar algunos de los fenémenos
que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y
realizando experimentos sencillos de forma
guiada.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentacién vy la
indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando Ia
importancia de la precisidn y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos,
disefiando, fabricando y  evaluando
diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para
generar en equipo un producto creativo con
un objetivo concreto, procurando la
participacién de todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y  evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar
o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en
equipo, procurando la participacién de todo
el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre vy valorando |la
importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos
mds relevantes de algunos métodos y
resultados cientificos, matemadticos vy
tecnolégicos de forma clara y veraz,
utilizando la  terminologia  cientifica
apropiada, en diferentes formatos (dibujos,
diagramas, graficos, simbolos...) y
aprovechando de forma critica, ética y
responsable la cultura digital para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos de
forma claray precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de
forma critica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y
preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seguridad y
practicando el consumo responsable.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno
proximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo
responsable.

Competencia digital (CD). Descriptores Operativos
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Al completar la Educacidén Primaria, el alumno
olaalumna...

Al completar la Educacién Secundaria, el
alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y
hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacién
(palabras clave, seleccion de informacion
relevante, organizacion de datos...) con una
actitud critica sobre los contenidos
obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos,

para recuperarlos, referenciarlos vy
reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video, programa
informatico...) mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar ideas,
sentimientos y conocimientos, respetando la
propiedad intelectual y los derechos de autor
de los contenidos que reutiliza.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando vy
configurando la mas adecuada en funcién de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Participa en actividades o proyectos
escolares mediante el uso de herramientas o
plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos vy
contenidos en entornos digitales restringidos
y supervisados de manera segura, con una
actitud abierta y responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactla compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia vy
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la
orientacién del docente, medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y se
inicia en la adopcién de habitos de uso critico,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones
digitales sencillas y sostenibles (reutilizacion
de materiales tecnoldgicos, programacion
informatica por bloques, robodtica
educativa...) para resolver problemas
concretos o retos propuestos de manera
creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA). Descriptores
Operativos.
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Al completar la Educaciéon Primaria, el | Al completar la Educacidn Secundaria, el
alumno o la alumna... alumno o la alumna...

CPSAAl. Es consciente de las propias | CPSAALl. Regula y expresa sus emaociones,
emociones, ideas y comportamientos | fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
personales y emplea estrategias para | autoeficacia y la busqueda de propdsito y

gestionarlas en situaciones de tension o
conflicto, adaptdndose a los cambios vy
armonizandolos para alcanzar sus propios
objetivos.

motivacién hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y
los principales activos para la salud, adopta
estilos de vida saludables para su bienestar
fisico y mental, y detecta y busca apoyo ante
situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y
mental, reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y
experiencias de las demas personas, participa
activamente en el trabajo en grupo, asume
las responsabilidades individuales asignadas
y emplea estrategias cooperativas dirigidas a
la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje,
para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas vy
responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la
dedicacién personal para la mejora de su
aprendizaje y adopta posturas criticas en
procesos de reflexién guiados.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacién y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo,
utiliza estrategias de aprendizaje
autorregulado y participa en procesos de
auto y coevaluacién, reconociendo sus
limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el
proceso de construccién del conocimiento.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC). Descriptores Operativos.

Al completar la Educacidon Primaria, el

alumno o la alumna...

Al completar la Educacion Secundaria, el
alumno o la alumna...

CC1. Entiende los procesos histdricos y
sociales mas relevantes relativos a su propia
identidad y cultura, reflexiona sobre las

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
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normas de convivencia, y las aplica de
manera constructiva, dialogante e inclusiva
en cualquier contexto.

histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en cualquier
contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias,
en la toma de decisiones y en la resolucion de
los conflictos de forma dialogada vy
respetuosa con los  procedimientos
democraticos, los principios y valores de la
Unién Europea y la Constitucién espafiola, los
derechos humanosy de la infancia, el valor de
la diversidad, y el logro de la igualdad de
género, la cohesion social y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso
de integracion europea, la Constitucidn
espanola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o
la resoluciéon de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y
problemas éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad de respetar
diferentes culturas y creencias, de cuidar el
entorno, de rechazar prejuicios y
estereotipos, y de oponerse a cualquier
forma de discriminacidn o violencia.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas
entre las acciones humanas y el entorno, y se
inicia en la adopcién de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion
de la biodiversidad desde una perspectiva
tanto local como global.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e
interconexién entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE). Descriptores Operativos.

Al completar la Educacidon Primaria, el

alumno o la alumna...

Al completar la Educaciéon Secundaria, el
alumno o la alumna...

CE1. Reconoce necesidades y retos que
afrontar y elabora ideas originales, utilizando
destrezas creativas y tomando conciencia de
las consecuencias y efectos que las ideas
pudieran generar en el entorno, para
proponer soluciones valiosas que respondan
a las necesidades detectadas.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el dmbito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades
propias utilizando estrategias de
autoconocimiento y se inicia en el

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y  autoeficacia, Y
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conocimiento de elementos econdmicos y
financieros basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida cotidiana,
para detectar aquellos recursos que puedan
llevar las ideas originales y valiosas a la
accion.

comprende los elementos fundamentales de
la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y  situaciones  concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios que lleven
a la accién una experiencia emprendedora
que genere valor.

CE3. Crea ideas y soluciones originales,
planifica tareas, coopera con otros en equipo,
valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa
emprendedora, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacién y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC). Descriptores Operativos.

Al completar la Educacion Primaria, el

alumno o la alumna...

Al completar la Educaciéon Secundaria, el
alumno o la alumna...

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos
fundamentales del patrimonio cultural vy
artistico, comprendiendo las diferencias
entre distintas culturas y la necesidad de
respetarlas.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente vy
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando
el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, identificando los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de forma creativa
y con una actitud abierta e inclusiva,
empleando distintos lenguajes artisticos y
culturales, integrando su propio cuerpo,
interactuando con el entorno y desarrollando
sus capacidades afectivas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones  culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando
la autoestima, la creatividad y el sentido del
lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con
diferentes medios y soportes, y diversas
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
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sonoras o corporales, para elaborar | audiovisuales, sonoras o corporales, para la
propuestas artisticas y culturales. creacién de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

6. CONCRECION DE LOS SABERES BASICOS

Las tablas siguientes muestran la relacién entre las unidades didacticas y los saberes basicos,
estructurados por evaluaciones, para las distintas materias y niveles.

6.1. Tecnologia y Digitalizacion 12 ESO.

12 EVALUACION

UD 1. EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

A. Proceso de resolucion de problemas

- Estrategias, - Estrategias de | — Analisis de - Herramientas | -
técnicasy busqueda critica | productosy de y técnicas de Emprendimiento
marcos de de informacidn sistemas manipulacidony , resiliencia,
resolucién de parala tecnoldgicos: mecanizado de perseveranciay
problemas en investigacion construccion de | materialesenla | creatividad para
diferentes y conocimiento construccion de | abordar
contextos y sus | definicidn desde distintos | objetosy problemas
fases. de enfoques y prototipos. desde una
problemas ambitos Introduccion a la | perspectiva
planteados. fabricacion interdisciplinar.
digital. Respeto
de las normas
de seguridad e
higiene.
B. Comunicacion y difusion de ideas
- Habilidades basicas de comunicacion - Herramientas digitales para la elaboracion,
interpersonal: vocabulario técnico apropiado | publicacion y difusion de documentacién
y pautas de conducta propias del entorno técnica e informacidon multimedia relativa a
virtual (etiqueta digital). proyectos.

26



Castilla-La Mancha

IESO Manuel de Gux'm'.i!?

oW
NN

_ |

ECOESCUELA

Cofinanciado por
la Unién Europaa

E. Tecnologia sostenible

tecnologias emergentes.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
investigacion obsolescencia e impacto social
y ambiental. Etica y aplicaciones de las

- Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de
la contribucidn a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

UD 2. TECNICAS DE EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA.

A. Proceso de resolucion de problemas

fases.

— Estrategias, técnicas y marcos de resolucion
de problemas en diferentes contextos y sus

- Estrategias de busqueda critica de
informacidn durante la investigacion y
definicidn de problemas planteados.

B. Comunicacion y difusion de ideas

- Técnicas de representacion
grafica: acotacion y escalas.

- Aplicaciones CAD en dos
dimensiones y en tres
dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos planos y objetos.

- Herramientas digitales para
la elaboracién, publicaciony
difusién de documentacion
técnica e informacion
multimedia relativa a
proyectos.

22 EVALUACION

UD 3. LOS MATERIALES TECNOLOGICOS Y SU IMPACTO AMBIENTAL.

A. Proceso de resolucion de problemas

- Materiales tecnoldgicos y
su impacto ambiental.
Madera y materiales de
construccion.

- Herramientas y técnicas de
manipulaciéon y mecanizado
de materiales en la
construccion de objetos y
prototipos. Introduccién a la
fabricacion digital. Respeto
de las normas de seguridad e
higiene.

- Materiales tecnoldgicos y su
impacto ambiental.

E. Tecnologia sostenible

tecnologias emergentes.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
investigacion obsolescencia e impacto social
y ambiental. Etica y aplicaciones de las

- Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de
la contribucién a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

UD 4. ESTRUCTURAS

A. Proceso de resolucion de problemas

- Estrategias,
técnicasy
marcos de
resolucion de
problemas en
diferentes
contextos y sus
fases.

— Estrategias de | — Analisis de — Estructuras -
busqueda critica | productos y de para la Emprendimiento
de informacidén sistemas construccion de |, resiliencia,
para la tecnoldgicos: modelos. perseveranciay
investigacion construccion de creatividad para
y conocimiento abordar
definicion desde distintos problemas
de enfoquesy desde una
problemas ambitos perspectiva
planteados. interdisciplinar.

E. Tecnologia sostenible
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- Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
investigacion obsolescencia e impacto social
y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de
la contribucién a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

32 EVALUACION

UD 5. ELECTRICIDAD BASICA.

A. Proceso de resolucion de problemas

- Estrategias,
técnicas y marcos de
resolucion de
problemas en
diferentes contextos
y sus fases.

- Estrategias de
busqueda critica de
informacidn para la
investigacion vy
definicidn de
problemas
planteados.

- Electricidad y
electrdnica basica:
montaje de
esquemas y circuitos
fisicos o simulados.
Interpretacion,
calculo, disefo y
aplicacion en

- Emprendimiento,
resiliencia,
perseverancia y
creatividad para
abordar problemas
desde una
perspectiva
interdisciplinar.

proyectos.

E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
investigacion obsolescencia e impacto social
y ambiental. Etica y aplicaciones de las

tecnologias emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de
la contribucién a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

UD 6. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

B. Comunicacion y difusion de ideas

- Habilidades bdsicas de comunicacidn interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas
de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

D. Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje

- Dispositivos
digitales.
Elementos del
hardware y del
software.
Identificacion y
resolucion de
problemas
técnicos
sencillos.

- Sistemas de
comunicacion
digital de uso
comun.
Transmision de
datos.
Tecnologias
inalambricas
para la
comunicacion.

- Herramientasy
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento
y uso critico.

- Herramientas
de edicidny
creacién de
contenidos:
instalacion,
configuracion y
uso responsable.
Propiedad
intelectual.
Técnicas de
tratamiento,
organizaciény
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.

- Seguridad en la
red: amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras y riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de
la propia imagen
ydela
intimidad,
acceso a
contenidos
inadecuados,
adicciones, etc).
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UD 7. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL. PROGRAMACION EN SCRATCH.

A. Proceso de resolucion de problemas

fases.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucidén de problemas en diferentes contextos y sus

C. Pensamiento computacional, programacion y roboética

- Algoritmiay

diagramas de flujo.

- Aplicaciones
informaticas
sencillas, para
ordenadory
dispositivos moviles,
e introduccién ala
inteligencia artificial.

- Sistemas de control
programados:
montaje fisico y uso
de simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos. Internet
de las cosas.

- Autoconfianza e
iniciativa: el error, la
reevaluaciény la
depuracion de
errores como parte
del proceso de
aprendizaje.

6.2. Desarrollo Digital 22ESO.

12 EVALUACION

UD 1. AULAS VIRTUALES

A. Uso de entornos virtuales en el aula.

informacion.

- Presentaciéon del | - Acceso a los |- Actividades, tareas | - Comunicaciones vy
entorno. Seguridad | contenidos de las | y otros recursos. mensajeria.

de las contrasefias. aulas virtuales.

UD 2. BUSQUEDA EN INTERNET

B. Busquedas en Internet.

- Motores de | - Configuraciones | - Credibilidad y - Propiedad
busqueda. avanzadas. contraste de la intelectual en el

ambito digital.

22 EVALUACION

UD 3. PRODUCCION DE CONTENIDOS DIGITALES

C. Diseiio y produccion digital

- Procesadores de textos. -

Elaboracién
presentaciones.

de

- Programas de edicidn de
imagen, sonido y video.

32 EVALUACION

UD 4. PROGRAMACION INFORMATICA

D. Programacion creativa.

herramientas

- Introduccion
programacion. Entornos y

programacion.

la | - Tipos de instrucciones en un

programa.
de | ejecucidn.

Secuencia de

- Cambio en la ejecucion de
un programa: sentencias
condicionales y repetitivas.

- Sentencias para el manejo de imagenes,
sonidos y animacién de objetos.

de programacion.

- Colaboracién en el desarrollo de proyectos
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12 EVALUACION

UD 1. COMUNICACION DE IDEAS MEDIANTE LA REPRESENTACION GRAFICA

B. Comunicacion y difusion d

e ideas

- Habilidades basicas
de comunicacion
interpersonal:
vocabulario técnico
apropiado y pautas
de conducta propias
del entorno virtual
(etiqueta digital).

- Expresion grafica:
boceto vy
Acotacion y escalas.

croquis.

- Aplicaciones CAD en
dos dimensiones y en
tres dimensiones
para la
representacion  de
esquemas, circuitos,
planos y objetos.

- Herramientas
digitales para la
elaboracion,
publicacidn y difusion
de documentacion
técnica e informacién
multimedia relativa a
proyectos.

UD 2. DISENO E IMPRESION 3D. FABRICACION SOSTENIBLE.

A. Proceso de resolucion de problemas

- Estrategias, técnicas vy | -
marcos de resolucién de
problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda | -
critica de informacion durante
la investigacidn y definicién de
problemas planteados.

Estructuras para la
construccion de modelos.

- Herramientas y técnicas de | - Emprendimiento,

manipulaciéon y mecanizado de | resiliencia, perseverancia y
Materiales tecnoldgicos materiales en la construccion | creatividad para abordar
& Y1 de objetos y prototipos. | problemas desde una

su impacto ambiental. ., .
Introduccion a la fabricacion

digital. Respeto de las normas
de seguridad e higiene.

perspectiva interdisciplinar.

E. Tecnologia sostenible

- Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

22 EVALUACION

UD 3. SISTEMAS MECANICOS BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas

- Estrategias, técnicas vy |- Estrategias de busqueda | - Andlisis de productos y de
marcos de resolucién de | critica de informacion | sistemas tecnoldgicos:
problemas en diferentes | durante la investigacion y | construccién de
contextos y sus fases. definicion de problemas | conocimiento desde distintos
planteados. enfoques y ambitos.

- Sistemas mecdanicos: montajes fisicos o uso
de simuladores.

- Introduccidn a la fabricacidn digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.
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UD 4. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICA.

A. Proceso de resolucion de problemas

- Estrategias, técnicas vy |- Estrategias de busqueda

marcos de resoluciéon de | critica de

problemas en diferentes | durante la

contextos y sus fases. definicion de
planteados.

investigacion y

- Andlisis de productos y de
sistemas tecnoldgicos:
construccion de
conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

informacion

problemas

- Electricidad y electrdnica bdsica: montaje de
esquemas vy circuitos fisicos o simuladores:
interpretacion calculo, disefo y aplicacién en

- Introduccidn a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

proyectos.

32 EVALUACION

UD 5. HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA PUBLICACION Y DIFUSION DE INFORMACION.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

- Dispositivos  digitales.
Elementos del hardware y del
software. ldentificacién vy
resolucién de problemas
técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacion
digital de uso comdun.
Transmision de datos.
Tecnologias inaldmbricas
para la comunicacion.

- Herramientas y plataformas
de aprendizaje:
configuracion,

mantenimiento y uso critico.

- Herramientas de ediciéon y
creacion de contenidos:
Instalacidn, configuracion y

- Técnicas de tratamiento,
organizacion y
almacenamiento seguro de la

- Seguridad la red:
amenazas y ataques.
Medidas de proteccién de
datos y de informacion.
Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso,

en

flujo.

- Aplicaciones informaticas
sencillas, para ordenador vy
dispositivos moviles, e
introduccion a la inteligencia
artificial.

uso responsable. Propiedad | informacion.  Copias  de | sextorsion, vulneracion de la

intelectual. seguridad. propia imagen 'y de
intimidad, acceso a
contenidos inadecuados,
adicciones, etc.

UD 6: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

- Algoritmia y diagramas de - Sistemas de control

programado: montaje fisico y
uso de simuladores vy
programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las
Cosas.

- Fundamentos de robdtica:

control programado de robots de manera
fisica o por medio de simuladores.

montaje y

- Autoconfianza e
reevaluaciéon y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

iniciativa: el error, la

E. Tecnologia sostenible
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- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, investigacién obsolescencia e impacto social vy
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

6.4. Tecnologia 4°ESO.

12 EVALUACION

UD 1 INSTALACIONES EN VIVIENDAS SOSTENIBLES

D. Tecnologia sostenible

- Sostenibilidad vy | - Arquitectura

accesibilidad en la | bioclimatica y
seleccion de | sostenible. Ahorro
materiales y disefio | energético en
de procesos, de | edificios.

productos y sistemas
tecnoldgicos.

- Transporte y | - Comunidades de
sostenibilidad. aprendizaje abiertas,
voluntariado
tecnolégico y
proyectos de servicio
a la comunidad.

UD 2. ELECTRONICA ANALOGICA

B. Operadores tecnoldgicos

de circuitos elementales.

- Electrénica analdgica. Componentes basicos,

simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado

UD 3. METODO DE PROYECTOS

A. Proceso de resolucion de problemas

- Estrategias de gestion de proyectos
colaborativos y técnicas iterativas de
resolucién de problemas. Método de
proyectos

- Estudio de necesidades del centro, locales,
regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

- Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad
en la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad
tecnoldgica y satisfaccion e interés por el
trabajo realizado y la calidad del mismo.

- Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion
efectiva: entonacidn, expresion, gestion del tiempo, adaptacién del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

22 EVALUACION

UD 4. ELECTRONICA DIGITAL

B. Operadores tecnoldgicos

- Electrdnica digital basica.

UD 5. SISTEMAS NEUMATICOS

B. Operadores tecnoldgicos
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- Neumatica basica. Circuitos. - Elementos mecdnicos, electrénicos y

neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje
fisico o simulado.

UD 6. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES

A. Proceso de resolucion de problemas

- Ciclo de vida de un producto y sus fases.
Andlisis sencillos.

- Estrategias de seleccién de materiales en
base a sus propiedades o requisitos.

32 EVALUACION

UD 7. DISENO E IMPRESION 3D

A. Proceso de resolucion de problemas

- Herramientas de disefio asistido por
ordenador en tres dimensiones en la
representacién o fabricacion de piezas
aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacién manual y mecanica.
Aplicaciones practicas.

practicas.

- Técnicas de fabricacion digital. Impresién en tres dimensiones y corte. Aplicaciones

UD 6. PROGRAMACION INFORMATICA Y ROBOTICA

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética

- Componentes de sistemas de control
programado: controladores, sensores vy
actuadores.

- El ordenador y los dispositivos méviles como
elementos de programaciéon vy control.
Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacién del
funcionamiento de los sistemas disefiados.
Iniciacién a la inteligencia artificial y el big
data: aplicaciones. Espacios compartidos y
discos virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de control
digital: internet de las cosas; elementos,
comunicaciones y control. Aplicaciones
practicas.

- Robdtica. Disefio, construccién y control de
robots o sistemas automaticos sencillos de
manera fisica o simulada.

6.5. Proyectos de Robotica 42ESO.

12 EVALUACION

UD 1. METODO DE PROYECTOS

A. Proceso de resolucion de problemas

- Técnicas o] - Proyectos
estrategias de | colaborativos y
generacion de ideas | cooperativos que
para la resolucion de | resuelvan

- Motivacion e |- Herramientas
interés en la | digitales de
resolucion de | programacion y
problemas. simulacion que
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necesidades del
centroy el entorno.

problemas
cotidianos, mediante
la programacién y su

aplicacion en
sistemas
automaticos y
robots.

faciliten la
comprension de
sistemas robdticos y

ayuden a la
resolucion de
problemas.

UD 2. ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL

C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética.

- Sefales analdgica y digital en robédtica.

- Electrdnica analdgica y digital: componentes
aplicados a la robdtica y su funcionamiento.
Simbologia

aplicados a la robética.

- Analisis, montaje y simulacidn de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales

22 EVALUACION

UD 3. PROGRAMACION

D. Pensamiento computacional: programacion de sistemas técnicos

- Programacién por bloques y con codigo.

- Algoritmos, diagramas de flujo.

-Elementos bdasicos de programacion.
Variables: tipos. Operadores aritméticos y
légicos. Estructuras de decision: bucles vy
condicionales. Funciones.

- Aplicacion de plataformas de control en la
experimentacién con prototipos disefiados.

- Programacion de aplicaciones en dispositivos maviles.

UD 4. ROBOTICA

E. Automatizacidon y robética

practicas.

- Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones

32 EVALUACION

UD 4. ROBOTICA

E. Automatizacidon y robética

- Componentes de un robot. Grados de
libertad (articulaciones), movimientos vy
sistemas de posicionamiento para robot.

- Disefio, construccion y control de robots y/o
sistemas automaticos sencillos, de manera
fisica.

- Iniciacidn a la inteligencia artificial y big
data: aplicaciones.

- Sistemas de comunicacion en plataformas
de control: aldmbrica e inaldmbricas. Internet
de las cosas. Aplicaciones practicas.

UD 5. DISENO 3D

B. Diseiio 3D y fabricacion digital.
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- Uso de programas CAD en 3D para el diseio | - Técnicas de fabricacidn digital: impresion 3D
y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos. | y corte.

UD 6. DESARROLLO SOSTENIBLE EN ROBOTICA

F. Desarrollo sostenible en la robética

- Sostenibilidad en la seleccidon de materiales | - Fabricacién sostenible mediante robots:
y en el disefio de procesos y sistemas | reduccion tanto de los materiales empleados
automaticos y robéticos. como del consumo energético.

- Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

6.6. Digitalizacion 42ESO.

12 EVALUACION

UD 1. HARDWARE, SOFTWARE Y REDES.

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

- Arquitecturade | - Sistemas | - Instalacion de | - Sistemas de | - Dispositivos
ordenadores: operativos: software de | comunicacion e | conectados (loT
elementos, instalacion y | propdsito internet: +  Wearables):
montaje, configuracion de | general. dispositivos de | configuracion vy
configuracion vy | usuario. Privilegios  del | red y | conexién de
resolucién  de sistema funcionamiento. | dispositivos.
problemas. operativo. Procedimiento

de configuracion
de una red

doméstica y
conexién de
dispositivos.
22 EVALUACION
UD 2. PRODUCCION DE CONTENIDOS DIGITALES.
B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
- Busqueda, | - Edicién y creacidn | - Comunicaciéon vy | - Publicacion y
seleccién y archivo de | de contenidos: | colaboracion enred. | difusién responsable
informacion. aplicaciones de en redes.
productividad,
desarrollo de
aplicaciones sencillas
para dispositivos
modviles y web,
realidad virtual,

aumentada y mixta.

32 EVALUACION
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UD 3. SEGURIDAD DIGITAL.

C. Seguridad y bienestar digital

- Seguridad de dispositivos:
medidas preventivas y
correctivas para hacer frente
ariesgos, amenazas y ataques
a dispositivos.

- Seguridad y proteccién de
datos: identidad, reputacién
digital, privacidad y huella
digital. Medidas preventivas
en la configuracién de redes

- Seguridad en la salud fisica y
mental. Riesgos y amenazas al
bienestar personal. Opciones
de respuesta y practicas de
uso saludable. Situaciones de

sociales y

la gestion de

identidades virtuales.

violencia y de riesgo en la red

(ciberacoso,
acceso a
inadecuados,

sextorsion,
contenidos
dependencia

tecnoldgica, etc.).

UD 4. SOCIEDAD DIGITAL.

D. Ciudadania digital critica.

Interactivida
d en la red:
libertad de
expresion,
etiqueta
digital,
propiedad
intelectual vy
licencias de
uso.

- Educacién
mediatica:
periodismo
digital,
blogosfera,
estrategias
comunicativa
S y uso critico
de la red.
Herramientas
para detectar
noticias
falsas y
fraudes.

- Gestiones | - Comercio
administrativ | electronico:
as: servicios | facturas
publicos en | digitales,
linea, formas de
registros pago Y
digitales y | criptomoned
certificados as.
oficiales.

- Etica en el
uso de datos
y
herramientas
digitales:
inteligencia
artificial,
sesgos
algoritmicos
e ideoldgicos,
obsolescenci
a
programada,
soberania
tecnoldgica y
digitalizacion
sostenible.

- Activismo
en linea:
plataformas
de iniciativa
ciudadana,
cibervoluntar
iado y
comunidades
de hardware
y  software

libres. Tipos
de licencias
de codigo
libre.

7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

7.1.Metodologia, didactica y organizacion.

En relacidn con los contenidos tecnolégicos

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacién del ser
humano. La tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa
profundamente en cualquier tipo de actividad humana. La tecnologia interactla en nuestra vida
continuamente, en campos tan diversos como la salud, el trabajo, la comunicacién, la vida

cotidiana.
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Alo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las necesidades que la
sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos
econdmicos y de mercado. La innovacion y busqueda de soluciones alternativas han facilitado
estos avances, ya que la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este
motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educacién tecnolégica amplia que facilite el
conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos
que las sustentan.

En la tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos
cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar
objetos, sistemas o entornos que dan solucién a problemas o necesidades.

No es posible entender el desarrollo tecnoldgico sin los conocimientos cientificos, como no es
posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos, equipos
y conocimientos técnicos. En la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran
dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La Tecnologia
aporta al alumnado “saber cdmo hacer”, al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se puede
hacer” y “cémo se puede hacer”. Por tanto, actua como integradora de los conocimientos
adquiridos en otras dareas, principalmente las relacionadas con las ciencias y las matematicas,
con el doble objetivo de formar al alumnado en el campo de las ciencias, la tecnologia, la
ingenieria y las matemadticas y de traducir a la realidad practica lo que aprenden en esas
materias.

El sistema educativo debe garantizar la formacién en el campo de las competencias STEM
(ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al
desarrollo integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del
conocimiento y la tecnologia.

En este contexto, se hace necesaria la formaciéon de alumnos competentes en la toma de
decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con capacidad de
resolver problemas, adquiriendo comportamientos con criterios medioambientales vy
econdémicos.

Asimismo, los alumnos deben ser capaces de utilizar y conocer procesos y objetos tecnolégicos
que faciliten la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejore la calidad de vida.

En relacién con los contenidos digitales, informaticos y programacion

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto
tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacién y despertar el mayor
interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se
pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn
como herramientas en este proceso.

Las materias del departamento priman el trabajo del alumnado con el ordenador y los
dispositivos electrénicos moviles, fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje.
El alumnado debe ser el protagonista de su aprendizaje lo que conlleva un alto contenido
motivador. Del mismo modo, las posibilidades que las nuevas tecnologias ofrecen, nos
permitiran el desarrollo de aprendizajes significativos y colaborativos donde el alumnado
trabajara de forma critica y creativa, con propuestas que estén planteadas en distintos grados
de dificultad para poder cubrir la diversidad del alumnado. El trabajo en red y el uso de
plataformas favorecen estos aprendizajes colaborativos.
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La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la
asignatura continuamente, ya sea en el centro o en casa. No obstante, no se debe considerar el
ordenador como mera herramienta de trabajo, sino como fin en si mismo de la asignatura, es
decir, el alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones
de éstos. La metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos mdviles como instrumentos de
trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacion de tareas hasta ahora propias de
éstos. Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacidn y gestidn del software y
el uso de las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como
en el resto de los dmbitos de su vida cotidiana.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que mantengan
una actitud ética, transmitiendo conceptos como la seguridad ante los peligros de la red, como
el correo masivo, virus, etc. asi como el respeto a la propiedad intelectual, y la distincién entre
software propietario y de libre distribucién y el derecho a la proteccién de los datos personales.

Debe procurarse que los alumnos adquieran la soltura necesaria con los medios informaticos
actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para continuar estudios.
Para ello se desarrollan los siguientes bloques de contenido:

En relacién con los ODS y Agenda 2030

La Asamblea General de la ONU adoptd la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, un plan
de accion a favor de las personas, el planeta y la prosperidad, que también tiene la intencién
de fortalecer la paz universal y el acceso a la justicia.

Los Estados miembros de la Naciones Unidas, entre los que se encuentra Espafia, aprobaron
una resolucién en la que reconocen que el mayor desafio del mundo actual es la erradicacion
de la pobreza y afirman que sin lograrla no puede haber desarrollo sostenible.

La Agenda plantea 17 Objetivos con 169 metas de caracter integrado e indivisible que abarcan
las esferas econdmica, social y ambiental.

En relacién con la Educacion el objetivo 4 dice lo siguiente:

e Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades de
aprendizaje durante toda la vida para todos

https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/education/

De todas las metas de este objetivo destacamos la meta 4.7

Esta meta destaca la necesidad de «garantizar que todos los alumnos adquieran los
conocimientos tedricos y practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible, entre
otras cosas mediante la educacién para el desarrollo sostenible y la adopcidn de estilos de vida
sostenibles, los derechos humanos, la igualdad entre los géneros, la promociéon de una cultura
de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion de la diversidad cultural y de la
contribucion de la cultura al desarrollo sostenible, entre otros medios». El Programa de accion
mundial para la Educacion para el Desarrollo Sostenible de la UNESCO afirma que la educacion
para el desarrollo sostenible es un elemento que forma parte de la educacién de calidad y un
instrumento fundamental de todas las demds metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

38


https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/education/

W e
Castilla-La Mancha ;“v.v‘_“"
' Cofinanciado por
Ty la Unidgn Eurcpea

[ESO Manuel de Guainiy ECOESCUELA

Asi pues, pensamos que desde nuestro departamento podemos contribuir a la consecucién de
este objetivo de manera destacada:

e Trabajar en grupo contribuye al respeto al otro, al diferente, en definitiva, a la
diversidad.

e El estudio y conocimiento de los materiales nos permite entender sus usos y ser criticos
en la eleccién de objetos de consumo, despertando un espiritu critico, eligiendo la
funcionalidad y durabilidad por encima de la estética o la moda pasajera.

e Conocer sistemas e instalaciones permitira al adulto valorar qué modelo de vida quiere
tener, pensando en los recursos y en el aprovechamiento energético.

En relacién con los agrupamientos y espacios

Las materias del departamento y el método de proyectos permiten trabajar en grupo. La
actividad concreta de cada momento y materia decidira si el agrupamiento es parejas o grupos
de tres o cuatro personas; mas miembros en un grupo no es aconsejable. El departamento
cuenta con un aula taller de Tecnologia, lo que permite llevar a cabo nuestras actividades en
ellas.

En relacién con los recursos materiales y didacticos.
Materiales especificos del aula-taller.

En la materia Tecnologia, el espacio fisico y los medios disponibles fijan el marco y las
condiciones en que se desarrolla cualquier proyecto técnico.

El I.E.S.O. Manuel de Guzman dispone de un taller con la siguiente dotacidn:

e Mobiliario: bancos de trabajo, armarios, estanterias, pizarra, ...
e Herramientas del alumno.

e Magquinaria (taladro eléctrico, caladora).

e Medidores, utiles y herramientas de uso general.

e Material fungible general: tornilleria, alambres, pegamentos, ...
e Material fungible reciclado.

También se podrdan utilizar los medios audiovisuales (proyector, ordenador, pizarra digital, ...)
de que dispone el departamento y el instituto.

Equipos o herramientas que aporta el alumno.

Los alumnos no aportan ningln material ni equipo, tan solo son obligados a reponer aquellas
herramientas que deterioran por negligencia. No obstante, el departamento esta barajando la
posibilidad de pedir a aquellos alumnos que cursen la materia una cantidad simbdélica que sirva
para un correcto aprovisionamiento de material fungible.

Bibliografia y recursos didacticos.

Los contenidos propuestos en esta programacion para los distintos niveles se desarrollaran
empleando los siguientes textos:
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Curso Materia Titulo Autor Editorial 1.S.B.N.
12 ESO Tecnologia y Tecnologia y Varios Oxford 978-01-605-3696-1
Digitalizacién 1 Digitalizacién |
22 ESO Desarrollo Digital | Materiales del Dto. Departamento
32 ESO Tecnologia y Tecnologia y Varios Oxford 978-01-905-3625-1
Digitalizacién 2 Digitalizacién Il
Tecnologia Tecnologia 42 ESO Varios Oxford 978-019-053-98-87
42 ESO Digitalizacion Materiales del Dto. Departamento
Proy’estos de Materiales del Dto. Departamento
Robdtica

7.2.Actividades complementarias y Extraescolares.

Este afio hemos pensado como opciones:
e Visita a la depuradora de Navahermosa

Por otro lado, participaremos de cualquier actividad docente programada por el centro y para
la que se solicite nuestra colaboracién:

¢ 25 de noviembre: Dia Internacional de la Eliminacion de la Violencia contra la Mujer.
* 6 de diciembre: Dia de la Constitucidn.

* 30 de enero: Dia de la Paz.

¢ 8 de marzo: Dia Internacional de la Mujer.

e 23 de abril: Dia del Libro.

¢ 9 de mayo: Dia de Europa.

8. RELACION ENTRE LOS DIFERENTES ELEMENTOS DE LA
PROGRAMACION: SABERES BASICOS, COMPETENCIAS
ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y DESCRIPTORES
OPERATIVOS.

Seguidamente se muestran las tablas que relacionan para cada materia los saberes basicos, las
competencias especificas, los criterios de evaluacion, los descriptores operativos y los
instrumentos de evaluacion.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 12 ESO

1* EVALUACION

UD 1. EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

1.- ;Qué es la tecnologia?
2.- El aula taller
3.- (Cuadles son las fases del proceso tecnologico?

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas
Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

Competencias especificas

1.- Buscar y seleccionar la
informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnologicos e
iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Criterios de Evaluacion

1.1.- Definir problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de
manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.2.- Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando el
método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en la
construccion de conocimiento.

41

Descrip. Oper.

CCLI1, CCL2,
CCL3, STEM2,
CDI, CD4,
CPSAA4, CEl,
CD2

Sit. de Apren.  Ins. de Eva

OD: Observacion
Directa

Trabajar en
equipo como
los tecndlogos,
con espiritu
critico,
creatividad y
orden.

OD: Observacion
Directa



Castilla-La Mancha

IESO .\ﬁnu‘el de Gu.'t‘m.nr,
Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos:
construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales en la construccion de
objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas

- Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

- Herramientas digitales para la elaboracion,

publicacion y difusion de documentacion técnica e

informacion multimedia relativa a proyectos.
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2.- Abordar problemas tecnologicos
con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa,
para disefiar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y

4.- Describir, representar ¢
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnologicos o digitales,
utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos

disponibles y valorando la utilidad de

las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion y
propuestas.

2.1.- Idear y disefiar soluciones
eficaces, innovadoras y sostenibles
a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares,
asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

4.1.- Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica
y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando
los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

CC1, STEMI,
STEM3, CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,
CEI,CE3, CC1

CCL1, CCL5
STEM3, CD2,
CD3, CPSAA4y
CEl
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Cofinanciado por
la Unidn Europea

DE: Documentos
Elaborados

OC: Objetos
Construidos

OD: Observacion
Directa

DE: Documentos
Elaborados

IPDW:
Interaccion con
Plataformas
Digitales y Webs
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E. Tecnologia sostenible

7.- Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnologico en
la sociedad y en el entorno.

Desarrollo tecnolégico: creatividad, investigacion
obselescencia e impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

UD 2. TECNICAS DE EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA.
1.- Soportes, ttiles e instrumentos de dibujo y medida
2.- Medida de longitudes

3.- Normalizacion. Formato, marco y cajetin

4.- Rotulacion. Tipos de lineas

5.- Boceto, croquis y dibujo técnico

6.- Vistas de un objeto. Vistas principales

Saberes basicos Competencias especificas

A. Proceso de resolucion de problemas

Cofinanciado por
la Unidn Europea

7.1.- Reconocer la influencia de la IPDW:

actividad tecnolodgica en la Interaccion con
sociedad y en la sostenibilidad Plataformas
ambiental a lo largo de su historia, Digitales y Webs

identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo
sostenible.

STEM2, STEMS,
CD4, CC4

DE: Documentos
Elaborados

7.2.- Identificar las aportaciones de
las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y
ético de dichas tecnologias.

Criterios de Evaluacion Descrip. Oper. Sit. de Apren.  Ins. de Eva
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Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de .1-' BUSC?{T y seleccionar la )
problemas en diferentes contextos y sus fases. informacién adecuada proveniente de

diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnologicos e
iniciar procesos de creacion de

Estrategias de blisqueda critica de informacion soluciones a partir de la informacion
durante la investigacion y definicion de problemas  gbtenida.
planteados.

B. Comunicacion y difusiéon de ideas

4.- Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
Técnicas de representacion grafica: acotacion y problemas tecnologicos o digitales,
escalas. utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres disponibles y valorando la utilidad de

dimensiones para la representacion de esquemas, las he@amlentgs dlgltgles, para
circuitos, planos y objetos comunicar y difundir informacion y
, .

propuestas.

Herramientas digitales: para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion técnica e
informaciéon multimedia relativa a proyectos.

1.1.- Definir problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de
manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

4.1.- Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica
y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando
los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

CCL1, CCL3,
STEM?2, CDI,
CPSAA4y CEl

CCL1, CCLS,
STEM4, CD2,
CD3, CC4,
CCEC3, CCEC4
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Realizacion de
practicas de
dibujo.

Cofinanciado por
la Unidn Europea

OD: Observacion
Directa

DE: Documentos
Elaborados

DE: Documentos
Elaborados

PS: Practicas y
simulacuiones

PS: Practicas y
simulacuiones
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2* EVALUCACION

UD 3. LOS MATERIALES TECNOLOGICOS Y SU IMPACTO AMBIENTAL
1.- Materiales de uso técnico

2.- La eleccion de materiales

3.- La madera

4.- Los metales

Saberes basicos Competencias especificas

A. Proceso de resolucion de problemas

Materiales tecnologicos y su impacto ambiental. 2.- Abordar problemas tecnologicos
Madera y materiales de construccion. con autonomia y actitud creativa,

aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa,

) ) ) ) para disefiar y planificar soluciones a
Herramientas y técnicas de manipulacion y un problema o necesidad de forma
mecanizado de materiales en la construccion de eficaz, innovadora y sostenible.

objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. 3.- Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnologicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y
el diseflo previo, para construir o
fabricar soluciones tecnold

Criterios de Evaluacion

2.2.- Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de
una solucién a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

3.1.- Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales,
empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

Cofinanciado por
la Unidn Europea

Descrip. Oper. Sit. de Apren.  Ins. de Eva

DE: Documentos

Elaborados
CCL3, CCL5,
STEM2, CD3,,
CPSAA3,CEly
CE3 Escoger los
materiales
adecuados para
los trabajos del
tallerapartir  Op: Observacién
del Directa
conocimiento
STEM2, de sus
STEM3,STEMS5, propiedades.
CD5, CPSAAL,
CE3, CCEC3,
CCEC4Y
CPSAA2
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E. Tecnologia sostenible

Desarrollo tecnologico: creatividad, investigacion
obselescencia e impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

7.- Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnologico en
la sociedad y en el entorno.

Cofinanciado por
la Unidn Europea

OD: Observacion
Directa

3.2.- Construir o seleccionar
operadores y componentes
tecnologicos, analizando su
funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones
tecnologicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de
estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica.

DE: Documentos

7.1.- Reconocer la influencia de la Elaborados

actividad tecnolodgica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo

sostenible.
STEM2,STEMS,

CD4 y CC4

7.2.- Identificar las aportaciones de
las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y
ético de dichas tecnologias.
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UD 4. ESTRUCTURAS.

1.- Las estructuras

2.- Tipos de estructuras y elementos estructurales
3.- Fuerzas, cargas y esfuerzos

4.- Conseguir resistencia, estabilidad y rigidez

Saberes basicos
A. Proceso de resolucion de problemas

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de blisqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicién de problemas
planteados.

Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos:
construccion de conocimientos desde distintos
enfoques y ambitos.

Estructuras para la construccion de modelos.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

ECOESCUELA

Competencias especificas

3.- Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnologicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y
el diseflo previo, para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

Criterios de Evaluacion Descrip. Oper.

3.1.- Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales,
empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas

de seguridad y salud STEM2, STEM3.

correspondientes. STEMS5 CD4, Construccion
CD5, CPSAA1, deuna
CEl1, CE3 estructura
CCEC3 y CCEC4
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Sit. de Apren.

Cofinanciado por
la Unidn Europea

Ins. de Eva

OD: Observacion
Directa

DE: Documentos
Elaborados

OC: Objetos
Construidos
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Desarrollo tecnoldgico: creatividad, investigacion
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica 'y
aplicaciones de las tecnologias emergentes.

7.- Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnologico en
la sociedad y en el entorno.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

la Unidn Europea

OD: Observaciéon
Directa

7.1.- Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo
sostenible.

STEM2, STEMS,

D4y CC4 OD: Observacion

Directa

7.2.- Identificar las aportaciones de
las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y
ético de dichas tecnologias.

UD 5: ELECTRICIDAD BASICA

1.- La electricidad. La energia eléctrica.

2.- Conductores y aislantes.

3.- El circuito eléctrico. Componentes.

4.- Representacion de circuitos: el esquema eléctrico

5.- Circuito abierto y circuito cerrado. Cortocircuitos.

6.- Tipos de circuitos: serie, paralelo y mixto.

7.- Magnitudes eléctricas fundamentales. La ley de Ohm.
8.- Conversion de la energia eléctrica.

9.- Energia y medio ambiente.
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Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas
Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de blisqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

Electricidad y electronica basica: montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en
proyectos.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

e
v

oW
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ECOESCUELA

Competencias especificas

3.- Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnologicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y
el diseflo previo, para construir o
fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

Criterios de Evaluacion

3.2.- Construir o seleccionar
operadores y componentes
tecnologicos, analizando su
funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones
tecnologicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de
estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica.

3.1.- Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales,
empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas
de seguridad y sa

Descrip. Oper. Sit. de Apren.

STEM2, STEM3,
STEMS, CD5,
CPSAAL,, CEl,
CE3, CCEC3y
CCEC4

Montaje de un
circuito.
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Cofinanciado por
la Unidn Europea

Ins. de Eva

OD: Observacion
Directa

DE: Documentos
Elaborados

OC: Objetos
Construidos

OD: Observacion
Directa
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E. Tecnologia sostenible

Desarrollo tecnologico: creatividad, investigacion
obselescencia e impacto social y ambiental. Etica 'y
aplicaciones de las tecnologias emergentes.

7.- Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnologico en
la sociedad y en el entorno.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion
y la depuracion de errores como parte del proceso
de aprendizaje.

UD 6. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.
1.- Introduccion a la informatica.

2.- Elementos de hardware y de software.

3.- Funcionamiento de un ordenador.

4.- Sistemas de comunicacion digital: Internet.

5.- Navegadores.

6.- Busqueda de informacion.

7.- El ordenador como medio de comunicacion.

8.- Seguridad en la Red: amenazas y ataques. Bienestar digital.
9.- Propiedad intelectual. Responsabilidad digital.

10.- Programacion de dispositivos méviles. Apps.

Cofinanciado por
la Unidn Europea

OD: Observaciéon

7.1.- Reconocer la influencia de la Directa

actividad tecnolodgica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo

sostenible.
STEM2, STEMS,

CD4y CC4 .
OD: Observacion

Directa

7.2.- Identificar las aportaciones de
las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y
ético de dichas tecnologias.
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Saberes basicos

B. Comunicacion y difusion de ideas

Habilidades basicas de comunicacion interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).

k1
v

oW
N
i.I’J

ECOESCUELA

Competencias especificas

4.- Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de
las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion y
propuestas.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y
del software. Identificacion y resolucion de

problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun.
Transmision de datos. Tecnologias inalambricas

para la comunicacion.

6.- Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades, para
hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

Criterios de Evaluacion

4.1.- Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica
y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando
los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

6.1.- Usar de manera eficiente y
segura los dispositivos digitales de
uso cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos que en ellos se
pudieran producir, analizando los
componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

Descrip. Oper.

CCL5,CD3y
CC4

CP2, STEMI,
CDI1, CD2, CD4,
CDS5, CPSAA2,
CPSAA4y
CPSAAS
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Cofinanciado por
la Unidn Europea

Sit. de Apren.  Ins. de Eva

PI: Practicas
Informaticas

Hacer un uso
responsable y
ético de la
tecnologia,
mostrando
interés por su
funcionamiento
y valorando su
contribucion a
la sociedad.

PI: Practicas
Informaticas
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Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacion de contenidos:
instalacion, configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual. Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas
de proteccion de datos y de informacion. Bienestar
digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc).

ECOESCUELA

1.- Buscar y seleccionar la
informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnologicos e
iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacion
obtenida.

6.2.- Crear contenidos, elaborar

materiales y difundirlos en distintas

plataformas, configurando
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

6.3.- Organizar la informacion de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento
seguro.

1.3 Adoptar medidas preventivas
para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando
problemas y riesgos relacionados
con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética 'y
critica.

Cofinanciado por
la Unidn Europea

PI: Practicas
Informaticas

PI: Practicas
Informaticas

OD: Observacion
Directa

STEM2, STEMS,
CD4Y CC4
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UD 7. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL. PROGRAMACION EN SCRATCH.
1.- Lenguajes de programacion.

2.- Algoritmos y diagramas de flujo.

3.- Scratch.

Saberes basicos Competencias especificas

A. Proceso de resolucion de problemas
Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.

1.- Buscar y seleccionar la
informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnologicos e
iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacion
obtenida.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

5.-Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar

Algoritmia y diagramas de flujo.

Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador
y dispositivos moviles, e introduccion a la
inteligencia artificial.

Cofinanciado por
la Unidn Europea

Criterios de Evaluacion Descrip. Oper. Sit. de Apren.  Ins. de Eva

PI: Practicas
Informaticas

1.1.- Definir problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de
manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

CCL1, CCL3,
STEM2, CDI,
CPSAA4y CEl
Creacion de un
videojuego
PI: Practicas
5.1. Describir, interpretar y disefiar CCL2, CP2, Informaticas
soluciones a problemas STEM1, STEM3,
informaticos a través de algoritmos CD1, CD2, CDS5,

CPSAA4, CE1,
CE3, CPSAAS y
CPSAAL

y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de
programacion de manera creativa.
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Sistemas de control programados: montaje fisico y
uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las cosas.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion
y la depuracion de errores como parte del proceso
de aprendizaje.

g
N A

il

ECOESCUELA

procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.

5.2. Programar aplicaciones
sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles
y otros) empleando los elementos
de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas
de edicion, asi como moddulos de
inteligencia artificial que anadan
funcionalidades a la solucion.

5.3.- Automatizar procesos,
maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexion a internet,
mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas
de control.

54

Cofinanciado por
la Unidn Europea

PI: Practicas
Informaticas

PI: Practicas
Informaticas
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DESARROLLO DIGITAL 22 ESO

12 EVALUACION

UD 1. AULAS VIRTUALES

Saberes basicos Competencias especificas

A. Uso de entornos virtuales en el aula.

- Presentacion del entorno. Seguridad de las

contrasefias. . . .,
1. Realizar una configuracién avanzada

del entorno personal digital de
aprendizaje, a través de plataformas
digitales y entornos virtuales,
interactuando con los demas y
aprovechando los recursos del ambito
digital, para construir conocimiento de
forma colaborativa.

- Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.

- Actividades, tareas y otros recursos.

- Comunicaciones y mensajeria.

Criterios de Evaluacién Descrip. Oper.  Sit. de Apren.

1.1 Identificar los métodos de
acceso a un entorno virtual de
aprendizaje, utilizando
contrasefias seguras y realizando
su recuperacién, en caso de ser
necesario.

1.2 Reconocer las opciones basicas

y avanzadas en la configuracion CD2,CD3,CD4y Conéctate al mundo
del entorno personal digital de CPSAA5S con seguridad.
aprendizaje, haciendo uso de ellas

para acceder a los contenidos y a

las tareas, entre otras finalidades.

1.3 Interactuar en el entorno
virtual, comunicandose con el
resto de usuarios de una forma
activa, eficaz y respetuosa.
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UD 2. BUSQUEDA EN INTERNET

Saberes basicos

B. Busquedas en Internet.

- Motores de busqueda.

- Configuraciones avanzadas.

- Credibilidad y contraste de la informacion.

- Propiedad intelectual en el ambito digital.
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Competencias especificas

2. Seleccionar informacién y contenidos
digitales reutilizables, de forma critica e
informada, atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
ademads de respetando la propiedad
intelectual, para desarrollar una
ciudadania digital activa y responsable.

Criterios de Evaluacién Descrip. Oper.  Sit. de Apren.

2.1 Conocer las herramientas que
permiten realizar busquedas en
Internet y sus parametros de
configuracion, identificando las
mas adecuadas para obtener
diferentes tipos de informacién y
comparando los resultados
obtenidos.

2.2 ldentificar las diferentes
fuentes de informacidn
disponibles en Internet,
diferenciando las mas fiables y
seleccionando las que son mas
utiles.

CD1, CD3, CD4,
CPSAA2 y
CPSAA4

Conviértete en
Sherlock Holmes.

2.3 Valorar la autenticidad de la
informacién obtenida en Internet,
contrastandola con otras fuentes y
ofreciendo herramientas que
permitan corroborar su veracidad.
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UD 3. PRODUCCION DE CONTENIDOS DIGITALES

Saberes basicos

C. Diseiio y produccion digital

- Procesadores de textos.

- Elaboracion de presentaciones.

- Programas de edicidn de imagen, sonido y
video.

Competencias especificas

3. Utilizar, con destreza y solvencia, el
entorno personal digital de aprendizaje,
seleccionando y configurando las
herramientas informaticas mas
adecuadas, en funcion de las tareas y
necesidades de aprendizaje, para crear
contenidos digitales y compartirlos.

Criterios de Evaluacion

3.1 Conocer el uso de las
herramientas digitales éptimas
gue permitan crear contenidos y
presentaciones que incluyan,
entre otros, textos, imagenes y
sonidos, reconociendo los
formatos mas utilizados.

3.2 Utilizar herramientas que CD2, CD3, CD5,
permitan la edicion de imagenes,  cpsaa3y
retocando sus parametros bdsicos cpsaAs

para ajustar su tamafio, calidad y

otros defectos.

3.3 Realizar edicién basica de
videos, conociendo y aplicando
distintas herramientas y los
formatos mas utilizados.
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32 EVALUACION
UD 4. PROGRAMACION INFORMATICA

Saberes basicos

D. Programacion creativa.

- Introduccidn a la programacion. Entornos y
herramientas de programacion.

- Tipos de instrucciones en un programa.
Secuencia de ejecucién.

- Cambio en la ejecucion de un programa:
sentencias condicionales y repetitivas.

- Sentencias para el manejo de imagenes,
sonidos y animacion de objetos.

- Colaboracidn en el desarrollo de proyectos
de programacion.
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Competencias especificas

4. Crear aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas
originales y sostenibles, desarrollando
algoritmos mediante herramientas
digitales, para resolver problemas
concretos o responder a retos
propuestos.

Criterios de Evaluacion

4.1 Conocer el entorno de
programacion y las herramientas
visuales disponibles, ofreciendo
las opciones necesarias para crear
un programa y ejecutarlo.

4.2 |dentificar el orden en el que
se ejecuta un programa,
comprendiendo las instrucciones

condicionales y repetitivas que STEMI, CD2,
permiten cambiar dicho orden. CD5, CPSAA3,
CPSAA5 y CE3

4.3 Diseiiar programas sencillos
gue resuelvan tareas simples,
desarrollando estrategias de
colaboracién para el trabajo en
equipo y comparando diferentes
soluciones para un mismo
problema.

Descrip. Oper.
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UD 1. COMUNICACION DE IDEAS MEDIANTE LA REPRESENTACION GRAFICA.
1.- Comunicacion grafica de ideas.
2.-Normalizacion.

3.- Escalas

4.- Vistas

5.- Perspectiva.

6.- Acotacion

Saberes basicos Competencias especificas

B. Comunicacion y difusion de ideas

4.- Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnologicos o digitales,
utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de
las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion y
- Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacidon'y  propuestas.

escalas.

- Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

- Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres
dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

Criterios de Evaluacion Descrip. Oper.

4.1.- Representar y comunicar el

proceso de creacion de un producto

desde su disefio hasta su difusion,

elaborando documentacion técnica y

grafica con la ayuda de herramientas

digitales, empleando los formatos y

el vocabulario técnico adecuados, de

manera colaborativa, tanto

presencialmente como en remoto. CCL1, STEM4,
CD3, CCEC3,
CCEC4
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6.- Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades, para
hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

- Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacién y difusién de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos.

F. Tecnologia sostenible.

7.- Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnolégico en
la sociedad y en el entorno.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

UD 2. DISENO E IMPRESION 3D. FABRICACION SOSTENIBLE.
1.- Fabricacion digital

2.- Impresion 3D

3.- El dilema de los plasticos.

4.- Materiales plasticos. Conocer para reciclar.

5.- Técnicas de Fabricacion con plasticos.

6.- Fabricacion sostenible.

Saberes basicos Competencias especificas

A. Proceso de resolucion de problemas

6.2.- Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAAA4,
CPSAAS

7.1. Reconocer la influencia de la
actividad tecnologica en la sociedad
y en la sostenibilidad ambiental a lo
largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible

STEM2, STEMS,
CD4, CC34

Criterios de Evaluacion Descrip. Oper.
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2.- Abordar problemas tecnologicos  2.1.- Idear y disefar soluciones OD: Observacion
o . con autonomia y actitud creativa, eficaces, innovadoras y sostenibles a Directa
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de aplicando conocimientos problemas definidos, aplicando
problemas en diferentes contextos y sus fases. interdisciplinares y trabajando de conceptos, técnicas y
forma cooperativa y colaborativa, procedimientos interdisciplinares,
para disefiar y planificar soluciones a asi como criterios de sostenibilidad,
- Estrategias de busqueda critica de informacion un problema o necesidad de forma con actitud emprendedora,
durante la investigacion y definicion de problemas  eficaz, innovadora y sostenible. perseverante y creativa. CCL1, STEMI,
planteados. STEM3, CD3,
2.2.- Seleccionar, planificar y gggAA3’ CEL, DE: Documentos
organizar los materiales y Elaborados
e . L. herramientas, asi como las tareas
- Anahsls.c’le producto§ y.de sistemas tgcpologlcos: necesarias para la construccion de
construccmr} de .con001mlent0 desde distintos una solucion a un problema PED: Prucbas
enfoques y ambitos. planteado, trabajando Eleccion de Escritas y
individualmente 0 en grupo de . los materiales  Digitales
manera cooperativa y colaborativa. para nuestro
escritorio DE: Documentos
Elaborados
- Estructuras para la construccion de modelos.
OC: Objetos
Construidos
3.- Aplicar de forma apropiada y 3.1.- Fabricar objetos o modelos iiui:(fgg:z Y
_ Materi - . . segura distintas técnicas y mediante la manipulacion y
ateriales tecnoldgicos y su impacto ambiental. . ; J . )
conocimientos interdisciplinares conformacion de materiales,
utilizando operadores, sistemas empleando herramientas y maquinas STEM2,
tecnologicos y herramientas, adecuadas, aplicando los STEM3,STEMS, PS: Practicas y
- Herramientas y técnicas de manipulacion y teniendo en cuenta la planificacion y = fundamentos de estructuras, CDS5, CPSAAL, simulaciones
mecanizado de materiales en la construccion de el diseflo previo, para construir o mecanismos, electricidad y CE3, CCEC3
objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion  fabricar soluciones tecnologicas y electronica y respetando las normas
digital. Respeto de las normas de seguridad e sostenibles que den respuesta a de seguridad y salud
higiene. necesidades en diferentes contextos.  correspondientes.
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creatividad para abordar problemas desde una
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UD 3. SISTEMAS MECANICOS BASICOS

1.- Méquinas y mecanismos.

2.- Mecanismos transmisores del movimiento.

3.- Mecanismos transformadores del movimiento.
4.- Aplicaciones. Mecanismos en objetos cotidianos.

Saberes basicos
A. Proceso de resolucion de problemas

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnologicos:
construccion de conocimientos desde distintos
enfoques y ambitos.

Competencias especificas

1.- Buscar y seleccionar la

informacion adecuada proveniente de

diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnologicos e
iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Criterios de Evaluacion

1.1.- Definir problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de
manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.2.- Comprender y examinar
productos tecnologicos de uso
habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando el
método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en la
construccion de conocimiento.

Descrip. Oper.

CCL3, STEM2,
CD1, CD4,
CPSAA4 y CEl
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- Sistemas mecanicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

- Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de
las normas de seguridad e higiene.
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3.- Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares

utilizando operadores, sistemas
tecnologicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y

el diseflo previo, para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a

necesidades en diferentes contextos.

UD 4. CIRCUITOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.

1.- Componentes de un circuito eléctrico.
2.- Magnitudes eléctricas.

3.- Energia y potencia eléctrica.

4.- Tipos de circuitos.

5.- Circuitos electronicos.

6.- Resistores y resistencias variables.
7.- Condensadores, diodos y transistores.

Saberes basicos
A. Proceso de resolucion de problemas

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.

Competencias especificas

1.- Buscar y seleccionar la
informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y

1.3 Adoptar medidas preventivas
para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

3.2.- Construir o seleccionar
operadores y componentes
tecnologicos, analizando su
funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones
tecnologicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de
estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica.

Criterios de Evaluacion

1.1.- Definir problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion

STEM2,
STEM3,STEMS,
CDS5, CPSAAL,
CE3, CCEC3

Descrip. Oper.

CCL3, STEM2,
CDI1, CD4,
CPSAA4 vy CEl
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- Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnologicos:

construccion de conocimientos desde distintos
enfoques y ambitos.

- Electricidad y electronica basica: montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simuladores:
interpretacion calculo, disefio y aplicacion en
proyectos.

- Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de
las normas de seguridad e higiene.
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segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnologicos e
iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacion
obtenida.

3.- Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnologicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y
el diseflo previo, para construir o
fabricar soluciones tecnologicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

Cofinanciado por
la Unidn Europea

procedente de diferentes fuentes de
manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.2.- Comprender y examinar
productos tecnolégicos de uso
habitual a través del analisis de

objetos y sistemas, empleando el DE: Documentos

método cientifico y utilizando Elaborados
herramientas de simulacion en la
construccion de conocimiento.
1.3 Adoptar medidas preventivas
para la proteccion de los
di iti los dat: la salud

ispositivos, los datos y la salu PED: Pruchas
personal, identificando problemas y .

. . Escritas y
riesgos relacionados con el uso de la . ;

Simulaciones

tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

3.1.- Fabricar objetos o modelos

mediante la manipulacion y

conformacion de materiales,

empleando herramientas y maquinas STEM2,
adecuadas, aplicando los STEM3,STEMS,
fundamentos de estructuras, CD5, CPSAAL,
mecanismos, electricidad y CE3, CCEC3
electronica y respetando las normas

de seguridad y salud

correspondientes.

PS: Practicas y
simulaciones.

64



S A4 7
NN

@
. I Cofinanciado por

la Unidn Europea
ECOESCUELA

Castilla-La Mancha

IESO Manuel de Guais
UD 5: HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA PUBLICACION Y DIFUSION DE INFORMACION
1.- Publicacion y difusion de documentacion relativa a proyectos.

2.- Conceptos basicos en la transmision de datos.

3.- Principales tecnologias inalambricas para la comunicacion.
4.- Conexion a Internet.

5.- Bienestar digital: practicas seguras y riesgos.

Saberes basicos Competencias especificas Criterios de Evaluacion Descrip. Oper. Sit. de Apren. Ins. de Eva

D. Digitalizaciéon del entorno personal de
aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y

del software. Identificacion y resolucion de PI: Practicas

. . Informaticas

problemas técnicos sencillos.

6.- Comprender los fundamentos del ~ 6.1.- Usar de manera eficiente y
. ST , funcionamiento de los dispositivos y  segura los dispositivos digitales de
- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. . . o .
., P . aplicaciones habituales de su entorno uso cotidiano en la resolucion de Configurar
Transmision de datos. Tecnologias inalambricas - o . .
S digital de aprendizaje, analizando sus problemas sencillos que en ellos se una red

para la comunicacion. . . . . CP2, CD2, CD4, L . .
componentes y funciones y pudieran producir, analizando los CD5. CPSAA4 doméstica PED: Pruebas
ajustandolos a sus necesidades, para  componentes y los sistemas de CPS/’% A5 para compartir Escritas y
hacer un uso mas eficiente y seguro ~ comunicacion, conociendo los recursos Digitales

. . de los mismos y para detectar riesgos y adoptando medidas de informaticos.
- Herramientas y plataformas de aprendizaje: Y para &¢t M £0s y adop .
., .. o resolver problemas técnicos seguridad para la proteccion de

configuracion, mantenimiento y uso critico. - .

sencillos. datos y equipos.

- Herramientas de edicion y creacion de contenidos:
Instalacion, configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.

PI: Practicas
Informaticas
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- Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion. Copias
de seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas
de proteccion de datos y de informacion. Bienestar
digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de
intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.

UD 6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA.
1.- Automatismos y robots.

2.- Microcontroladores

3.- Sistemas de control

4.- Elementos de un sistema de control.

5.- Inteligencia artificial.

6.- IoT.

7.- Elementos de un robot.

8.- La tarjeta Arduino.

Saberes basicos Competencias especificas

C. Pensamiento computacional, programacion y
robdética.

5.-Desarrollar algoritmos y

- Algoritmia y diagramas de flujo. aplicaciones informaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a

- Aplicaciones informaticas sencillas, para problemas concretos, automatizar
ordenador y dispositivos moviles, e introducciébn a  procesos y aplicarlos en sistemas de
la inteligencia artificial. control o en robotica.

6.3 Organizar la informacion de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

Criterios de Evaluacion Descrip. Oper.

5.1. Describir, interpretar y disefiar

soluciones a problemas informaticos

a través de algoritmos y diagramas

de flujo, aplicando los elementos y

técnicas de programacion de manera CP2, STEMI,

creativa. STEM3, CD5,
5.2. Programar aplicaciones CPSAAS, CE3
sencillas para distintos dispositivos

(ordenadores, dispositivos moviles y

otros) empleando los elementos de

programacion de manera apropiada
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- Sistemas de control programado: montaje fisico y
uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las cosas.

- Fundamentos de roboética: montaje y control
programado de robots de manera fisica o por medio
de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de errores como parte
del proceso de aprendizaje.

E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnologico: creatividad, investigacion
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica 'y
aplicaciones de las tecnologias emergentes.

7.- Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnologico en
la sociedad y en el entorno.

y aplicando herramientas de edicion,
asi como modulos de inteligencia
artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

5.3.- Automatizar procesos,
maquinas y objetos de manera
autdbnoma, con conexion a internet,
mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas
de control.

5.1. Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informaticos
a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera
creativa.

7.2.- Identificar las aportaciones de

las tecnologias emergentes al

bienestar, a la igualdad social y a la

disminucién del impacto ambiental,

haciendo un uso responsable y ético STEM2, STEMS,
de dichas tecnologias. CD4Y CC4
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12 EVALUACION

UD 1. INSTALACIONES EN VIVIENDAS SOSTENIBLES

Saberes basicos Competencias especificas

D. Tecnologia sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de
materiales y disefio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.

6. Analizar procesos tecnolégicos,
teniendo en cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno y aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad,
para hacer un uso ético y ecosocialmente
responsable de la tecnologia.

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro
energético en edificios.

- Transporte y sostenibilidad.

- Comunidades de aprendizaje abiertas,
voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio
a la comunidad.

Criterios de Evaluacion

6.1 Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el analisis y
aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de materiales y en el
disefo de estos, asi como en los
procesos de fabricacion de
productos tecnoldgicos,
minimizando el impacto negativo
en la sociedad y en el planeta.

6.2 Analizar los beneficios que, en
el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la
contribucion de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

6.3 Identificar y valorar la
repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social
realizados por medio de
comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.

Descrip. Oper.

STEM2, STEMS,
CD4, CC4
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Sit. de Apren.

éTe atreves a
disefiar una casa
bioclimatica,
ecologica 'y
supereficiente?
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UD 2. ELECTRONICA ANALOGICA

Saberes basicos Competencias especificas

B. Operadores tecnoldgicos.

2. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnoldgicos y
analizando el ciclo de vida de productos,
para fabricar objetos o sistemas y
obtener soluciones tecnolégicas
accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades planteadas.

- Electrdénica analdgica. Componentes basicos,
simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado
de circuitos elementales.

Criterios de Evaluacion

2.2 Fabricar productos y obtener
soluciones tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboraciéon manual,
mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados.

STEM2, STEMS,
CD2, CPSAA4,
CC4, CCEC4
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Descrip. Oper.

Sit. de Apren.

Construyendo un
sensor
crepuscular.
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UD 3. METODO DE PROYECTOS

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas.

1. Estrategias y técnicas:

- Estrategias de gestidon de proyectos
colaborativos y técnicas iterativas de resolucién
de problemas. Método de proyectos

- Estudio de necesidades del centro, locales,
regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

- Técnicas de ideacidn.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad
en la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad
tecnoldgica y satisfaccidn e interés por el trabajo
realizado y la calidad del mismo.

Competencias especificas

1. Identificar y plantear problemas
tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno
proximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para ideary
planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

Criterios de Evaluacién Descrip. Oper.  Sit. de Apren.

1.1 Idear y planificar soluciones
tecnoldgicas emprendedoras que
generen un valor para la
comunidad a partir de la
observacion y el analisis del
entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

1.2 Aplicar con iniciativa
estrategias colaborativas de
gestion de proyectos con una

. . STEM1, STEM2,
perspectiva interdisciplinar y

siguiendo un proceso iterativo de €b1, D3, Trabajando en
vaglidacic')n dezde la fase de CPSAA3, CPSAA4, ~ equipo.
’ CE1, CE3

ideacion hasta la difusion de la
solucién.

1.3 Abordar la gestion del
proyecto de forma creativa a la
vez que funcional, aplicando
estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como
métodos de investigacion para la
bldsqueda en la ideacién de
soluciones lo mas eficientes,
accesibles e innovadoras posibles.
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3.1 Intercambiar informacién y
fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las
4. Difusion: 3. Expresar, comunicar y difundir ideas, ~ Nerramientas digitales adecuadas
Presentacion v difusion del brovecto propuestas o soluciones tecnoldgicas en  Junto con el vocabulario técnico,
Elementos téc\r:icas herramF;en»':as ’ diferentes foros de manera efectiva, simbolos y esquemas de sistemas
T Y o g usando un lenguaje inclusivo y no sexista, tecnoldgicos apropiados. CCL1, STEM4,
Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, . .
., . ., . empleando los recursos disponibles y 3.2 Presentar v difundir las CD3, CPSAA3,
gestion del tiempo, adaptacién del discurso y aplicando los elementos v técnicas . y CCEC3
uso de un lenguaje inclusivo, libre de P ) . yb' I propuestas o soluciones
estereotipos sexistas. necesarias, para intercambiar la tecnoldgicas de manera efectiva,
informacién de manera responsable y empleando la entonacién,
fomentar el trabajo en equipo. expresion, gestion del tiempo y

adaptacion adecuada del discurso,
asi como un lenguaje inclusivo y
no sexista.
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22 EVALUACION
UD 4. ELECTRONICA DIGITAL

Saberes basicos

B. Operadores tecnoldgicos.

- Electrdnica digital basica.

S A4 7
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ECOESCUELA

Competencias especificas

2. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnoldgicos y
analizando el ciclo de vida de productos,
para fabricar objetos o sistemas y
obtener soluciones tecnoldgicas
accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades planteadas.

Criterios de Evaluacion

2.2 Fabricar productos y obtener
soluciones tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboraciéon manual,
mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados.

STEM2, STEM5,
CD2, CPSAA4,
CC4, CCEC4
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Descrip. Oper.

Sit. de Apren.

¢De qué estd
hecho mi
ordenador?
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UD 5. SISTEMAS NEUMATICOS.

Saberes basicos

B. Operadores tecnoldgicos.

- Neumatica basica. Circuitos.

- Elementos mecanicos, electrénicos y
neumaticos aplicados a la robética. Montaje
fisico o simulado.

ECOESCUELA

Competencias especificas Criterios de Evaluacidn Descrip. Oper.

2. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnoldgicos y
analizando el ciclo de vida de productos,
para fabricar objetos o sistemas y
obtener soluciones tecnoldgicas
accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades planteadas.

2.2 Fabricar productos y obtener
soluciones tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboraciéon manual,
mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados.

STEM2, STEMS,
CD2, CPSAA4,
CC4, CCEC4
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¢Cémo frena un
coche?
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UD 6. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas.

2. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnoldgicos y
analizando el ciclo de vida de productos,
para fabricar objetos o sistemas y
obtener soluciones tecnolégicas
accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades planteadas.

2. Productos y materiales:

- Ciclo de vida de un producto y sus fases.
Andlisis sencillos.

- Estrategias de seleccidon de materiales en base
a sus propiedades o requisitos.

Competencias especificas

Criterios de Evaluacién

2.1 Analizar el disefio de un

producto que dé respuesta a una

necesidad planteada, evaluando STEM2, STEMS5,
su demanda, evolucion y prevision CD2, CPSAA4,
de fin de ciclo de vida con un CC4, CCEC4
criterio ético, responsable e

inclusivo.
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Descrip. Oper.

Sit. de Apren.

Consume con
responsabilidad.

Cofinanciado por
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32 EVALUACION
UD 7. DISENO E IMPRESION 3D

Saberes basicos

A. Proceso de resolucién de problemas.

3. Fabricacién:

- Herramientas de disefio asistido por ordenador
en tres dimensiones en la representacion o
fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacién manual y mecanica.
Aplicaciones priacticas.

- Técnicas de fabricacion digital. Impresién en
tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

ECOESCUELA

Competencias especificas

5. Aprovechar y emplear de manera
responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a
sus necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucién de
tareas de una manera mas eficiente.

Criterios de Evaluacién Descrip. Oper.  Sit. de Apren.

5.1 Resolver tareas propuestas de
manera eficiente, mediante el uso
y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

Disefia y fabrica
un soporte para
tu movil.

CP2, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS
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ECOESCUELA

UD 8. PROGRAMACION INFORMATICA Y ROBOTICA

Saberes basicos

C. Pensamiento computacional,
automatizacion y robdtica.

- Componentes de sistemas de control
programado: controladores, sensores y
actuadores.

- El ordenador y los dispositivos méviles como
elementos de programacion y control. Trabajo
con simuladores informaticos en la verificacién y
comprobacién del funcionamiento de los
sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia
artificial y el big data: aplicaciones. Espacios
compartidos y discos virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de control
digital: internet de las cosas; elementos,
comunicaciones y control.

Aplicaciones practicas.

- Robética. Disefio, construccion y control de
robots o sistemas automaticos sencillos de
manera fisica o simulada.

Competencias especificas

4. Desarrollar soluciones automatizadas a
problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y robéticos.

Criterios de Evaluacién Descrip. Oper.  Sit. de Apren.

4.1 Disefar, construir, controlar o
simular sistemas automaticos
programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de
forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica,
electrénica, neumaticay
componentes de los sistemas de
control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

CP2, STEM1,
STEMS3, CD5,
CPSAAS, CE3

Controla tu
propio robot.

4.2 Integrar en las maquinas y
sistemas tecnoldgicos aplicaciones
informaticas y tecnologias
digitales emergentes de control y
simulacion como el internet de las
cosas, el big data y la inteligencia
artificial con sentido critico y ético.
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PROYECTOS DE ROBOTICA 42 ESO

12 EVALUACION
UD 1. METODO DE PROYECTOS

Saberes basicos Competencias especificas

A. Proceso de resolucién de problemas.

- Técnicas o estrategias de generacién de ideas
para la resolucion de problemas cotidianos,
mediante la programacion y su aplicacién en
sistemas automaticos y robots.

1. Identificar, plantear y resolver
problemas tecnoldgicos, mediante la
realizacion de proyectos, adecuados a
las necesidades del entorno, haciendo
uso de sistemas de control
automaticos, con creatividad, interés y
de forma colaborativa, para idear
soluciones funcionales, sostenibles e
innovadoras.

- Proyectos colaborativos y cooperativos que
resuelvan necesidades del centro y el entorno.

- Motivacidn e interés en la resolucién de
problemas.

- Herramientas digitales de programacion y
simulacién que faciliten la comprension de
sistemas robéticos y ayuden a la resolucion de
problemas.

Criterios de Evaluacion

1.1. Trabajar activamente, de
forma colaborativa, con
motivacion e interés, en la
ideacion, planificacion y
realizacidn de proyectos,
mostrando actitudes de respeto y
tolerancia hacia los demds y sus
opiniones e ideas.

1.2. Disefiar y planificar soluciones
para problemas surgidos a partir
de las necesidades y posibilidades
del centro y del entorno, ideando
sistemas de control automaticos
funcionales, sostenibles e
innovadores, aplicando los
conocimientos de programacion y
robodtica adquiridos.

Descrip. Oper.

STEM1, STEM3,
CD3, CPSAA3,
CE1ly CE3
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Sit. de Apren.

Solucionando
problemas en equipo.
Coworking resolutivo.
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UD 2. ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL

Saberes basicos

C. Electrénica analdgica y digital aplicadas
a la robdtica.

- Sefiales analdgica y digital en robdtica.

- Electrdénica analdgica y digital: componentes
aplicados a la robética y su funcionamiento.
Simbologia

- Andlisis, montaje y simulacién de circuitos
sencillos con componentes analdgicos y
digitales aplicados a la roboética.

S A4 7
i‘a"."u"a
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ECOESCUELA

Competencias especificas

4. Emplear herramientas digitales de
simulacion de circuitos, procesos y
sistemas, analizando su
funcionamiento, ademas de las
diferentes posibilidades y soluciones
que puedan plantear, para comprender
diferentes situaciones y resolverlas de
forma practica y eficiente.

Criterios de Evaluacién Descrip. Oper.  Sit. de Apren.

4.1. Utilizar adecuadamente
herramientas digitales de
simulacion de circuitos y sistemas,
investigando en fuentes de
informacion adecuadas,
aprendiendo su funcionamiento y
valorando la necesidad de su uso.

STEMZ2, CD2, Descubre de qué estd
CDS5, CPSAA4 y !

4.2. Disefiar y comprender las CE3 hecho tu Smartphone.
simulaciones realizadas con

herramientas digitales, afianzando

los conocimientos adquiridos y

posibilitando el desarrollo de otros

nuevos, buscando soluciones

practicas y eficientes.
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22 EVALUACION
UD 3. PROGRAMACION

Saberes basicos Competencias especificas

D. Pensamiento computacional:
programacion de sistemas técnicos.

- Programacion por bloques y con cadigo.

- Algoritmos, diagramas de flujo.

3. Conocer y utilizar lenguajes de
programacion en diferentes entornos,
aplicando los principios del
pensamiento computacional y
realizando algoritmos que posibiliten
disefar sistemas de control, para
solucionar problemas concretos o
responder a retos propuestos con
interés y creatividad.

-Elementos basicos de programacion.
Variables: tipos. Operadores aritméticos y
légicos. Estructuras de decision: bucles y
condicionales. Funciones.

- Aplicacion de plataformas de control en la
experimentacidn con prototipos disefiados.

- Programacion de aplicaciones en dispositivos
moviles.

Criterios de Evaluacion

3.1. Conocer y usar, de forma
correcta, el entorno o entornos de
programacion en el control de los
sistemas automaticos
programados, conociendo sus
normas de funcionamiento y su
aplicacion en prototipos disefiados
o sistemas fisicos construidos.

3.2. Resolver problemas mediante
sistemas de control programado
de forma adecuada y eficiente,
entendiendo y aplicando los
principios del pensamiento
computacional y usando los
elementos basicos de
programacion aprendidos.

Descrip. Oper.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3,
CD4, CD5,
CPSAA1.1, CE3
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Programa tu propio
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UD 4. ROBOTICA.

Saberes basicos

E. Automatizacion y robética.

- Sensores y actuadores basicos.

Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

Aplicaciones prdacticas.

Competencias especificas

2. Obtener soluciones automatizadas,
destinadas a la construccién de
sistemas automaticos y robots,
aplicando conocimientos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
electrdnica, haciendo uso del
pensamiento computacional, el disefio
3Dy la fabricacion digital, para generar
productos que solucionen una
necesidad o problema, de forma
creativa.

Criterios de Evaluacién

2.1. Obtener soluciones técnicas y
constructivas en el desarrollo de
sistemas automaticos y robots,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos,
electricidad y electrdnica, asi
como otros conocimientos
interdisciplinares.

Descrip. Oper.

STEM2, STEM3,
CD2, CD5,

Sit. de Apren.

Monta y controla tu

CPSAA4, CPSAAS  propio robot.

y CE3
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32 EVALUACION
UD 4. ROBOTICA

Saberes basicos Competencias especificas

E. Automatizacidn y robética.

- Componentes de un robot. Grados de
libertad (articulaciones), movimientos y
sistemas de posicionamiento para robot.

2. Obtener soluciones automatizadas,
destinadas a la construccién de sistemas
automaticos y robots, aplicando
conocimientos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrdnica,
haciendo uso del pensamiento
computacional, el disefio 3D y la
fabricacién digital, para generar
productos que solucionen una necesidad
o problema, de forma creativa.

- Disefio, construccién y control de robots y/o
sistemas automaticos sencillos, de manera
fisica.

- Iniciacion a la inteligencia artificial y big data:
aplicaciones.

- Sistemas de comunicacion en plataformas de
control: aldmbrica e inaldmbricas. Internet de
las cosas. Aplicaciones practicas.

Criterios de Evaluacion

2.3. Construir, controlar y
simular sistemas automaticos y
robots que sean capaces de
realizar tareas de forma
autonoma, buscando la solucién
mas adecuada, haciendo una
seleccion de los materiales y
componentes necesarios,
ademas de respetando las
normas de seguridad y salud en
su construccion.

2.4. Aplicar el pensamiento
computacional en la robética,
como herramienta de solucién y
mejora a problemas planteados,
valorando su repercusién en el
entorno.

Descrip. Oper.

STEM2, STEMS,
CD2, CD5,

Sit. de Apren.

Monta y controla tu

CPSAA4, CPSAAS  propio robot.

y CE3
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UD 5. DISENO 3D

Saberes basicos

B. Diseiio 3D y fabricacion digital.

- Uso de programas CAD en 3D para el disefio y
fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D
y corte.

ECOESCUELA

Competencias especificas

2. Obtener soluciones automatizadas,
destinadas a la construccién de
sistemas automaticos y robots,
aplicando conocimientos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
electrdnica, haciendo uso del
pensamiento computacional, el disefio
3Dy la fabricacion digital, para generar
productos que solucionen una
necesidad o problema, de forma
creativa.

Criterios de Evaluacion

2.2. Disefiar y construir piezas u
objetos que formen parte de la
solucién a un problema,
aplicando herramientas de
disefio asistido por ordenador,
fabricandolos con ayuda de una
impresora 3D e incorpordndolos

al sistema final.

Descrip. Oper.  Sit. de Apren.

STEM2, STEMS3, . .
¢Te atreves a mejorar

€b2, €D, tu robot con una

CPSAA4, CPSAAS L
nueva “skin”?

y CE3
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ECOESCUELA

UD 6. DESARROLLO SOSTENIBLE EN ROBOTICA

Saberes basicos

F. Desarrollo sostenible en la robdética.

- Sostenibilidad en la seleccidn de
materiales y en el disefio de procesos y
sistemas automaticos y robéticos.

- Fabricacién sostenible mediante robots:
reduccién tanto de los materiales
empleados como del consumo energético.

- Contribucion de la inteligencia artificial al
desarrollo sostenible.

Competencias especificas

5. Investigar y descubrir las posibilidades
gue nos brindan las diferentes tecnologias
emergentes en relacion con el desarrollo
sostenible, utilizando distintas fuentes de
informacioén, preferiblemente digitales y
aplicando dichas tecnologias en el
desarrollo de soluciones de automatizacion
de procesos, mas eficientes, sociales y
ecoldgicas para fomentar un espiritu critico
y ético.

Criterios de Evaluacion

5.1. Buscar y localizar
documentacion sobre las nuevas
tecnologias emergentes utilizando
diversas fuentes, seleccionandola
adecuadamente y obteniendo
informacion fiable y contrastada.

5.2. Investigar e identificar, con
sentido critico y ético, las
alternativas que ofrece el uso de
las tecnologias emergentes en el
desarrollo de soluciones de
automatizacién de procesos,
analizando las repercusiones en el
entorno que nos rodea.

Descrip. Oper.

CCL3, STEM2,
STEMS5, CD1,
CPSAA4, CC3y
CEl

83

Sit. de Apren.

Vamos a mejorar
nuestro planeta.

Cofinanciado por
la Unidn Europea

Ins. de Eva

IPDW:
Interaccion con
Plataformas
Digitales y Web

DE:
Documentos
Elaborados

OD:
Observacion
Directa



Castilla-La Mancha

IESO Manuel de Guais ECOESCUELA

DIGITALIZACION 42 ESO

12 EVALUACION
UD 1. HARDWARE, SOFTWARE Y REDES.

Saberes basicos Competencias especificas

A. Dispositivos digitales, sistemas
operativos y de comunicacion.

- Arquitectura de ordenadores: elementos,
montaje, configuracion y resolucion de

problemas.
1. Identificar y resolver problemas
- Sistemas operativos: instalacién y técnicos sencillos, conectar y
configuracion de usuario. configurar dispositivos a redes
domeésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y
- Instalaciéon de software de propdsito sistemas operativos para gestionar las
general. Privilegios del sistema operativo. herramientas e instalaciones

informaticas y de comunicacién de

uso cotidiano.
- Sistemas de comunicacion e internet:

dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracién de una red
domeéstica y conexion de dispositivos.

Criterios de Evaluacion

1.1. Conectar dispositivos y
gestionar redes locales

aplicando los conocimientos y
procesos asociados a sistemas

de comunicacion aldmbrica e
inaldmbrica con una actitud
proactiva.

1.2. Instalar y mantener
sistemas operativos
configurando sus
caracteristicas en funcién de
sus necesidades personales.

1.3. Identificar y resolver
problemas técnicos sencillos
analizando componentes y
funciones de los dispositivos
digitales, evaluando las

Descrip. Oper.

STEM1, STEM2,
CD4, CD5,
CPSAA1L,
CPSAAS5, CE3
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- Trabajos
individuales.

Realizacion de
presupuesto para
montar un ordenador.

- Practicas en
el aula.

- Observacién
del profesor.
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- Dispositivos conectados (loT + Wearables):
configuracion y conexién de dispositivos.

soluciones de manera critica y
reformulando el
procedimiento, en caso
necesario.

1.4. Instalar y eliminar software
de propésito general,
conociendo los diferentes
niveles de privilegios que
ofrece el sistema operativo a
los usuarios y valorando la
idoneidad del mismo.
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22 EVALUACION
UD 2. PRODUCCION DE CONTENIDOS DIGITALES

Saberes basicos Competencias especificas

B. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.

- Busqueda, seleccién y archivo de
informacién.

- Edicidn y creacion de contenidos:
aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual, aumentada
y mixta.

2. Configurar el entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos del
ambito digital para optimizary
gestionar el aprendizaje permanente.

- Comunicacion y colaboracién en red.

- Publicacidn y difusidn responsable en
redes.

Cofinanciado por
la Unidn Europea

Criterios de Evaluacién Descrip. Oper.  Sit. de Apren.

2.1. Gestionar el aprendizaje en
el ambito digital, configurando
el entorno personal de
aprendizaje mediante la
integracién de recursos
digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionary

archivar informacién en CD1, CD2, CD3, By

funcion de sus necesidades CPSAA1 Presentécmn
haciendo uso de las CPSAA4’ promocional de La ,
herramientas del entorno CPSAASZ CE3 Puebla de Montalban.

personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad
en lared.

2.3. Crear, programar, integrar
y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las
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- Trabajos
individuales.

- Practicas en
el aula.
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del profesor.
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herramientas mas apropiadas
para generar nuevo
conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa,
respetando los derechos de
autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios
virtuales de comunicaciony
plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y
publicando informacién y
datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una
actitud participativa y
respetuosa.
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32 EVALUACION
UD 3. SEGURIDAD DIGITAL

Saberes basicos

C. Seguridad y bienestar digital.

- Seguridad de dispositivos: medidas
preventivas y correctivas para hacer frente
a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos.

- Seguridad y proteccién de datos:
identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la
configuracion de redes sociales y la gestion
de identidades virtuales.

- Seguridad en la salud fisica y mental.
Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso
saludable. Situaciones de violencia y de
riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion,
acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc.).

ECOESCUELA

Competencias especificas

3. Desarrollar habitos que fomenten
el bienestar digital, aplicando
medidas preventivas y correctivas,
para proteger dispositivos, datos
personales y la propia salud.

Criterios de Evaluacion

3.1. Proteger los datos
personales vy la huella digital
generada en internet,
configurando las condiciones
de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de
trabajo.

3.2. Configurar y actualizar

contrasefias, sistemas CCL3, STEMS,
operativos y antivirus de forma CD1, CD4,
periddica en los distintos CPSAA2,
dispositivos digitales de uso CPSAAS, CC2,
habitual. CC3

3.3. Identificar y saber
reaccionar ante situaciones
gue representan una amenaza
en la red, escogiendo la mejor
solucidn entre diversas
opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras,
y valorando el bienestar fisico y
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- Trabajos

individuales.
Video con PowToon.
Tu actitud, la mejor
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UD 4. SOCIEDAD DIGITAL

Saberes basicos

D. Ciudadania digital critica.

- Interactividad en la red: libertad de
expresion, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso.

- Educacion mediatica: periodismo digital,
blogosfera, estrategias comunicativas y uso
critico de la red. Herramientas para
detectar noticias falsas y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios
publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

- Comercio electrénico: facturas digitales,
formas de pago y criptomonedas.

- Etica en el uso de datos y herramientas
digitales: inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia
programada, soberania tecnoldgica y
digitalizacion sostenible.

- Activismo en linea: plataformas de
iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres.
Tipos de licencias de cédigo libre.

ECOESCUELA

Competencias especificas

4. Ejercer una ciudadania digital
critica, conociendo las posibles
acciones que realizar en lared, e
identificando sus repercusiones, para
hacer un uso activo, responsable y
ético de la tecnologia.

mental, tanto personal como
colectivo.

Criterios de Evaluacién Descrip. Oper.

4.1. Hacer un uso ético de los
datos y las herramientas
digitales, aplicando las normas
de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacion,
colaboracién y participacion
activa en la red.

4.2. Reconocer las
aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones
administrativas y el comercio
electrdnico, siendo consciente
de la brecha social de acceso,
uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para
diversos colectivos.

CD3, CD4,
CPSAA1, CC1,
CC2, CC3, Cc4,
CEl

4.3. Valorar la importancia de
la oportunidad, facilidad y
libertad de expresidén que
suponen los medios digitales
conectados, analizando de
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forma critica los mensajes que
se reciben y transmiten
teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y
caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los
beneficios globales de un usoy
desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

4.5. Utilizar estrategias de
colaboracién para la resolucién
de problemas sencillos,
fomentando el trabajo en
equipo y promoviendo el
respeto y las buenas practicas
en el desarrollo de proyectos.

4.6. Conocer los principios del
software libre y sus
implicaciones éticas en el
desarrollo de programas
informaticos, analizando
distintos tipos de licencias
libres.
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9. EVALUACION

9.1.Evaluacion del aprendizaje del alumnado.

De manera generalizada podemos decir que la evaluacién del alumnado es igual para todos ellos,
independientemente del curso en que se encuentre, de la materia que curse o de las propias
caracteristicas del alumnado. Esto, por supuesto, tiene matices, asi pues, vamos a exponer de
manera general aquellos aspectos que son comunes a todos.

En cuanto a los aspectos que deben ser tenidos en cuenta para aquellos alumnos que presentan
especiales caracteristicas de aprendizaje, estos ya han sido esbozados en el apartado 11 de esta
programacion.

Aspectos comunes a todos los niveles y materias

La actividad de evaluacion forma parte del proceso diddctico y nunca se considerara como el
acto final de un proceso. Serd un proceso CONTINUO de apreciacién, que debe acompafar
siempre a cualquier tipo de actividad didactica.

La evaluacidon en las materias del Departamento de Tecnologia no serd rigida, sino adaptable a
las circunstancias y caracteristicas de cada alumno y de cada grupo, se hara en funcion de las
necesidades reales de los alumnos.

La evaluacién serd INDIVIDUALIZADA, personal para cada alumno, con el fin de que cada uno
sepa como progresa y cudles son los apoyos que en cada momento pueda necesitar en relacidon
con sus aptitudes, intereses y propdsitos; sin entrar en competicién con otros compaiieros.

La evaluacion serd TOTAL, abarcando tanto los aprendizajes de los alumnos como los procesos
de ensefianza y su propia practica docente, en relacidn con el logro de los objetivos propuestos
en la programacion, que son los de los Decretos de ESO.

El proceso de evaluacidn se estructurara en tres momentos:

e Al comienzo de curso, mediante la EVALUACION INICIAL. Este proceso nos proporcionara
datos sobre las caracteristicas y conocimientos previos de los alumnos, que nos sirve para
planificar y programar las actividades de ensefianza aprendizaje. En este sentido, el
departamento elaborara una prueba inicial para todos los alumnos de la E.S.O., y en especial
para los de 12, que tienen su primer contacto con la materia de Tecnologia y Digitalizacion,
con la que se pretende conocer el nivel de partida del alumno. Se analizaran aspectos como
el conocimiento de las herramientas basicas que se trabajan en el aula, los materiales, asi
como las operaciones matematicas elementales y el nivel de comprensién de lectura. Asi
mismo se tratard de conocer su manejo de equipos informaticos y conocimiento de software
especifico

e Alolargo del desarrollo de las unidades didacticas, mediante el seguimiento de cada una
de las fases, y la aplicacién de los nuevos conocimientos que se incorporan. Esta
EVALUACION FORMATIVA es basica ya que nos permite reforzar los aprendizajes de los
alumnos o ayudarles a solucionar las dificultades.

e Al final de las unidades didacticas, valorando las actividades realizadas, (proyectos,
trabajos, informes, objetos, practicas informaticas, etc.) y permitiendo la autoevaluacién del
alumno vy la coevaluacion por parte de sus compafieros. La propia reflexién personal del
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alumno sobre su trabajo y conocer la valoracion que de él hacen sus compafieros le permite
tener una opinién mas acertada y diversa de sus logros y su trabajo personal. Con los
materiales elaborados, y la puesta en comun disponemos de los elementos suficientes para
realizar la EVALUACION SUMATIVA, asi se dispone de una oportunidad para evaluar todo el
proceso educativo de forma global.

La evaluacion de cada uno de los cursos se realizard teniendo en cuenta los objetivos, criterios
de evaluacidn, competencias clave y saberes basicos establecidos en la secuenciacién para cada
curso y que figuran recogidos y relacionados en las tablas del apartado 8 de esta programacion.

Todos los datos (calificaciones, progresos y dificultades) que se obtengan de cada alumno se
anotaran en una hoja de seguimiento, en la que vendran reflejados la unidad didactica, los
saberes basicos asociados, los criterios de evaluacidn y los instrumentos de evaluacién.

Instrumentos de evaluacion.

Los instrumentos de evaluacidén son basicamente las creaciones de nuestros alumnos. Todos los
productos elaborados por ellos y ellas seran utilizados para poder determinar el aporte de
nuestra materia en el grado de consecucidon de las competencias clave, que determinaran el
camino a seguir por nuestros alumnos a final de curso.

Para ello, y de forma descriptiva, enunciamos estos instrumentos:
Observacion directa en el aula-taller.

El seguimiento atento de la actividad en el aula-taller, observando el desenvolvimiento de
grupos y alumnos, y tomando las notas oportunas, permite al profesor la correccidon inmediata
de las desviaciones que se produzcan, dando respuesta a las necesidades y demandas de los
alumnos e introduciendo las modificaciones pertinentes respecto a los objetivos que se
persiguen.

Constituye un instrumento muy adecuado para evaluar la funcionalidad de los aprendizajes
relativos a las técnicas de uso de materiales y herramientas, y en su caso, realizar las
correcciones oportunas. Permite, igualmente, comprobar si se producen transferencias desde
otras areas o la aplicacidn de los conocimientos que se le proporcionan.

Documentos elaborados por los alumnos.

A través de estos documentos (anteproyecto, diario técnico, memoria, trabajos individuales
escritos, ...) se puede evaluar directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica
y escrita, orden, limpieza, habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monograficos,
utilizacidn de diversas fuentes de informacion, técnicas de trabajo personal, ...

Objetos construidos.

Desde el punto de vista de la evaluacidn, en el objeto construido se refleja una parte importante
de los contenidos relacionados con las técnicas de fabricacién, uso de herramientas y materiales,
operadores, fuentes de informacién utilizadas, nivel de creatividad, interés por el acabado, ... La
maquina construida da una idea del grado de desarrollo de los aprendizajes que se pretenden,
hecho que ademas puede observar el alumno, lo que facilita la autoevaluacién.

Pruebas escritas y digitales.
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Los exdmenes y pruebas escritas se utilizaran para comprobar los aprendizajes de los alumnos,
principalmente relacionados con los contenidos conceptuales. Aqui el alumno se enfrenta en
solitario a una prueba de conocimientos, su trabajo y esfuerzo personal también son
importantes

Practicas informaticas.

Dado que las materias del Departamento tienen contenidos informaticos se hace necesario
realizar pruebas de manejo de equipos y software informaticos para evaluar al alumno.

Tareas y ejercicios

La propuesta de ejercicios en clase o pequefias busquedas de informacién en la web, son un
incentivo que exige al alumno realizar un trabajo extra y que debe ser recompensado. Su
realizacion es indicativa del grado de implicacién del alumno con la materia.

Practicas y simulaciones

No siempre es posible construir un objeto, a veces el tiempo a emplear o la disponibilidad de
recursos obliga a concentrar la actividad en practicas de taller o laboratorio, o incluso usar
programas de simulacion.

Presentacion y exposicion de trabajos

A través de este instrumento el profesor tendra la oportunidad de evaluar la expresién oral y la
capacidad de sintesis del alumnado. El control de sus propias emociones para poder transmitir
su mensaje y captar la atencidon de un publico, que en principio son sus iguales, pero ante los
gue no esta acostumbrado a exponer.

Interaccidn con las plataformas digitales.
En nuestro centro usamos EducamosCLM y WorkSpace de Google por su simplicidad de uso.

En las tablas del apartado 8 figuran los instrumentos de evaluacién que se usaran para valorar
cada criterio de evaluacidn y que sintetizamos en la siguiente tabla:

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

oD Observacion Directa
DE Documentos Elaborados
OoC Objetos Construidos

PED Pruebas Escritas y Digitales (pruebas objetivas)

Pl Practicas Informaticas

PET Presentacidn y Exposicion de Trabajos

IPDW | Interaccidn con Plataformas Digitales y Webs

TE Tareas y Ejercicios

PS Practicas y Simulaciones
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Calificacion de la Evaluacion
Nota de evaluacion:

La nota del trimestre sera el resultado de trasladar la valoracién de los distintos instrumentos
de evaluacién usados, con la ponderacidn que figura en el apartado 10 de esta programacion.

Asi pues, aquel alumno que alcance la calificacién de 5 en la evaluacidn, tras haber valorado los
distintos instrumentos que hayan sido utilizados y que se han detallado mas arriba, habra
aprobado la misma. Hay que sefialar que, si algln criterio no ha sido superado por el alumno,
pero su nota de evaluacidn es 5 o superior, aprueba igualmente, pues habra conseguido superar
la mayoria de los criterios de evaluacién establecidos para esa evaluacion.

Si de manera excepcional en un trimestre parte de la materia programada no se impartiese, o
no se evaluase alguno de los anteriores instrumentos, el porcentaje correspondiente a ese
apartado quedard sin efecto, repartiéndose su peso en el resto de los instrumentos de
evaluacién.

En relacion con los trabajos, informes, documentos escritos o digitales, sélo se recogera un
trabajo fuera de plazo al dia siguiente de la finalizacion del mismo, restandose en este caso 1
punto de la nota obtenida si no existe justificacion suficiente por parte del alumno.

El alumno que sea sorprendido copiando, serd calificado con una nota de 0 en el examen o
prueba de que se trate. En este sentido cabe sefialar que el modo de copiado hoy en dia es muy
variado, ya que la tradicional “chuleta” se ha visto claramente superada por infinidad de medios
digitales. Para evitar suspicacias los estudiantes seran conminados a depositar sus dispositivos
moviles fuera de su alcance, para evitar falsas interpretaciones.

Nota final:

La nota final de los estudiantes resultara de aplicar la ponderacion de los criterios de evaluacion
para todo el curso y cuyo peso figura en las tablas del apartado 10. La nota de la materia aportara
su peso correspondiente segun establecié el claustro de profesores y junto con el resto de las
materias del alumno permitira conocer si supera las competencias clave.

9.2.Evaluacion del proceso de ensefianza.

En los tiempos actuales que vivimos, tan cambiantes, y en los que estamos asistiendo a una
revolucion o importante cambio en cuanto al modelo de impartir docencia, con nuevos medios
tecnoldgicos que obligan a modificar los procedimientos que tradicionalmente se han venido
usando, nos vemos obligados a pensar si esta transformacién es realmente provechosa para
nuestros alumnos, que son el motivo por el que debemos emprender cualquier via de mejora
para mejorar su rendimiento.

Asi pues, se hace obligado plantearnos una serie de cuestiones a las que nuestros alumnos
deben responder para ver si este proceso tiene realmente sentido y conviene avanzar y
profundizar en él, o por el contrario debe ser revisado y modificado en caso de que nos
desviemos de nuestro objetivo que es la mejora académica de nuestros estudiantes.

Desde esta perspectiva, evaluaremos la practica docente, y en este sentido consideramos
importante la evaluacion de:

e Eldisefioydesarrollo de la unidad didactica (objetivos, organizacion de los contenidos, tipos
y graduacioén de las actividades, tiempo, materiales, agrupamientos, etc.)
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e El ambiente que se crea en el aula para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje
(tolerancia y respeto a las normas y a los companieros, cooperacion, etc.)

e La actuacion personal de los profesores en su desempefio docente (forma de exposicidn,
relacion con los alumnos, cercania, solventar dudas, etc.)

e El uso y aplicacion de los medios informaticos como herramienta educativa en el aula (el
libro digital como recurso, los dispositivos y su uso, la aplicacion de actividades digitales,
etc.)

e La realizacion de actividades extraescolares como complemento a la practica docente
(cantidad, interés, oportunidad, etc.)

Este plan persigue el doble objetivo de proporcionar al Departamento elementos que
profundicen en el conocimiento de la realidad del sentir del alumnado y que ayuden a
reflexionar sobre la propia accién a fin de poder disefiar de forma coherente las decisiones de
mejora, asi como de ofrecer a la administracién una informacion suficiente y relevante para
mejorar la calidad del sistema educativo.

La informacién recabada servird principalmente al departamento, para elaborar sus propuestas
de mejora de cara al siguiente curso, pero servird también al Equipo Directivo para elaborar su
Plan de Mejora.

Teniendo en cuenta todo lo anterior, se prevé que, al finalizar cada evaluacién, o al final del
curso, el alumnado complete de forma andénima el siguiente test de valoracién relacionado con
nuestra materia y que se elaborara usando un formulario de Google o de Office365. A modo de
ejemplo, pero para nada con caracter definitivo podria ser similar al siguiente.
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Valor:

Test de valoracion de la materia de Tecnologia

La organizacion del espacio en el aula permite el

El espacio aprovechamiento de los recursos

El espacio del aula es suficiente al nimero de alumnos
En qué grado crees que se aprovechan los recursos del
aula

En qué grado crees que se aprovechan los recursos del
centro

Como crees que es la relacion del alumnado con los
profesores

Como crees que es la relacion entre el alumnado

Como crees que es la relacion entre profesores
Objetivos Se han cumplido de los objetivos propuestos

Las actividades desarrolladas son variadas y suficientes
Las actividades desarrolladas son adecuadas al nivel del

Los recursos

Las relaciones

Las actividades grupo

Grado de utilidad de las actividades extraescolares o

complementarias

Eres atendido/a debidamente por parte de su profesor/a
El proceso de Comprendes las explicaciones de tu profesor/a
ensefianza Comprendes las actividades que se proponen en las

pruebas de evaluacion
Te resultan atractivos o interesantes los contenidos de
esta materia

La materia — -
Crees que son utiles los contenidos tratados a lo largo de
la evaluacion
. Lo uso correctamente
Los medios : -
. . Me sirven perfectamente para estudiar
informaticos

Normalmente funcionan bien
Comentarios u observaciones:

Nota: valora (marca una X) con (1) si te ha parecido muy mal o estas en desacuerdo y hasta
(4) si te ha parecido muy bien o estas completamente de acuerdo.

10. PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA
CALIFICACION

Las tablas siguientes muestran la ponderacién de los criterios de evaluacién que se han
establecido en el departamento para las distintas materias. Estos se han llevado a cabo tras
secuenciar los contenidos para todo el curo. En la mayoria de los casos el peso de los contenidos
impartidos en un trimestre es similar, pues los trimestres se reparten con igual nUmero de
sesiones
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CRITERIOS DE EVALUACION
; ; 1EVA 2EVA 3EVA FINAL
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 12ESO
1.1 Definir problemas no necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacidn procedente de
) y olon p 10% 5% 5%

. diferentes fuentes de manera critica, evaluando su
< fiabilidad y pertinencia.
o
"5 1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de
o uso habitual a través de andlisis de objetos y sistemas,
b empleando el método cientifico y utilizando | 27,5% 9,17%
:—’j herramientas de simulacién en la construccién de
< conocimiento.
'—
a 1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de
g los dispositivos, los datos y la salud personal,
o identificando problemas y riesgos relacionados con el 4% 1.33%

uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y

critica.
~ 2.1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
s sostenibles a problemas definidos, aplicando
= conceptos, técnicas y procedimientos 10% 3.33%
E interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad,
] con actitud emprendedora perseverante y creativa.
<
O 2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
E herramientas, asi como las tareas necesarias para la
w construccion de una solucidn a un problema planteado, 20% 6.67%
g trabajando individualmente o en grupo de manera
O cooperativa y colaborativa.

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante manipulacion
:’t’ y conformacién de  materiales, empleando
S herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
£ y maq 'as, aplicando 40% 30% | 23.33%
O fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad
g y electrdnica y respetando las normas de seguridad y
: salud correspondientes.
Lz" 3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes
E tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo
% uso de estos en el disefo de soluciones tecnoldgicas, 20% 6.67%
8 partiendo de los conocimientos adquiridos de

estructuras mecanismos, electricidad y electrénica.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA 4

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion de
un producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

42,5%

4%

15.5%

COMPETENCIA ESPECNIFICA 5

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos vy
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas
de programacién de manera creativa.

5%

1.66%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros)
empleando los elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi
como modulos de inteligencia artificial que afadan
funcionalidades a la solucién.

5%

1.66%

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera auténoma, con conexion a internet, mediante
el andlisis construccién y programaciéon de robots y
sistemas de control.

5%

1.66%

z

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

6.1 Usar de manera eficiente y segura dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resoluciéon de
problemas sencillos que en ellos se pudieran producir,
analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccién de datos y
equipos.

4%

1.33%

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos
en distintas plataformas, configurando correctamente
las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades vy
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

4%

1.33%

6.3 Organizar la informacién de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

4%

1.33%

COMPETENCIA

ESPECIFICA 7

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica
en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible

5%

20%

5%

10%

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de dichas tecnologias.

5%

20%

5%

10%

100%

100%

100%

100%
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CRITERIOS DE EVALUACION
DESARROLLO DIGITAL 2°ESO

1EVA

2EVA

3EVA

FINAL

COMPETENCIA

-

ESPECIFICA 1

1.1 Identificar los métodos de acceso a un entorno
virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias
seguras y realizando su recuperacién, en caso de
ser necesario.

23,23%

7,74%

1.2 Reconocer las opciones bdsicas y avanzadas en
la configuracién del entorno personal digital de
aprendizaje, haciendo uso de ellas para acceder a
los contenidos y a las tareas, entre otras
finalidades.

23,23%

7,74%

1.3 Interactuar en el entorno virtual,
comunicandose con el resto de usuarios de una
forma activa, eficaz y respetuosa.

23,23%

7,74%

COMPETENCIA

z

ESPECIFICA 2

2.1 Conocer las herramientas que permiten realizar
busquedas en Internet y sus pardmetros de
configuracion, identificando las mds adecuadas
para obtener diferentes tipos de informacion y
comparando los resultados obtenidos.

10,1%

3,36%

2.2 Identificar las diferentes fuentes de
informacidn disponibles en Internet, diferenciando
las mas fiables y seleccionando las que son mas
utiles.

10,1%

3,36%

2.3 Valorar la autenticidad de la informacion
obtenida en Internet, contrastandola con otras
fuentes y ofreciendo herramientas que permitan
corroborar su veracidad.

10,1%

3,36%

COMPETENCIA

z

ESPECIFICA 3

3.1 Conocer el uso de las herramientas digitales
Optimas que permitan crear contenidos y
presentaciones que incluyan, entre otros, textos,
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos
mas utilizados.

33,3%

3.2 Utilizar herramientas que permitan la edicidn
de imagenes, retocando sus parametros bdsicos
para ajustar su tamafio, calidad y otros defectos.

33,3%

11,1%

3.3 Realizar edicién basica de videos, conociendo y
aplicando distintas herramientas y los formatos
mas utilizados.

33,3%

11,1%

COMPETENCIA

ESPECIFICA 4

4.1 Conocer el entorno de programaciény las
herramientas visuales disponibles, ofreciendo las
opciones necesarias para crear un programay
ejecutarlo.

33,3%

11,1%

4.2 Identificar el orden en el que se ejecuta un
programa, comprendiendo las instrucciones
condicionales y repetitivas que permiten cambiar
dicho orden.

33,3%
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4.3 Disefiar programas sencillos que resuelvan
tareas simples, desarrollando estrategias de
colaboracién para el trabajo en equipo y
comparando diferentes soluciones para un mismo
problema.

33,3% | 11,1%

100% 100%

100% 100%

CRITERIOS DE EVALUAC1,0'N
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3°ESO

1 EVA

2 EVA

3 EVA
FINAL

COMPETENCIA
ESPECIFICA 1

1.1.- Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera
critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

10%

3.33%

1.2.- Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual
a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccién
de conocimiento.

10%

3.33%

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

10%

3.33%

COMPETENCIA
ESPECIFICA 2

2.1.- Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

10%

3.33%

2.2.- Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de
una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

10%

3.33%

ESPECIFICA 3

3.1.- Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

19%

6.33%

3.2.- Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos,
analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de
soluciones tecnologicas, partiendo de los conocimientos adquiridos
de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.

70%

23.33%

COMPETE COMPETENCIA

4.1.- Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica
y gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

46%

INCIA

15.33%

COMPETENCIA

ESPECNIFICA §

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando
los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

20% | 6.67%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos
de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion, asi como moddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

20% | 6.67%
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5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autébnoma,
con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.

20%

6.67%

ESPECIFICA 6

6.1.- Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de
uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se
pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

20%

6.67%

6.2.- Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades
y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

10%

3.33%

6.3.- Organizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

15%

5%

COMPETENCIA |[COMPETENCIA

ESPECIFICA 7

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible

5%

1.67%

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto

ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

5%

1.67%

100%

100%

100%

100%

CRITERIOS DE EVALUACION
TECNOLOGIA 42ESO

1EVA

2 EVA

3 EVA

FINAL

COMPETENCIA

1.1 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion y el analisis
del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

10%

3,3%

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas
de gestidon de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de
validacidn, desde la fase de ideacién hasta la
difusion de la solucion.

ESPECIFICA 1

3%

1%

1.3 Abordar la gestién del proyecto de forma
creativa a la vez que funcional, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi
como métodos de investigacion para la busqueda
en la ideacion de soluciones lo mas eficientes,
accesibles e innovadoras posibles.

3%

1%

COMPETENCI

2.1 Analizar el disefo de un producto que dé
respuesta a una necesidad planteada, evaluando
su demanda, evoluciéon y prevision de fin de ciclo
de vida con un criterio ético, responsable e
inclusivo.

A
ESPECIFICA 2

5%

1,6%
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2.2 Fabricar productos y obtener soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracidn manual, mecanica
y digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales
adecuadas.

35%

95%

43,3%

COMPETENCIA

ESPECIFICA 3

3.1 Intercambiar informacidn y fomentar el trabajo
en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnoldgicos apropiados.

3%

1%

3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y
adaptacion adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista.

3%

1%

COMPETENCIA

ESPECIFICA 4

4.1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma,
aplicando conocimientos de mecanica, electrdnica,
neumatica y componentes de los sistemas de
control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

60%

20%

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y
simulacién como el internet de las cosas, el big
datay la inteligencia artificial con sentido critico y
ético.

5%

1,6%

COMPETENCIA

ESPECNIFICA 5

5.1 Resolver tareas propuestas de manera
eficiente, mediante el uso y configuraciéon de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

35%

11,6%

COMPETENCIA

ESPECIFICA 6

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el andlisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccidn de
materiales y en el disefio de estos, asi como en los
procesos de fabricacion de productos tecnolégicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y
en el planeta.

30%

10%

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del
entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucion de las
tecnologias al desarrollo sostenible.

3%

1%

6.3 Identificar y valorar la repercusion y los
beneficios del desarrollo de proyectos tecnolédgicos
de caracter social realizados por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad.

10%

3,3%
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100%

100%

100%

100%

CRITERIOS DE EVALUACION
PROYECTOS DE ROBOTICA 42ESO

1EVA

2EVA

3EVA

FINAL

1.1. Trabajar activamente, de forma colaborativa,
con motivacion e interés, en la ideacidn,
planificacion y realizacidn de proyectos, mostrando
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y
sus opiniones e ideas.

10%

3,3%

COMPETENCIA
ESPECIFICA 1

1.2. Disefiar y planificar soluciones para problemas
surgidos a partir de las necesidades y posibilidades
del centro y del entorno, ideando sistemas de
control automaticos funcionales, sostenibles e
innovadores, aplicando los conocimientos de
programacion y robética adquiridos.

10%

3,3%

COMPETENCIA
ESPECIFICA 2

2.1. Obtener soluciones técnicas y constructivas en
el desarrollo de sistemas automaticos y robots,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrdnica, asi como
otros conocimientos interdisciplinares.

33,33%

11,1%

2.2. Disefar y construir piezas u objetos que
formen parte de la solucién a un problema,
aplicando herramientas de disefio asistido por
ordenador, fabricandolos con ayuda de una
impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

20%

6,6%

2.3. Construir, controlar y simular sistemas
automaticos y robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, buscando la solucidn
mas adecuada, haciendo una seleccion de los
materiales y componentes necesarios, ademas de
respetando las normas de seguridad y salud en su
construccion.

35%

11,6%

2.4. Aplicar el pensamiento computacional en la
robética, como herramienta de solucién y mejora a
problemas planteados, valorando su repercusién
en el entorno.

35%

11,6%

COMPETENCIA
ESPECIFICA 3

3.1. Conocer y usar, de forma correcta, el entorno
o entornos de programacion en el control de los
sistemas automaticos programados, conociendo
sus normas de funcionamiento y su aplicacion en
prototipos disefiados o sistemas fisicos
construidos.

33,33%

11,1%

3.2. Resolver problemas mediante sistemas de
control programado de forma adecuaday
eficiente, entendiendo y aplicando los principios

33,33%

11,1%
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del pensamiento computacional y usando los
elementos bdsicos de programacién aprendidos.

COMPETENCIA

ESPECIFICA 4

4.1. Utilizar adecuadamente herramientas digitales
de simulacién de circuitos y sistemas, investigando
en fuentes de informacidn adecuadas,
aprendiendo su funcionamiento y valorando la
necesidad de su uso.

20%

6,6%

4.2. Disefiar y comprender las simulaciones
realizadas con herramientas digitales, afianzando
los conocimientos adquiridos y posibilitando el
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones
practicas y eficientes.

60%

20%

COMPETENCIA

ESPECNIFICA 5

5.1. Buscar y localizar documentacidn sobre las
nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas
fuentes, seleccionandola adecuadamente y
obteniendo informacidn fiable y contrastada.

5%

1,6%

5.2. Investigar e identificar, con sentido critico y
ético, las alternativas que ofrece el uso de las
tecnologias emergentes en el desarrollo de
soluciones de automatizacion de procesos,
analizando las repercusiones en el entorno que nos
rodea.

5%

1,6%

100%

100%

100%

100%

CRITERIOS DE EVALUACION
DIGITALIZACION 42 ESO

1 EVA

2 EVA

3EVA

FINAL

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica con
una actitud proactiva.

25%

5.88%

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funcién de sus
necesidades personales.

25%

5.88%

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos
analizando componentes y funciones de los dispositivos
digitales, evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso necesario.

25%

5.88%

1.4. Instalar y eliminar software de propdsito general,
conociendo los diferentes niveles de privilegios que
ofrece el sistema operativo a los usuarios y valorando la
idoneidad del mismo.

25%

5.88%

COMPETENCIA

ESPECIFICA 2

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracién de recursos digitales de manera
autéonoma.

25%

5.88%

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en
funcién de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con

25%

5.88%
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sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad
en lared.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o colectiva, seleccionando
las herramientas mds apropiadas para generar nuevo 25%
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de uso.

5.88%

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo
y publicando informacion y datos, adaptandose a 25%
diferentes audiencias con una actitud participativa y
respetuosa.

5.88%

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital
generada en internet, configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de
trabajo.

11.11% 5.88%

3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas
operativos y antivirus de forma periddica en los
distintos dispositivos digitales de uso habitual.

11.11% 5.88%

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que
representan una amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucidn entre diversas opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

11.11% 5.88%

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas
digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y
propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion
y participacion activa en la red.

11.11% >-88%

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones administrativas y el comercio
electrdnico, siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias
para diversos colectivos.

11.11% 5.88%

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y
libertad de expresion que suponen los medios digitales
conectados, analizando de forma critica los mensajes
que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad.

11.11% 5.88%

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un
uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

11.11% 5.88%

4.5. Utilizar estrategias de colaboracién para la
resolucion de problemas sencillos, fomentando el
trabajo en equipo y promoviendo el respeto y las
buenas practicas en el desarrollo de proyectos.

11.11% 5.88%

4.6. Conocer los principios del software libre y sus
implicaciones éticas en el desarrollo de programas
informaticos, analizando distintos tipos de licencias
libres.

11.11% 5.88%

100% 100%

100% 100%
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11. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

La atencién a la diversidad de los alumnos y alumnas, en lo referente a las diferencias
individuales en capacidades, motivacidon e intereses, exige que la programacién posibilite una
accién abierta y flexible a los profesores, de forma que tanto el nivel de los contenidos como los
planteamientos didacticos puedan variar segun las necesidades especificas del aula.

Las tareas que genera el proceso de resolucién de problemas se gradudan de tal forma que se
puede atender la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades de modo que todos los
alumnos y alumnas experimenten un crecimiento efectivo y un desarrollo real de sus
capacidades.

Desde las diferentes materias ligadas a Tecnologia, una primera adecuacién se lograra mediante
el reparto de tareas entre los componentes del grupo de trabajo cuando se estd en el desarrollo
del método de proyectos, aunque deberd procurarse que en el reparto exista variedad y
movilidad.

La posibilidad de graduar la dificultad de las tareas mediante la mayor o menor concrecion de
su finalidad es también interesante como respuesta a la diversidad. Ademds, cabe guiar en
mayor o menor medida el proceso de solucién, proporcionando al alumnado instrucciones
adecuadas, fuentes de informacion y objetos ejemplificadores; aunque con ello se corra el riesgo
de coartar la creatividad.

Para conseguir la adecuacion a la diversidad de intereses, se permite la eleccién entre una gama
de problemas que son semejantes respecto de las intenciones educativas. Un mismo problema
tiene multiples soluciones entre las que el alumnado puede escoger, dependiendo de sus
posibilidades.

Se pondra una atencién particular en atender la diversidad de intereses entre chicos y chicas
superando todo tipo de inhibiciones e inercias culturales, de forma que se promueva un cambio
de actitudes sociales respecto a la igualdad de derechos y oportunidades entre ambos sexos.

Se prestara especial atencién a los alumnos que no vayan superando los objetivos, para éstos,
el profesor guiard en mayor medida su proceso educativo mediante MEDIDAS DE APOYO,
proporcionandoles instrucciones especificas, actividades mas adecuadas, y dirigiendo su
atencién hacia los aspectos esenciales y bdsicos. También serd esencial plantear actividades de
AMPLIACION para que trabajen los mas adelantados.

Se solicitara la colaboracién del Dpto. de Orientacién para que nos proporcione la informacion
sobre los alumnos que necesiten algun tipo de adaptacion especial. En este sentido hay que
sefialar que en todo momento se velard por la proteccion de la informacién sensible, usando
solamente los cauces oficiales del Centro y de la Junta para proporcionar esta informacién a los
profesores afectados

Todos los miembros del departamento, a lo largo de sus reuniones, y en colaboracion con el
Dpto. de Orientacion, realizaran las adaptaciones que surjan durante el curso para atender al
alumnado afecta. Los modelos de documentos serdn los proporcionados por Orientacion y se
alojaran en los expedientes de los alumnos siguiendo las instrucciones que para tal fin establece
el Equipo Directivo.

Dado que la materia de Tecnologia no esta dentro de las instrumentales, consideramos que las
siguientes actuaciones permiten atender las diferencias individuales de este tipo de alumnos:
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e Interpretar los criterios de evaluacidn, aplicando los tipos de pruebas y criterios de
calificacién mas adecuados a los aspectos que se deseen evaluar.

e Adaptar el conjunto de actividades (individuales y en grupo) que se realicen en el taller y el
aula de informatica.

Ademads, después de haber sido informados por Orientacidn sobre las caracteristicas del
alumnado con necesidades especiales, podemos concretar las siguientes medidas de inclusion
en el aula y medidas individualizadas:

12 ESO

12 ESO A compuesto por 18 alumnos de 12 ESO A, varios alumnos estan integrados dentro del
proyecto Bilinglie del centro. También hay tres alumnos ACNEAES, dos de ellos repetidores por
lo que ya son conocidos por la profesora. Ademas, en el grupo hay otras dos alumnas repitiendo
el curso.

El grupo tiene buen comportamiento, por el momento, por lo que el ambiente de estudio es
bueno, por lo que no es necesario tomar medidas a nivel de aula o individualizadas.

12 ESO B compuesto por 18 alumnos, varios de ellos estan incluidos en el Proyecto Bilinglie. En
este grupo se encuentra un alumno ACNEE, con trastorno del espectro autista. Este alumno
trabaja los mismos contenidos que los compafieros ya que las unidades que se van a tratar se
van a hacer lo mas practico posible para todos los alumnos, ya que se trata de una materia nueva
para ellos. En clase se realizan muchas actividades en pareja o en grupo lo que hace que estos
chicos estén acompafiados siempre de alguien a la hora de hacer las actividades, ademas todos
estos ejercicios se realizan en el aula, en presencia de la profesora, por lo que se le presta la
ayuda que necesitan.

Las actividades de los exdmenes se adaptaran a sus necesidades, con preguntas cortas, ejercicios
de unidn, y elecciéon de la respuesta.

En este grupo también tenemos dos alumnos ACNEAES, a estos alumnos se les sentard lo mas
proximo a la profesora y con alumnos que puedan ayudarlos a la hora de realizar los trabajos y
tareas asignadas por la profesora.

En este grupo, ademas, hay 4 alumnos repetidores, se estara pendiente de su evolucién a lo
largo del curso, realizacidn de actividades, entrega de tareas, etc., para que superen la materia
sin problema.

22 ESO

22 ESO A/B de Desarrollo Digital, hay un alumno ACNEE con discapacidad intelectual, este
alumno ya es conocido por la profesora del afio pasado. También hay dos alumnos ACNEAES y
tres alumnos que repiten curso. También se ha incorporado este curso una alumna con
desconocimiento del idioma. También hay varios alumnos que estaban repitiendo en 12 de ESO
el curso pasado y han pasado con varias materias suspensas, uno de ellos tiene un
comportamiento disruptivo, por lo que la profesora le ha sentado cerca de ella y se le intenta
dar voz en la clase para que participe y se sienta integrado.

Se espera que al ser Desarrollo Digital una materia eminentemente practica, lo cual hace que el
alumnado muestre mas interésy que las dificultades y carencias en areas instrumentales afecten
menos al aprendizaje de los contenidos, ademas, las actividades y practicas se realizan en el
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aula, y asi la profesora puede darles el apoyo que necesiten o resolver las dudas que surjan, y
asi los alumnos y alumnas puedan superar la materia sin problema.

32 ESO

32 ESO A/DIVER de Tecnologia y Digitalizacién, compuesto por alumnos de 32 ESO A y alumnos
del programa de Diversificacion.

En el grupo hay cuatro alumnos repetidores, tres de ellos en el grupo de 32 ESO ordinario y otro
en el grupo de DIVER. Ademas, en el grupo hay un alumno ACNEAE por incorporacién tardia al
sistema educativo.

Se trata de un grupo numeroso, es un grupo hablador y dado a las interrupciones continlas de
clase. No creo que sera posible dar la atencidon mas personalizada a los alumnos que lo necesiten.

42 ESO

42 ESO Tecnologia. Clase formada por diecisiete alumnos lo que permite un trato mas
personalizado y un mayor seguimiento de los alumnos. En el grupo hay una alumna ACNEAE, ya
conocida por la profesora del curso pasado. Por el momento no es necesario ninguna medida
de aula ni individualizada.

42 ESO Proyectos de Robética. Clase formada por pocos alumnos lo que permite un trato mas
personalizado y un mayor seguimiento de los alumnos. No es necesario ninguna medida de aula
ni individualizada.

42ESO Digitalizacion, hay una alumna que se encuentran repitiendo 42 de ESO, como el grupo
es poco numeroso se podra una atencidon mas individualizada tanto a esa alumna como al resto.

12. TRATAMIENTO DE LOS TEMAS TRANSVERSALES Y LOS
PLANES DE CENTRO

12.1. Transversalidad.

En los nuevos decretos de educacién de Castilla La Mancha aparece mencionado que el curriculo
contempla aspectos de la educacion que deben ser tratados desde todas las materias de una
manera transversal, especialmente en el Decreto de Secundaria.

En este sentido podemos destacar los siguientes temas, como prioritarios en el momento actual:

e La comprension lectora

e Laexpresidn oral y escrita

e La comunicacién audiovisual

e La competencia digital

e El emprendimiento

e El fomento del espiritu critico y cientifico
e Laeducacién emocional y en valores
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e Laeducacion para la paz y no violencia
e La creatividad

Ademas la norma prevé que la educacidn para la salud, incluida la afectivo-sexual, la igualdad
entre hombres y mujeres, la formacién estética y el respeto mutuo y la cooperacién entre
iguales, sean objeto de un tratamiento transversal.

Por destacar algunas de las actuaciones que diariamente se llevan a cabo en las distintas
situaciones que se plantean en el dia a dia con nuestros alumnos citamos:

e Las materias del departamento tienen un componente técnico y cientifico que nos plantean
la necesidad de realizar lecturas de articulos o descripciones de sistemas que requieren de
un uso del lenguaje mds preciso y centrado en algunos aspectos muy especificos. Esto ayuda
a mejorar la compresién lectora, abriendo el abanico de significados del lenguaje.

e Laobligatoriedad de elaborar trabajos y/o documentos que pueden ser expuestos en clase,
contribuyen a mejorar la expresién oral y escrita.

e Algunos de los trabajos mencionados se exponen por medios digitales usando también
medios audiovisuales.

e Los alumnos muestran iniciativa al elegir los temas sobre los que realizar sus actividades
individuales o de grupo.

e A partir de determinados niveles se muestra la procedencia de algunas leyes o principios
mas alld de asumirlos como verdades irrefutables. Se les pregunta por qué son asi y se les
insta a que investiguen el origen de las mismas.

e Laformacidn de grupos de trabajo o del uso compartido de equipos informaticos les ensefia
a compartir recursos y respetar al otro en la toma de decisiones compartidas.

Sirvan estas descripciones como ejemplo de la contribucidn de la Tecnologia en el tratamiento
de los temas transversales.

12.2. Planes de Centro.

La Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, que regula
la organizacién y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de
Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacidn Profesional en la comunidad de
Castilla-La Mancha establece que el Proyecto Educativo de Centro debe incluir como apartados,
entre otros, los planes que se citan mas abajo.

En este sentido se indica seguidamente la manera en la que el departamento de Tecnologia
tratard de contribuir a alcanzar los objetivos marcados en los citados planes.

e EL PLAN DE MEJORA DE CENTRO: que incluyen los compromisos adquiridos por la
comunidad educativa para mejorar los resultados educativos y los procedimientos de
coordinaciéon y de relacion con las familias y con agentes educativos, sociales,
econdmicos y culturales del entorno. El departamento estard a lo que dicte el Equipo
Directivo, apoyando las decisiones que se tomen.

e ELPLAN DE IGUALDAD Y CONVIVENCIA: hoy tenemos una sociedad diversa y compleja,
con problemas complejos que requieren de multiples lineas de actuacion para abordar
los problemas que se puedan presentar. Se tratara de involucrar a todos los estamentos
de la comunidad educativa: familias, profesores, alumnos ayuntamiento, autoridades se
fuera necesario, con el fin de conseguir mejorar los niveles de convivencia, que
ultimamente se han visto afectados. Desde este departamento se trabajard dia a dia en
clase para:
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Asignacién de roles de igual importancia y relevancia para chicas y
chicos en la formacidn de grupos de trabajo.

Conducir la participacidn en el aula de chicos y chicas para que todos
intervengan en las tareas del aula-taller (limpieza, orden, control de
herramientas, representacidn, etc.)

Favorecer la expresidon de las ideas con respeto a las diferencias,
pudiendo mostrar discrepancias, pero siempre desde el respeto a las
personas.

Participar en la toma de decisiones de forma democratica, respetando
la opcién mayoritaria del grupo y defendiéndola después como propia
si ha sido elegida por el grupo de trabajo.

e EL PLAN DIGITAL DEL CENTRO: ya se ha mencionado la mejora en dotacidn de equipos
que se ha experimentado en el centro y el esfuerzo de la Junta por llevar la digitalizacion
a todo el profesorado a fin de alcanzar la competencia digital en su nivel B1.

e EL PLAN DE LECTURA: nuestro centro cuenta desde hace afios con un programa de
lectura que ahora se vera reforzado con este plan incluido en la citada Orden. En
concreto, nuestro departamento ha planificado una serie de actividades a llevar a cabo
en los distintos niveles para abordar algunos de los cinco bloques de contenidos en los
gue se estructura el citado plan. La tabla inferior resume las actuaciones

BLOQUE DE
CONTENIDOS | NOWBREDE LA | DESCRIPCION DE LAACTIVIDAD | NIVEL | 1°EV. | 2°EV. | 3°EV.
A TRABAJAR
Los alumnos elaboraran en su
. cuaderno o en un documento
LB Vocabylgrlo informatico una lista de palabras | 1° ESO X X X
leer tecnoldgico o )
técnicas relacionadas con la
materia
Los alumnos elaboraran en su
. cuaderno o en un documento
Aprender a Vocabylgno informatico una lista de palabras | 2° ESO X X X
leer tecnologico " )
técnicas relacionadas con la
materia
) Los alumnos deberan elaborar y
Sl EI_|nforme . entregar un informe al finalizar las | 3° ESO X X
como autor mi proyecto P
practicas de taller.
aIunErIlado El informe de Los alumnos deberan elaborar y
como mi proyecto entregar un informe al finalizar las | 4° ESO X X X
autor practicas de taller.
Busqueda de Los alumnos buscaran y
Leer para informacion seleccionaran informacién para dar 4° ESO X X X
aprender en la red respuesta a las actividades

planteadas en el aula.
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13. ESTRATEGIAS PARA EL REFUERZO Y PLANES DE
RECUPERACION

13.1. Recuperacion por trimestres.

Después de cada evaluacidn los y las estudiantes tendran la opcién de recuperar la parte
suspensas de las materias. En este sentido cabe sefialar que solo se repetiran:

e Las pruebas objetivas
e Trabajos no entregados
e Cuaderno de clase

No sera pOSible volver a realizar las actividades, practicas y proyectos que en el dia a dia se
realizan y valoran en clase por medio de la observacion de los alumnos y la entrega de memorias
o informes.

La nota obtenida en aquellos elementos se introducird en la plantilla de calificacion y la
aplicacion de los porcentajes correspondientes a los criterios de evaluacién/competencias
especificas a los que van ligadas, dara como resultado la recuperacién, o no, del estudiante.

Cada profesor del Departamento realizara un examen por trimestre como minimo y su
correspondiente recuperacion.

La nota del criterio de evaluacién/competencia especifica, después de la recuperacidn, serd la
media entre evaluacién y recuperacion. Si la nota de recuperacion es superior a 5 y la media es
inferior a éste valor, dicha nota quedara establecida en 5 puntos.

Puesto que la evaluacién es individualizada, la recuperacion también lo serd. Las preguntas del
examen, o los trabajos solicitados, iran relacionados con los criterios de
evaluacién/competencias especificas que cada alumno no ha alcanzado.

Asistencia a clase.

e Las Normas de Organizaciéon y Convivencia del Centro regulan las sanciones en el
supuesto de retrasos y faltas de asistencia a clase por parte del alumnado.

e En este sentido se consideran faltas justificadas aquellas en las que el alumno presente
al profesor de la asignatura documento de justificacidén de asistencia a algun Organismo
Oficial, o las que se presenten debidamente justificadas por sus padres o tutores legales.
En este supuesto, los estudiantes que no hubieran podido realizar un examen por
ausencia, lo realizaran el dia de su incorporacion a clase.

e La asistencia a clase se entendera tanto si el alumno estd fisicamente en el aula, como
si esta conectado a la sesidn virtual desde su casa por el motivo personal o sanitario que
tuviera lugar. Es obligatorio que el alumno interactie con el profesor si este lo requiere,
no es suficiente que el alumno figure como conectado, pero no de seiiales de vida.

13.2. Recuperacion extraordinaria.

Tal y como establece la norma actual en relacién con la evaluacion aclaramos:
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e Enla ESO: no hay prueba extraordinaria, la 32 evaluacidn es al mismo tiempo evaluacidn
Ordinaria, siendo el momento en el que debe establecerse la promocién y/o titulacion
de los estudiantes.

13.3. Recuperacion de materias pendientes de cursos anteriores.

La manera en la que el Departamento de Tecnologia realizara el seguimiento de las materias
pendientes que los alumnos tienen de cursos anteriores, tratando de atajar los defectos
detectados en cuanto a la comunicacion y seguimiento a los alumnos y familias afectadas, de
manera que sirva para que un mayor numero de alumnos consiga aprobar las materias
suspensas, dado que un gran porcentaje de ellos simplemente no se enteran o no se interesan
por las materias que dejan sin aprobar en cursos anteriores.

Procedimiento.

Jefatura de Estudios proporcionard a principio de curso un listado con todos los alumnos
con materias suspensas de cursos anteriores al Departamento de Tecnologia.

Los profesores de cada materia y nivel serdn los encargados de contactar con aquellos
alumnos de su grupo que tengan materias suspensas de afios anteriores.

Se realizard un seguimiento por trimestre de las tareas encargadas y entregadas.

Se crearan las clases en Classroom, en las que serdn afiadidos los alumnos con la materia
pendiente que deben superar. Los profesores que deben tutorizar a los alumnos seran
anadidos a dichas clases para mantener la comunicacion y controlar la entrega de tareas.
Aquellos alumnos que, teniendo alguna materia suspensa, no reciban docencia en su nuevo
nivel por parte de ninglin miembro del departamento, serdn tutorizados personalmente por
la profesora de Tecnologia.

En previsidn de que el alumnado no disponga del libro de texto/apuntes de la materia, se
creard una carpeta en Drive a la que se le permitird el acceso en modo Lectura donde se
encuentran los contenidos necesarios para superar la materia.

Se notificard a través de EducamosCLM el seguimiento de los alumnos a sus padres, siempre
gue esto sea posible, pues aquellos alumnos no asignados a un profesor no pueden ser
contactados por éste a través de este procedimiento. Si se diera algiin caso en esta situaciéon
solicitariamos una comunicacion a través de Jefatura de Estudios o de su tutor/a de grupo.
Se realizaran dos exdmenes de la materia en una fecha por concretar, el primero en el mes
de febrero y el segundo en el mes de mayo (esta fecha se coordina con el resto de los
departamentos, para no saturar al alumnado). La nota de los exdamenes serd promediada
con la nota de las actividades que se hayan ido entregando a lo largo del curso, teniendo
ambas notas el mismo peso.

Lo descrito hasta aqui se aplicard a todos los alumnos sin distinciéon, no obstante, cabe otra
posibilidad:

Para las materias de Tecnologia y Digitalizacion de 12 y Tecnologia y Digitalizacion de 32
existe continuidad con los niveles educativos, asi pues:
o Se informard al alumno de que puede aprobar la materia del curso anterior si
aprueba la del curso actual en el que se encuentra.
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14. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Durante el presente curso, hemos considerado mas acertado centrarnos en el desarrollo del
resto de aspectos de la programacidon y dejar para cursos sucesivos el desarrollo de las
Situaciones de Aprendizaje.

A modo de ejemplo incluimos algunas situaciones de aprendizaje de las diferentes materias de
esta programacion.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 12 ESO

Nombre de la Situacion de Aprendizaje: Disefio y construccion de una estructura

Descripcion: El alumnado tendrd que disefiar y construir una estructura. También tendran que elaborar la documentacién necesaria como seria el

anteproyecto; antes de comenzar y la memoria; al finalizar el mismo.

Aspectos Curriculares

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Técnicas, Herramientas,
Instrumentos de

evaluacion.

3.- Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién y
el disefio previo, para construir o
fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

3.1.- Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulaciony
conformacion de materiales,
empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

- Estrategias, técnicas y marcos de
resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de
informacidn durante la investigacion
y definicidn de problemas
planteados.

- Estrategias de busqueda critica de
informacidn durante la investigacion
y definicidn de problemas
planteados.

OD: Observacion Directa
DE: Documentos Elaborados

OC: Objetos Construidos
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- Estructuras para la construccién de
modelos.

- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

7.- Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del

7.1.- Reconocer la influencia de la
actividad tecnolégica en la sociedad
y en la sostenibilidad ambiental a lo
largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

7.2.- Identificar las aportaciones de
las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético
de dichas tecnologias.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
investigacion obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica 'y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracién
critica de la contribucién a la
consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

OD: Observacidén Directa

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

METODOLOGIA

- Se emplea el método de proyectos, donde se siguen todos los pasos desde la planificacion a la gestién del proyecto.
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- Setrata de un proyecto sencillo que servird para pensar, crear y construir un objeto tecnoldgico.

AGRUPAMIENTOS

- Se trabajara en grupos de 4 o 5 alumnos.

ESPACIOS

- Aula Taller de Tecnologia

RECURSOS

- Documentacion con las instrucciones a seguir subida por el docente al aula virtual.
- Blogs de Tecnologia con ejemplos para que sirva de apoyo al alumnado.

- Materiales y herramientas del taller.

NUMERO DE SESIONES: 8 sesiones TRIMESTRE: 22 Evaluacion
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DESARROLLO DIGITAL 22 ESO

Nombre de la Situacion de Aprendizaje: Presentacion sobre mi cantante preferido.

minimo que contengan aspectos biograficos y la evolucion de su carrera profesional hasta la actualidad.

Descripcion: El alumnado tendra que elaborar una presentacién sobre un cantante de su eleccién. La presentacién debera contar con 10 diapositivas

Aspectos Curriculares

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Técnicas, Herramientas, Instrumentos
de

evaluacion.

3. Utilizar, con destreza y solvencia, el
entorno personal digital de
aprendizaje, seleccionando y
configurando las herramientas
informaticas mas adecuadas, en
funcidn de las tareas y necesidades de
aprendizaje, para crear contenidos
digitales y compartirlos.

3.1 Conocer el uso de las
herramientas digitales 6ptimas que
permitan crear contenidos y
presentaciones que incluyan, entre
otros, textos, imagenes y sonidos,
reconociendo los formatos mas
utilizados.

3.2 Utilizar herramientas que
permitan la edicion de imagenes,
retocando sus pardmetros basicos
para ajustar su tamafo, calidad y
otros defectos.

- Elaboracidon de presentaciones.

- Programas de edicion de imagen,
sonido y video.

OD: Observacién Directa

DE: Documentos Elaborados
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METODOLOGIA

e Serealiza una breve explicacién por parte del profesor de la actividad, los alumnos ya han trabajado durante el desarrollo de esta unidad con los
programas necesarios de elaboracién de presentaciones y ediciéon de imagenes.

e Se trata de un aprendizaje cooperativo, donde los alumnos tendran que elegir que contenidos e imagenes debe contener la presentacion.

AGRUPAMIENTOS

- Se trabajara en grupos de 2 alumnos.

ESPACIOS

e Aula de ordenadores

RECURSOS

e Documentacién con las instrucciones a seguir subida por el docente al aula virtual o classroom.

NUMERO DE SESIONES: 3 sesiones. RIMESTRE: 22 Evaluacion
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 32 ESO

Nombre de la Situacion de Aprendizaje: Publicamos datos en Internet

desde cualquier punto del planeta.

Descripcion: En este proyecto queremos ser capaces de leer con un dispositivo parametros de nuestro entorno y subirlos a internet, de forma que podamos consultarlos a través de una web

Aspectos Curriculares

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Técnicas, Herramientas, Instrumentos de
evaluacion.

5.-Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias  emergentes, para  crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robética.

5.1. Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informaticos a través
de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando
los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando los
elementos de programacidn de manera
apropiada y aplicando herramientas de
edicién, asi como médulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la
solucion.

5.3.- Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con conexion
a internet, mediante el andlisis, construccion
y programacion de robots y sistemas de
control.

-Algoritmia y diagramas de flujo.
-Aplicaciones informaticas sencillas, para
ordenador y dispositivos mdviles, e
introduccidn a la inteligencia artificial.
-Sistemas de control programado: montaje
fisico y uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
-Fundamentos de robdtica: montaje y control
programado de robots de manera fisica o por
medio de simuladores.

-Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

PED: Pruebas Escritas y Digitales
DE: Documentos Elaborados
OD: Observacidn Directa

7.- Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucion de
las tecnologias emergentes, para identificar
las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

7.1.- Reconocer la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en |la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones vy
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible.

7.2.- Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la

-Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
investigacion obsolescencia e impacto social
y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

-Tecnologia sostenible. Valoracién critica de
la contribuciéon a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

PED: Pruebas Escritas y Digitales
DE: Documentos Elaborados
OD: Observacion Directa
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igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y
ético de dichas tecnologias.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA
METODOLOGIA

- En primer lugar, habra explicacion por parte del profesorado del funcionamiento de los diferentes sensores que se van a utilizar.
- Seguidamente se elaborara el programa en Arduino para medir la temperatura del sensor.
- Habra una fase practica en la que se montara el circuito con el sensor se cargara el programa y se tomaran las diferentes lecturas.
- Se creard un usuario de la plataforma Thingspeak para publicar los datos. Habra que conectar la placa de Arduino con dicha plataforma para publicar los datos.
- Por ultimo, se elaborard una memoria donde se analizaran los datos y se compartira lo aprendido.
AGRUPAMIENTOS

- Setrabajara de forma individual en las fases tedricas de exposicidn (atencion y realizacion de ejercicios).

- También se trabajard en pequefios grupos para llevar a cabo la experiencia practica.

- De nuevo se trabajard de forma individual en la fase de elaboracién de los documentos solicitados (memorias, informes, trabajos)
ESPACIOS

Aula Taller de Tecnologia, aula de Informatica

RECURSOS

- Componentes: Sensor de temperatura, cable USB, cable de red Ethernet RJ45, placa protoboard, y cables de conexiéon de Arduino.
- Software: Navegador para acceder a las paginas web y Arduino, control automatico.
- Hardware: Equipos informaticos placa Arduino y Shield Ethernet para Arduino.

NUMERO DE SESIONES: 10 sesiones TRIMESTRE: 32 Evaluacién
- Parte expositiva: 2-3 sesiones

- Fase practica: 3-4 sesiones

- Elaboracién de memoria: 2-3
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MATERIA: TECNOLOGIA 42 ESO

Nombre de la Situacion de Aprendizaje: Construyendo un sensor crepuscular

Descripcion: Se propone al alumnado el disefio de un sensor que detecte la presencia y ausencia de luz.

Aspectos Curriculares

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Técnicas, Herramientas, Instrumentos de evaluacion.

2. Aplicar de forma
apropiada y segura
distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares,
utilizando
procedimientos vy
recursos

tecnoldgicos v
analizando el ciclo
de vida de
productos, para

fabricar objetos o
sistemas y obtener
soluciones
tecnoldgicas
accesibles y
sostenibles que den
respuesta a
necesidades
planteadas.

2.2 Fabricar productos y
obtener soluciones
tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefio
asistido, técnicas de
elaboracion manual,
mecanica y digital vy
utilizando los materiales
y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y
digitales adecuados.

B. Operadores tecnoldgicos.

- Electrénica
Componentes basicos,
analisis y montaje fisico
de circuitos elementales.

analdgica.
simbologia,
y simulado

- Ejercicios tedricos para comprobar la adquisicion de
conocimientos.
- Practicas en el aula de informatica.

- Observacién del profesor.
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RECURSOS

Clases tedricas expositivas por parte del
profesor, apoyadas en videos para una
mejor comprensién del funcionamiento
de cada uno de los componentes
electronicos basicos (resistencia,
potencidmetro, diodo, LDR, ...).

En grupos de 3/4 alumnos/as disefiaran
su circuito de sensor crepuscular. El
profesor atenderad las dudas que puedan
surgir y, en caso necesario, reorientara
el aprendizaje del grupo.

En grupos de 3/4 alumnos/as pasaran a
simular el circuito disefiado en el
ordenador, comprobando su
funcionamiento y elaborando una
memoria donde recojan toda la
informacién del proyecto.

NUMERO DE SESIONES: 12 sesiones

Inicialmente, en los contenidos

tedricos, el alumnado
trabajard de manera
individual.

Posteriormente, para del
disefio del circuito se trabajara
en grupos de 3-4 alumnos/as.

Aula-taller de Tecnologia
Aula de informatica

TRIMESTRE: 22 Evaluacion

Ordenadores del aula.

Conexidn a internet.

Simulador informdtico electrénica
analdgica.
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MATERIA: PROYECTOS DE ROBOTICA 42 ESO

Nombre de la Situacion de Aprendizaje: Programa tu propio videojuego

Descripcion: Se propone al alumnado la creacién de un videojuego con el lenguaje “Processing”

Aspectos Curriculares

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Técnicas, Herramientas, Instrumentos de evaluacion.

Competencias
especificas

3. Conocer y utilizar
lenguajes de
programacién en
diferentes entornos,
aplicando los
principios del
pensamiento
computacional y
realizando algoritmos
que posibiliten
disefar sistemas de
control, para
solucionar problemas
concretos o
responder a retos
propuestos con

interés y creatividad.

3.1. Conocer y usar, de
forma correcta, el entorno o
entornos de programacion
en el control de los sistemas
automaticos programados,
conociendo sus normas de
funcionamiento y su
aplicacién en prototipos
disefiados o sistemas fisicos
construidos.

3.2. Resolver problemas
mediante  sistemas de
control programado de
forma adecuada y eficiente,
entendiendo y aplicando los
principios del pensamiento
computacional y usando los
elementos  basicos de
programacioén aprendidos.

- Programacion por bloques y con
codigo.

- Algoritmos, diagramas de flujo.

-Elementos basicos de programacion.
Variables: tipos. Operadores aritméticos
y légicos. Estructuras de decision: bucles
y condicionales. Funciones.

- Aplicacion de plataformas de control en
la experimentacion con prototipos
disefados.

- Programacion de aplicaciones en
dispositivos méviles.

- Ejercicios por parejas.
- Practicas en el aula.
- Observacion del profesor.
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ESPACIOS
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A través de pequerios ejercicios guiados se
irdintroduciendo al alumnado en el lenguaje
de programacion.

Todas las actividades serdn practicas, de
esta forma los conocimientos tedricos se
adquiriran a través de pequefios retos de
complejidad ascendente.

De manera progresiva las actividades serdn
menos guiadas y requerira mayor
autonomia y capacitacion por parte del
alumnado.

Poco a poco el/la alumno/a dispondra de las
herramientas suficientes para crear su
propio videojuego.

En todo momento el profesor atendera las
dudas que puedan surgir y, en caso
necesario, reorientara el aprendizaje del
alumnado.

NUMERO DE SESIONES: 18/20 sesiones

Es aconsejable que el alumnado
trabaje en parejas, sobre todo si
sus conocimientos de
programacién son bajos, ya que
cualquier pequefio error en la
programacién  tendra  como
consecuencia que el programa no
funcione, llevando al alumno a la
desesperacion y abandono de la
actividad.

Aula de informatica

TRIMESTRE: 22 Evaluacién

Ordenadores del aula.
Conexidn a internet.
Programa Processing.
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DIGITALIZACION 42 ESO

Nombre de la Situacion de Aprendizaje: Realizacion de presupuesto para montar un ordenador.

Descripcion: El alumnado tendrd que elaborar un presupuesto de lo que va a costar un ordenador con unas caracteristicas concretas. Para que el ordenador salga mas
barato se comprara por piezas y se montard posteriormente. Las caracteristicas se las proporcionara el profesor y dependera si el alumnado va a seguir el curso que viene

en bachillerato o en un ciclo formativo.

Aspectos Curriculares

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Técnicas, Herramientas, Instrumentos
de
evaluacion.

1. Identificar y resolver problemas
técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas,
aplicando los  conocimientos de
hardware y sistemas operativos para
gestionar las herramientas e
instalaciones  informaticas y de
comunicacion de uso cotidiano.

1.1. Conectar dispositivos y gestionar
redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e
inaldmbrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas
operativos configurando sus
caracteristicas en funcién de sus

necesidades personales.
1.3. Identificar y resolver problemas

técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y

reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

1.4. Instalar y eliminar software de
propdsito general, conociendo los
diferentes niveles de privilegios que
ofrece el sistema operativo a los
usuarios y valorando la idoneidad del
mismo.

- Arquitectura de ordenadores:
elementos, montaje, configuraciéon y
resolucion de problemas.
- Sistemas operativos:
configuracion de usuario.
- Instalacion de software de propésito
general.  Privilegios del sistema
operativo.

- Sistemas de comunicacién e internet:
dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracion de una

instalacion y

red doméstica y conexion de
dispositivos.
- Dispositivos conectados (loT +

Wearables): configuracidn y conexién de
dispositivos.

OD: Observacion Directa
DE: Documentos Elaborados
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FUNDAMENTACION METODOLOGICA

METODOLOGIA

- Serealiza una breve explicacidn por parte del profesor de la actividad, de las herramientas que se van a utilizar para realizar el presupuesto y también del modo de
realizar la busqueda de los componentes adecuados en la pagina propuesta.
- Setrata de un aprendizaje cooperativo, donde los alumnos tienen que escoger los componentes adecuados y compatibles con las condiciones que se les propone.

AGRUPAMIENTOS

- Se trabajard en grupos de 2 alumnos.

ESPACIOS

- Aula de ordenadores

RECURSOS

NUMERO DE SESIONES: 8 sesiones

TRIMESTRE: 12 Evaluacién

- Documentacion con las instrucciones a seguir subida por el docente al aula virtual o classroom.
- Blogs de Tecnologia con ejemplos para que sirva de apoyo al alumnado.

TECNOLOGIA E INGENIERIA 12 BACHILLERATO

Nombre de la Situacion de Aprendizaje: El origen de la energia que usamos en nuestros hogares

Descripcion: Se trata de estudiar las distintas formas de producir y transportar la energia que usamos en nuestros hogares y entender por qué de entre todas las formas de energia usamos la
energia eléctrica como forma de transporte.

Aspectos Curriculares

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Técnicas, Instrumentos de

evaluacion.

Herramientas,

6. Analizar y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos dmbitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo vy eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible
que se hace de la tecnologia

6.1 Evaluar los distintos sistemas de
generacion de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas,
calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

— Sistemas y mercados energéticos.
Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros
domésticos.

PED: Pruebas Escritas y Digitales
DE: Documentos Elaborados
OD: Observacion Directa
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FUNDAMENTACION METODOLOGICA
METODOLOGIA
- En primer lugar habra una parte expositiva por parte del profesor donde se expondran las distintas formas de energia y sus transformaciones. Asi mismo se trabajara el concepto de
rendimiento.

- Seguidamente habra un repaso por las distintas formas de producir energia: Convencionales, alternativas, renovables, tec.

- Habra una fase practica en la que se realizara una transformacion energética y se calcularan los rendimientos de las distintas fases. Esta prdctica consistira en calentar un volumen de
agua conocido para determinar la energia empleada en el proceso y la acumulada por nuestra masa de agua.

- Habrd una fase de busqueda de informacién en el aula de informatica para el trabajo asignado consistente en la realizacion de un trabajo de investigacidn que versara sobre el estado
de la energia nuclear de fusion como promesa de futuro y del estado actual de la produccion de energia eléctrica proveniente de la combustion de carbdn y las limitaciones que han
establecido las autoridades de cara a paliar los efectos del cambio climatico.

AGRUPAMIENTOS

- Se trabajara de forma individual en las fases tedricas de exposicidn (atencidn y realizacidn de ejercicios).
- También se trabajara en gran grupo para llevar a cabo la experiencia practica.
- De nuevo se trabajara de forma individual en la fase de elaboracién de los documentos solicitados (memorias, informes, trabajos)

ESPACIOS

Aula Taller de Tecnologia, aula de Informatica

RECURSOS

- Calorimetro, termdmetro, cronémetro y fuente de alimentacion.
- Equipos informaticos y conexidn a internet.

NUMERO DE SESIONES: 20 sesiones TRIMESTRE: 12 Evaluacion

- Parte expositiva: 10-12 sesiones
- Fase practica: 2-3 sesiones
- Fase de investigacion: 6 sesiones

DESARROLLO DIGITAL 12 BACHILLERATO

Nombre de la Situacion de Aprendizaje: Elije tu nuevo ordenador

Descripcion: Se propone al alumnado la compra de un nuevo ordenador de sobremesa para casa. Para ello contaran con un “presupuesto virtual” limitado por el profesor y su objetivo final
sera conseguir un equipo equilibrado con un presupuesto contenido. Deberdn estudiar las caracteristicas actuales de los diferentes componentes hardware que forman un equipo informatico,
y posteriormente, en un configurador de PC como “Alternate” o “PCComponentes” ir eligiendo cada uno de los elementos hasta formar el equipo informatico que mejor se adapte a sus
necesidades.
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Aspectos Curriculares

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Técnicas,
evaluacion.

Herramientas,

Instrumentos de

1. Instalar y configurar dispositivos,
identificando, resolviendo los problemas
técnicos sencillos que puedan surgir y
aplicando los conocimientos digitales de
hardware y software, para gestionar las
herramientas e instalaciones informaticas

del entorno personal de aprendizaje
empleadas para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir

informacién.

1.1 Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos, analizando componentes vy
funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

1.2 Conectary gestionar dispositivos en linea,
seleccionando las plataformas apropiadas
para la publicacion de informacidon y datos,
siguiendo las normas basicas de seguridad en
la red.

— Arquitectura de ordenadores: elementos,
montaje y resolucion de problemas.

- Trabajos individuales.
- Practicas en el aula.

- Observacion del profesor.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

METODOLOGIA

sesiones)

Descripcion: La informatica y los componentes electrénicos estan en continuo avance y cambio, es totalmente necesario fomentar en el alumnado la competencia de “Aprender a aprender”
ya que cualquier manual se queda anticuado en pocos meses.
- Explicacion tedrica: En primer lugar, el profesor, con ayuda de los diferentes componentes hardware, ira haciendo una explicacion de cada uno de ellos y como encajan en el puzle

que forma un PC (7/8 sesiones aproximadamente)

- Busqueda informacion: A continuacion, los/as alumnos/as realizaran un “diccionario informatico”. Este trabajo consistira en recopilar los datos actualizados sobre las diferentes
piezas que forman un ordenador moderno, caracteristicas, graficos, imagenes, conexiones, etc. (7/8 sesiones aproximadamente)

- Trabajo practico: Posteriormente simularan la compra de los diferentes elementos necesarios para el montaje de un PC. Para ello utilizaran un configurador de PC como “Alternate”

o “PCComponentes”. Esto se vera reflejado en un trabajo donde irdn desgranando las caracteristicas de cada uno de los componentes elegidos y una justificacién de su eleccion. (4

AGRUPAMIENTOS

Dependiendo del nimero de alumnos por clase, los trabajos y practicas puede realizarse de manera individual o en parejas.

ESPACIOS

Aula de Informatica

RECURSOS

NUMERO DE SESIONES: 18/20 sesiones

Ordenadores del aula, Conexidn a internet, Componentes hardware y PC obsoletos.

TRIMESTRE: 12 Evaluacion
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TECNOLOGIA E INGENIERIA 22 BACHILLERATO

Nombre de la Situacion de Aprendizaje: Apertura neumatica de puerta

Descripcidn: Se disefiara un sistema manual de aperturay cierre de puerta, de manera que la apertura se realice de forma lenta ante la posibilidad de presencia de personas
cerca del dispositivo y el cierre se realice mas rapidamente al poder comprobar que no hay personas en las proximidades del dispositivo

Aspectos Curriculares

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Técnicas, Herramientas, Instrumentos de
evaluacion.

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo vy
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los
distintos dmbitos de la ingenieria.

4.3 Interpretar y solucionar circuitos de
sistemas neumaticos e hidraulicos, a
través de montajes o simulaciones,
comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su
totalidad.

- Neumatica e hidraulica:
componentes y principios fisicos.
Descripcidn y andlisis.

— Esquemas caracteristicos de
aplicacién. Disefio y montaje fisico o
simulado.

PED: Pruebas Escritas y Digitales
DE: Documentos Elaborados
OD: Observacion Directa.

PS: Practicas y Simulaciones

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

METODOLOGIA

- En primer lugar habra una parte expositiva por parte del profesor donde se expondran los aspectos mas importantes de la Neumatica.
- Seestudiaran e identificaran los distintos componentes neumaticos, tanto fisicamente, como simbdlicamente.
- Pasaremos a una fase de disefio y simulacion con software especifico (Automation Studio).

- Por ultimo, usaremos componentes reales para conectar sobre una maqueta y comprobar su funcionamiento.

AGRUPAMIENTOS

- Setrabajara de forma individual en las fases tedricas de exposicion (atencidn y realizacion de ejercicios).
- También se trabajara en gran grupo para llevar a cabo la fase de disefio y posteriormente el montaje de los componentes.

ESPACIOS

Aula Taller de Tecnologia, aula de Informatica

RECURSOS

- Equipos informaticos y conexidn a internet.
- Software de simulacién neumatica: Automation Studio
- Componentes neumaticos (compresor, valvulas, cilindros, reguladores, conectores, tuberias, etc)
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NUMERO DE SESIONES: 20 sesiones TRIMESTRE: 22 Evaluacion
- Parte expositiva: 13-15
sesiones
- Fase de diseio: 2-3 sesiones
- Fase de montaje y prueba: 3
sesiones
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