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1. INTRODUCCION

La materia de Cultura Clasica tiene como finalidad facilitar al alumnado un primer
acercamiento general al estudio de las civilizaciones griega y romana en los ambitos literario,
artistico, filoséfico, histérico, social, cientifico y linglistico, con objeto de que pueda tomar
conciencia de la pervivencia, influencia y presencia de muchos de estos aspectos en la cultura
occidental, mejorando de este modo su comprensién de lo que constituye su identidad cultural

y de las diversas manifestaciones que la definen.

A través de la Cultura Clasica se pretende iniciar al alumnado en un ejercicio de reflexién y
analisis sobre las bases en las que descansan algunas de las realidades mas caracteristicas de
nuestra cultura, confrontando estas con diversos aspectos de lo que conocemos como legado

clasico y estableciendo relaciones de correspondencia entre unas y otros.

En esta materia se van a analizar multitud de aspectos: geografia, historia, religion, arte,
sociedad y lengua, entre otros, enfocados a iniciar al alumnado en el conocimiento de los
aspectos mas caracteristicos de la cultura grecorromana y en el andlisis y la comprensidon de

muchos de los canones artisticos y los patrones culturales propios de nuestra civilizacion.

Para comenzar este estudio, hay que situar adecuadamente en el tiempo y en el espacio los
acontecimientos mds destacados de la historia de las civilizaciones griega y romana, teniendo en
cuenta que sin un conocimiento basico de la historia griega y romana no es posible comprender
los origenes de lo que denominamos hoy civilizacion occidental y que su historia esta

necesariamente vinculada al espacio geografico en el que tiene lugar.

El estudio de la religion griega y romana presta especial atenciéon a la mitologia, cuya
influencia resulta decisiva para la configuracion del imaginario occidental y, ademads, a
lasmanifestacionesmassignificativasdelareligiosidadoficial,entrelascualesdestacan, por su
repercusién posterior, los juegos dedicados a diferentes divinidades y, en especial, los de

Olimpia en honor a Zeus.

Especial atencion merecen también las distintas manifestaciones artisticas que nos han

legado las civilizaciones griega y romana y que constituyen en gran medida los modelos y



precedentes de muchas de las producciones actuales. Entre estas destacan, por una parte, la
escultura y la arquitectura, cuyos vestigios perviven alin como parte de nuestro patrimonio
histdrico, y por otra, las literarias, cuya configuracién en géneros determina toda nuestra

tradicion literaria, asi como los tdpicos y recursos literarios empleados por sus autores.

También se dedica va a dedicar tiempo a la comprensidn de otras cuestiones relacionadas
con la vida cotidiana y las mentalidades, asi como al conocimiento de cdmo las lenguas griega y
latina tienen pervivencia en multitud de lenguas actuales, poniendo el foco en el castellano

como es obvio.

En definitiva, el objetivo principal es que los alumnos acaben el curso teniendo la sensacion
de que estas dos grandes culturas no les son ajenas, sino que muchos de los aspectos y
situaciones de su vida cotidiana tienen origen en ellas: solo de esa forma podran comprenderlas

y valorarlas.



SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION

EN RELACION CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Valorar el papel de la civilizacion
grecolatina en el origen de la identidad
europea, comparando y reconociendo
las semejanzas y diferencias entre las
culturas, para analizar criticamente el
presente.

1.1. Conocer las caracteristicas
fundamentales de la cultura
grecolatina, relacionando los datos con
los referentes actuales.

1.2. Reconocer los aspectos mas
relevantes de las civilizaciones griega 'y
romana, analizando la importancia del
legado cldsico en la construccion del
mundo moderno.

1.3. Comprender la informacion mas
relevante de la civilizacidn clasica,
expresada a través de mapas y fuentes
escritas, haciendo uso de los medios
analogicos y digitales.

A. Geografia e historia.

- El marco geografico de las
civilizaciones griega y romana.

- Etapas de las civilizaciones griega y
romana.

- Esparta y Atenas: dos polis
contrapuestas. La urbs: Roma.

- La familia griega y romana.
Evolucidn del concepto de familia.

- La casa griega y romana.

- Gastronomia griega y romana.

- Los modelos educativos en Grecia y
Roma y su comparacion con el
modelo actual.

- El trabajo y el ocio. Las
competiciones atléticas y su
pervivencia en la actualidad.

2. Conocer aspectos basicos de
etimologia y Iéxico de las lenguas
clasicas, comparandolos con las
lenguas de ensefanza y con otras
lenguas del repertorio individual del
alumnado, para apreciar los rasgos
comunes de la diversidad linguistica
como muestra de riqueza cultural.

2.1. Explicar, de manera guiada, la
relacion de las lenguas clasicas con las
lenguas modernas, analizando los
elementos lingliisticos comunes de
origen grecolatino y utilizando
estrategias y conocimientos de las
lenguas y lenguajes que conforman el
repertorio del alumnado.

2.2. Inferir significados de términos
grecolatinos, aplicando los
conocimientos léxicos y fonéticos de
otras lenguas de su repertorio
individual. 2.3. Producir definiciones
etimoldgicas de términos cotidianos,
cientificos y técnicos, reconociendo los
elementos grecolatinos en diferentes
contextos linguisticos.

B. Léxico.

- El alfabeto latino y griego.

- Localizacién de las lenguas
romances de la peninsula ibérica.

- Iniciacion al significado etimoldgico
de las palabras.

- Técnicas basicas de
reconocimiento, organizacién e
incorporacion a la produccion
escrita, oral o multimodal de Iéxico
de raiz comun entre las distintas
lenguas del repertorio lingtistico
individual.

3. Conocer las caracteristicas de los
principales mitos grecolatinos,
descubriendo su valor simbdlico en la
interpretacion del mundo, para
reconocer y valorar su influjo, ademas
de su pervivencia, en los campos
artistico, cultural y cientifico actuales.

3.1. Explicar los elementos de la
civilizacion grecolatina relacionados
con la mitologia clasica,
identificandolos como fuente de
inspiracion de manifestaciones
artisticas.

3.2. Valorar el influjo de los principales
mitos grecolatinos y su pervivencia en
los campos artistico, cultural y
cientifico actuales.

C. Mitologia.

- El origen mitico del mundo, de los
dioses, de las diosas y del ser
humano.

- Dioses y diosas, héroes y heroinas
de la mitologia grecolatina.
Atributos, rasgos y ambito de
influencia. Pervivencia de la
mitologia en la actualidad.

4. Descubrir, conocer y valorar el
patrimonio arqueoldgico, artistico y
literario grecorromano, apreciandolo y
reconociéndolo como producto de la
creacion humana y como testimonio
de la historia, para identificar sus
fuentes de inspiracién y conocer los
procesos de construccion,

4.1. Reconocer y valorar las huellas del
mundo cldsico en el patrimonio
artistico, cultural y arqueoldgico del
entorno, identificando los procesos de
preservacion, conservacion y
restauracién como un aspecto
fundamental de una ciudadania
comprometida con la sostenibilidad

D. Manifestaciones artisticas.

- Caracteristicas esenciales del arte
griego y romano.

- Principales monumentos y obras de
arte clasicos de Castilla

-La Mancha: cronologia y
localizacion. Parques arqueoldgicos
de Castilla-La Mancha. - La mitologia




preservacion, conservacion y
restauracion, asi como garantizar su
sostenibilidad.

ambiental y el cuidado de su legado.

en la literatura juvenil, en el cine, en
la musica actual y en los videojuegos.

5. Descubrir, conocer y valorar la
aportacion del mundo grecorromano a
la construccién del pensamiento
cientifico y tecnoldgico, apreciando y
reconociendo el papel fundamental de
estas civilizaciones para la
construccién de las ciencias.

5.1. Seleccionar informacién
proveniente del pensamiento cientifico
y tecnoldgico grecorromano,
contrastandola y organizandola a partir
de criterios de validez, calidad y
fiabilidad.

5.2. Exponer de forma oral, escrita o
multimodal las conclusiones obtenidas
a partir de la investigacidn, individual o
colectiva, del legado material e
inmaterial de la civilizacidn cldsica y su
pervivencia en el presente, a través de

soportes analdgicos y digitales,
valorando las aportaciones de dicho
legado a nuestra propia civilizacién.

E. La herencia clasica en la
construccion de la ciencia y la
tecnologia.

- El cdmputo del tiempo.

- La construccion de ciudades. Vias
de comunicacion.

- Fisica: Arquimedes.

3. EVALUACION

3. 1. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

3.1.1. Criterios de evaluacién: secuenciacién y ponderacion.
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3.1.2. Instrumentos y procedimientos de evaluacion.

El proceso de evaluacién de los alumnos es uno de los elementos mas importantes de la
programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el
alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello debemos tener una informacién
detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprensién respecto a los saberes bdsicos y




competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacidn la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo
del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decisién en la
evaluacidn. Para ello los criterios de evaluacidon seran evaluados a través de instrumentos
diversos. A continuacidn, se relatan los instrumentos de evaluacidn que estan previstos que se
utilicen para esta materia, aunque partiendo de la base de que alguno de ellos podria no
utilizarse y que podrian utilizarse también otros que en este momento no estén planificados,
ya que la programacion ha de ser, en todo caso, flexible:

-Exposiciones orales obteniendo informacion en internet, para las que se utilizardn programas
como Canva. Las exposiciones podrdn ser individuales o grupales.

-Analisis de peliculas y/o documentales.

-Realizacion de ejercicios relacionados con el temario que se esté estudiando.

-Observacion directa, valorando el interés en clase y la participacién en la misma.

-Rubricas. Las rubricas son una herramienta que ayuda a evaluar de manera objetiva el aprendizaje del
alumnado haciendo que los propios estudiantes también conozcan sus errores mediante la autoevaluacion.

3.1.3. Criterios de recuperacion.

-Los alumnos que suspendan la materia en la primera o segunda evaluacidn, asi como sus
familias, recibirdn un documento a través del programa EDUCAMOS donde apareceran los
criterios de evaluacién no superados, asi como las instrucciones necesarias para su
recuperacion. Por norma general, las pruebas de recuperacion tendran lugar a la vuelta de las
vacaciones respectivas (tras navidad las de la primera evaluacién y tras semana santa las de la
segunda evaluacion), con el objetivo de dar a los alumnos el tiempo necesario para su buena
preparacion.

-Respecto a los alumnos que suspendan la tercera evaluacién, también tendran derecho a
recuperar los criterios de evaluacidn suspensos de dicha evaluacion, aunque el tiempo del que
dispondran para la recuperacidn sera muy reducido, ya que a diferencia de las anteriores
evaluaciones, no habra un tiempo de vacaciones que puedan aprovechar.

La materia se considerara superada cuando el resultado de la aplicacién de los criterios de evaluacién
anteriormente descritos sea igual o superior a 5 puntos.

3.2 EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Ademas de evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos, es fundamental que el profesor se
evalue a si mismo, es decir, evalle su practica docente en el aula, asi como su programacidn didactica, con
el fin de determinar si se estan cumpliendo nuestros objetivos y mejorar todos aquellos aspectos que no
hayan tenido resultados positivos. La evaluacion del proceso de ensefanza debe ser continua, al igual que



el proceso de aprendizaje y se realizard de manera individual al término de cada unidad didactica, de cada
evaluacién y del curso.

La evaluaciéon del proceso de ensefianza puede llevarse a cabo a través de diversos medios: los
cuestionarios de autoevaluacion, intercambios orales con alumnos, etc.

4. METODOLOGIA
4.1-Tacticas y actividades didacticas.

-Diversidad. La metodologia que vamos a llevar a cabo en los distintos niveles se va a basar,
ante todo, en la diversidad. La adaptacion a distintas circunstancias y medios es fundamental
para tener éxito en las tareas que emprendamos, sean las que sean. Teniendo esto en cuenta,
es nuestra responsabilidad preparar a nuestros alumnos para que se adapten a cualquier
circunstancia con el objetivo de que puedan trasladar esa capacidad de adaptacién al mundo
real, que al fin y al cabo debe ser uno de los objetivos y pilares de la educacion. Por esa razon,
se planteardn actividades diversas y cambiantes a lo largo del curso.

-Participacién activa del alumnado. Por otra parte, otro de los pilares va a ser, sin duda, la
participacién activa del alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo el
indudable protagonista del mismo. Esto no significa, obviamente, que el papel del profesor no
sea esencial en el proceso de ensefianza .Por todo ello, serdn frecuentes las actividades en las
qgue los alumnos tendrdn que generar contenido propio usando distintos materiales y
recursos, material que, ademas, sera presentado al resto de compafieros.

-Uso de las nuevas tecnologias. Como es légico, no podemos olvidar que ante todo somos
ciudadanos del Siglo XXI y que nuestros alumnos, desde muy pequefios, han estado expuestos
de forma masiva a la tecnologia. Curiosamente, esta exposicidn no conlleva necesariamente
una comprension de las mismas y un buen uso por lo que fomentaremos mucho su uso pero
siempre de forma responsable y racional, explicando sus limitaciones y poniendo énfasis en
como sacarlas el mejor partido posible. Por todo ello, algunas de las actividades que se
plantearan conllevaran el uso de estas herramientas.

Inclusidn. Para finalizar, no podemos olvidarnos de la importancia de la inclusién como
pegamento social y educativo: todos los alumnos, sean cuales sean sus capacidades, tienen
derecho a recibir una educacién adaptada a sus circunstancias y, por lo tanto, se plantearan
actividades tanto de refuerzo como de ampliacién para los alumnos que asi lo precisen,
teniendo siempre en cuenta los informes y el asesoramiento del Departamento de
Orientacion.

De estos principios se deriva que nuestra metodologia sera activa, interrogativa, participativa

y colectiva, aunque flexible, teniendo en cuenta las capacidades y necesidades del grupo,
adecudndolas al contexto y los recursos del centro.



Al hilo de todo lo anterior, las actividades que se plantearan en los diferentes niveles
educativos, siempre claro esta teniendo en cuenta el nivel del alumnado en cada una de ellas,
seran las siguientes:

-Actividades de introduccion y de motivacion. Estas actividades tienen especial importancia en
la primera parte de las unidades didacticas, momento en el que se preguntara a los alumnos
para conocer sus ideas, intereses y necesidades los saberes basicos que se van a trabajar y
podrdn generar la revision de los mismos para adecuarlos a los intereses del alumnado.
Ademas, estds actividades también servirdn para conocer el punto en el que se encuentra
nuestro alumnado con respecto a la materia y asi poder adaptarla a sus conocimientos
previos.

-Actividades de desarrollo, en las que se introduzca al alumnado en el aprendizaje de los
saberes basicos tratados en las unidades didacticas.

-Actividades de aplicacion, para que los alumnos organicen, integren y utilicen los
conocimientos adquiridos.

-Actividades de generacidon, donde los alumnos, utilizando diferentes pautas otorgadas por el
profesor, produzcan material propio y sean capaces de mostrarlo y exponerlo a sus
compaferos.

-Actividades de sintesis, adecuadas para poner en marcha la capacidad constructiva de los
alumnos/as.

-Actividades de reflexion y andlisis, que se centren en la reflexion sobre los saberes basicos
estudiados y su relacién con el mundo que les rodea.

-Actividades de refuerzo y ampliacidn, destinadas a aquellos alumnos cuyos ritmos de
aprendizaje distintos a la media del grupo.

4.2. Espacios y agrupamientos.

Al estar todas las aulas dotadas de pizarra digital y poder disponer los alumnos de
ordenadores portatiles con bastante facilidad, las posibilidades dentro de la misma son
bastante amplias, por lo que este espacio serd el mas utilizado. No obstante, también podra
utilizarse el aula de informatica cuando los portatiles de la sala de profesores estén ocupados
y la biblioteca para leer algun texto.

La colocacion en el aula serd individual. En el caso de que alguna actividad sea grupal, se
agrupara a los alumnos como sea necesario.



5. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la
equidad de la educacidn, la normalizacidn, la inclusiéon y la compensacion educativa para
todo el alumnado.

Las tres que vamos a tener en cuenta en nuestra materia seran las siguientes:
Medidas de aula

-Se llevara a cabo dentro de los trabajos grupales el aprendizaje colaborativo, de tal
manera que se procurara poner en el mismo grupo a los alumnos que mds ayuda necesiten
con alumnos que presenten un buen rendimiento académico. De esa manera, creemos
gue se contribuird a aumentar la autoestima de esos alumnos y que su rendimiento
académico aumentara.

-También queremos destacar dentro de estas medidas las tutorias individualizadas,es
decir, hablar personalmente con los alumnos con dificultades para mejorar su autoestima
reforzando positivamente los progresos que vaya consiguiendo.

-Por ultimo, hemos de hacer referencia al refuerzo de contenidos curriculares dentro del
aula, es decir, que repasaremos los contenidos estudiados varias veces si es necesario,
prestando especial atencion a que todos los alumnos hayan conseguido asimilarlos, al
menos en sus rasgos mas significativos.

Medidas individualizadas de inclusion

-En primer lugar, se realizardn las adaptaciones de acceso que sean necesarias, ya sea en

cuanto a espacios o materiales, de tal manera que todos los alumnos puedan seguir el
proceso de ensefianza-aprendizaje sin ningln problema.

-También se realizardn adaptaciones metodoldgicas para que ningin alumno se quede

atrds, realizandose pruebas escritas con diferente formato segun las necesidades o
plantedandose diferentes instrumentos de evaluacién a los habituales si un alumno asi lo
precisa.

-Respecto a los alumnos con altas capacidades, se entregaran actividades de ampliacion

que les resulten motivadoras o se plantearan diferentes instrumentos de evaluacion si es
necesario.

-Por ultimo, hemos de incluir aqui las medidas destinadas a alumnos con una

incorporacidén tardia al sistema educativo, alumnos que suelen desconocer de forma casi

total la lengua castellana. Para ayudar a esos alumnos nos coordinaremos con el
departamento de orientacidén para que nos dé unas directrices sobre cdmo actuar,



preparandoles actividades que tengan como objetivo el aprendizaje de nuestra lengua.

Medidas extraordinarias de inclusidn

-Dentro de estas medidas, y siempre claro estd bajo la supervisién del departamento de
orientacién, se realizardn adaptaciones curriculares significativas, modificandose el

curriculo para adaptarse a las caracteristicas del alumnado que lo necesite en todos los
aspectos: saberes bdsicos, criterios de evaluacion, etc.

6. CONTRIBUCION DE NUESTRA MATERIA A LOS PLANES DEL CENTRO
6.1-Plan de Lectura
En esta materia vamos a realizar varias actividades relacionadas con este plan:

-En primer lugar, actividades de lectura comprensiva, leyéndose documentos en clase que
permitan reforzar la comprension lectora.

-También mandaremos trabajos de busqueda de informacidn, que seran expuestos en
clase. Se va a exigir que los alumnos lo expliquen todo con sus palabras y utilizando
informacién de diferentes pdginas, trabajos todos estos que van a precisar de la lectura
comprensiva y el andlisis de mucha informacion.

6.2-Plan Digital

-Consideramos prioritario ensefiar a nuestros alumnos a usar de forma activa y positiva las
nuevas tecnologias en el aula, asi como mostrarles la gran cantidad de recursos disponibles
en la web y que pueden mejorar la calidad del proceso de ensefianza- aprendizaje. En este

sentido, se van a dedicar muchas sesiones a realizar busquedas de informacidn en internet,
asi como, sobre todo, saber tratar adecuadamente esa informacién encontrada y utilizarla

para realizar un contenido propio.

-Al hilo de lo anterior, también se fomentard en el alumnado el uso de diferentes
aplicaciones y programas informaticos, que les permitirdn realizar exposiciones y
materiales de calidad.
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