PROGRAMACION
CULTURA CLASICA
2°ESO

CURSO 2023-2024

Javier Puente de la Cruz



INDICE

1-Introduccién: paginas 3y 4
2-Las competencias clave y el perfil de salida del alumnado: p 5-12

2.1- ;{Qué son las competencias clave?

2.2- ¢Qué son los descriptores operativos?

2.3-El perfil de salida del alumnado

2.4-Contribucion de nuestra materia a la consecucion de las competencias clave

3-Saberes basicos y competencias especificas: agrupamiento en unidades
didactica: paginas 13-16
3.1- ;Qué son los saberes basicos?
3.2- ;Qué son las competencias especificas?
3.3-Agrupamiento de saberes basicos y competencias especificas en unidades
didacticas

4-METODOLOGIA: paginas 17-19

4.1-Técticas y actividades didacticas
4.2-Tiempos, agrupamientos y espacios
4.3-Materiales y recursos didacticos

5-EVALUACION: paginas 20-29

5.1-Criterios de evaluacion

5.2-Instrumentos y procedimientos de evaluacion

5.3-Fases de la evaluacion

5.4-Criterios de calificacion: trimestrales y anual

5.5-Recuperacion del proceso de aprendizaje

5.6-Otras consideraciones importantes a tener en cuenta sobre la evaluacion
5.7-Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente

6-MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA: paginas 30-31

7-CONTRIBUCION DE NUESTRA MATERIA A LOS PLANES DEL
CENTRO: pagina 32
7.1-Plan de lectura

7.2-Plan digital

8-PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS: pagina 32



1-INTRODUCCION

La materia de Cultura Clasica tiene como finalidad facilitar al alumnado un primer
acercamiento general al estudio de las civilizaciones griega y romana en los &mbitos
literario, artistico, filosofico, historico, social, cientifico y linguistico, con objeto de que
pueda tomar conciencia de la pervivencia, influencia y presencia de muchos de estos
aspectos en la cultura occidental, mejorando de este modo su comprension de lo que
constituye su identidad cultural y de las diversas manifestaciones que la definen.

A través de la Cultura Clésica se pretende iniciar al alumnado en un ejercicio de reflexion
y analisis sobre las bases en las que descansan algunas de las realidades mas
caracteristicas de nuestra cultura, confrontando estas con diversos aspectos de lo que
conocemos como legado clasico y estableciendo relaciones de correspondencia entre unas

y otros.

En esta materia se van a analizar multitud de aspectos: geografia, historia, religion, arte,
sociedad y lengua, entre otros, enfocados a iniciar al alumnado en el conocimiento de los
aspectos mas caracteristicos de la cultura grecorromana y en el anlisis y la comprension
de muchos de los canones artisticos y los patrones culturales propios de nuestra

civilizacion.

Para comenzar este estudio, hay que situar adecuadamente en el tiempo y en el espacio
los acontecimientos mas destacados de la historia de las civilizaciones griega y romana,
teniendo en cuenta que sin un conocimiento basico de la historia griega y romana no es
posible comprender los origenes de lo que denominamos hoy civilizacion occidental y

que su historia esta necesariamente vinculada al espacio geografico en el que tiene lugar.

El estudio de la religion griega y romana presta especial atencion a la mitologia, cuya
influencia resulta decisiva para la configuracién del imaginario occidental y, ademas, a
las manifestaciones mas significativas de la religiosidad oficial, entre las cuales destacan,
por su repercusion posterior, los juegos dedicados a diferentes divinidades y, en especial,

los de Olimpia en honor a Zeus.



Especial atencion merecen también las distintas manifestaciones artisticas que nos han
legado las civilizaciones griega y romana y que constituyen en gran medida los modelos
y precedentes de muchas de las producciones actuales. Entre estas destacan, por una parte,
la escultura y la arquitectura, cuyos vestigios perviven ain como parte de nuestro
patrimonio historico, y por otra, las literarias, cuya configuracion en géneros determina
toda nuestra tradicion literaria, asi como los topicos y recursos literarios empleados por

sus autores.

También se dedica va a dedicar tiempo a la comprensidn de otras cuestiones relacionadas
con la vida cotidiana y las mentalidades, asi como al conocimiento de cdmo las lenguas
griega y latina tienen pervivencia en multitud de lenguas actuales, poniendo el foco en el

castellano como es obvio.

En definitiva, el objetivo principal es que los alumnos acaben el curso teniendo la
sensacion de que estas dos grandes culturas no les son ajenas, sino que muchos de los
aspectos y situaciones de su vida cotidiana tienen origen en ellas: solo de esa forma

podran comprenderlas y valorarlas.



2-LAS COMPETENCIAS CLAVE Y EL PERFIL DE SALIDA DEL
ALUMNADO

2.1-;Qué son las competencias clave?

Programamos por competencias con el fin de dotar a los alumnos de una serie de destrezas
que les permitan desenvolverse en el siglo XXI.

Con este planteamiento, la Recomendacion del Consejo de 22 de mayo de 2018 (Diario
Oficial de la Union Europea de 4 de junio de 2018) invita a los Estados miembros a la
potenciacion del aprendizaje por competencias, entendidas como una combinacién de
conocimientos, capacidades y actitudes adecuadas al contexto.

Las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linglistica.

b) Competencia plurilingte.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

2.2-;Qué son los descriptores operativos?

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de
la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas
de cada &mbito o materia.

A continuacion, se sefialan los descriptores operativos de cada competencia clave, tal y
como aparecen en el anexo | del Decreto 82/2022 de 12 de julio:

Competencia en comunicacién linguistica

CCLL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.



CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilinglie

CP1. Usa eficazmente una 0 mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto
a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar
la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.



STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad
o0 problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia digital

CDL1. Realiza basquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos,
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactla compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.



Competencia personal, social y de aprender a aprender

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAAZ3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas Yy las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAADS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia ciudadana

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso
de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y
opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente
y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.



Competencia emprendedora

CEL. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear
valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros

a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.



2.3-El perfil de salida del alumnado

El perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica son las competencias
clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizarla. Del mismo
modo, constituye el referente ultimo del desempefio competencial, tanto en la
evaluacion de las distintas etapas y modalidades de la formacion béasica, como para la
titulacion de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria y fundamenta el resto de
decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodoldgicas en la
practica lectiva.

El perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las
competencias clave, cuya adquisicién por parte del alumnado se considera indispensable
para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos
ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la
continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercién y
participacion activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y
del planeta.

La vinculacion entre los descriptores operativos y las competencias especificas propicia
que de la evaluacion de estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las
competencias clave definidas en el perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.

2.4-Contribucién de nuestra materia a la consecuciéon de las competencias
clave

Competencia en comunicacion lingiistica

La materia de Cultura Clasica interviene en el desarrollo de la competencia linguistica
en varios aspectos. Por un lado, a través del conocimiento y el uso correcto del
vocabulario especifico de la materia, con el fin de construir un discurso preciso y
expresarlo de manera oral o escrita; también al utilizar diferentes variantes del discurso,
asociado a los saberes bésicos, en especial, la descripcion, la narracion y la
argumentacion y, por altimo, con la basqueda de informacidn, tanto en fuentes orales
como escritas, y la propia construccion del conocimiento a través de un proceso que va
desde la informacion hasta las interpretaciones explicativas.

Competencia plurilingle

El hecho de que una de las cinco competencias especificas de la materia verse
especificamente sobre las lenguas griega y latina, nos da una idea de la importancia de
esta competencia. Ademas de conocer algunos aspectos basicos de estas dos lenguas,
nos centraremos principalmente en conocer el legado de las mismas en la lengua
castellana que utilizamos, ya sea mediante expresiones, frases hechas como,
principalmente, con la relacion de muchas palabras de nuestro vocabulario con dichas
lenguas.
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Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Uno de los aspectos mas importantes de la cultura grecolatina es la importancia que
dieron al uso de la razén para explicar el mundo en el que vivian, lo que se tradujo en un
importante avance de las ciencias en todos los &mbitos (ingenieria, medicina, inventos,
etc). A través de esta materia los alumnos conoceran algunos de los cientificos més
importantes de esta etapa histdrica asi como los avances cientificos mas significativos,
lo cual contribuira a que valoren su importante legado.

Competencia digital

Esta competencia es fundamental para que el alumnado comprenda los fenémenos
geograficos, sociales y culturales y que sepa trabajar con la informacion (obtencién,
seleccidn, tratamiento, analisis...), procedente de muy diversas fuentes, tanto
tradicionales, como audiovisuales y digitales. La obtencién y tratamiento digital de la
informacidn requiere, ademas, una serie de conocimientos y habilidades que son
necesarios para que el alumnado se desenvuelva y sea competente en un entorno digital.
Del mismo modo, se pretende que el alumno cree contenidos digitales en distintos
formatos, a la vez que desarrolla una actitud responsable respecto a las limitaciones y la
seguridad del uso de las nuevas tecnologias de la informacion.

Competencia personal, social y de aprender a aprender

Esta competencia permite que el alumno disponga de habilidades o de estrategias que le
faciliten el aprendizaje a lo largo de su vida (bdsqueda, organizacion y recuperacion de
la informacion...) y que desarrolle su curiosidad por adquirir nuevos conocimientos,
capacidades y actitudes que le permitan desenvolverse y crecer como persona. En este
sentido, esta materia debe fomentar en el alumno el deseo de indagar en el pasado, en su
entorno y analizar e interpretar los fendmenos geogréficos, historicos y culturales para
dar respuestas a los planteamientos del hombre, a la vez que desarrolla su capacidad de
aprender a aprender de manera autonoma y permanente. Ademas, se haran actividades
en los que los alumnos tengan que trabajar en equipo, cuestion esta que es basica para
su desarrollo como personas dentro de la sociedad.

Competencia ciudadana

Es fundamental en la materia de Cultura Cléasica, ya que el conocimiento y la
comprension de la compleja y cambiante realidad social es uno de los aspectos centrales
de sus saberes basicos, de forma que este ayudara al alumno a desenvolverse
socialmente. El conocimiento de diferentes realidades sociales que han tenido su
presencia en las dos civilizaciones protagonistas de esta materia les ayudara a los
alumnos a plantearse la idoneidad o no de las mismas y a compararlas con el mundo
actual y su entorno social, lo que les permitira reflexionar sobre la tolerancia y la no
discriminacion, valorando y respetando la diferencia de sexos y la igualdad de derechos
y oportunidades entre ellos, desarrollando de esta manera un talante democratico.
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Competencia emprendedora

Esta competencia implica que el alumno tome conciencia de su protagonismo en el
proceso ensefianza-aprendizaje y, por lo tanto, debe adoptar una actitud activa y
participativa en los procesos de toma de decisiones que afectan a dicho aprendizaje. Se
trata de potenciar gradualmente en el alumno su capacidad para transformar sus ideas en
actos y actuar con decision y criterio propio, no solo en la planificacion y elaboracién de
trabajos o del estudio y la autorregulacién del propio aprendizaje, sino también en la
resolucion de problemas planteados.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La importancia de los hechos culturales y artisticos en los contenidos de esta materia es
lo que explica el caracter prioritario de esta competencia, mediante la cual el alumno
podra observar y comprender algunas de las obras artisticas y culturales méas relevantes
realizadas por estas dos importantes civilizaciones. Se trata de despertar en el alumno el
aprecio por la cultura y por el arte en si mismos, por la observacion detallada de la obra
artistica y la sensibilizacion hacia todo lo artistico y cultural, en general. La educacion
de las emociones, el aprecio no solo de las grandes obras de arte de la historia, sino de la
cultura y el arte de su entorno, el interés y respeto por la conservacion del patrimonio
cultural-artistico, se convierten en instrumentos por los que podemos medir el desarrollo
de esta competencia. Ademas, el desarrollo de esta competencia crea actitudes
personales como respetar la diversidad de manifestaciones artisticas y culturales, valorar
la libertad de expresion y desarrollar un espiritu critico constructivo al estudiar y
analizar las obras de arte y las corrientes culturales; por ultimo, permite entender la
relacion entre estas manifestaciones y las sociedades que las crean.
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3-SABERES BASICOS Y COMPETENCIAS ESPECIFICAS:
AGRUPAMIENTO EN UNIDADES DIDACTICAS

3.1-;0Qué son los saberes basicos?

Tal y como establece el Decreto 82/2022 de 12 de julio en el articulo 2, los saberes
béasicos son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia 0 ambito y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de
las competencias especificas. Es decir, los saberes basicos posibilitaran el desarrollo de
las competencias especificas de cada materia a largo de la etapa.

En el Decreto 82/2022 de 12 de julio aparecen desglosados los saberes basicos de
nuestra materia divididos en dos partes: por un lado, los saberes basicos la materia de 2°
ESO'y, por el otro, para la materia de 4° ESO. En cuanto a la materia que nos ocupa, la
de 2° ESO, los saberes béasicos se agrupan en cinco grandes bloques: Geografia e
Historia, léxico, mitologia, manifestaciones artisticas y la herencia clasica en la
construccion de la ciencia y la tecnologia.

3.2-,Qué son las competencias especificas?

Tal y como establece el Decreto 82/2022 de 12 de julio en el articulo 2, las
competencias especificas son desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
materia 0 ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion
entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de
las materias 0 &mbitos y los criterios de evaluacion.

En el Decreto 82/2022 de 12 de julio, y mas concretamente en el anexo I, aparecen
especificadas las cinco competencias especificas de nuestra materia, que son las
siguientes:

1-Valorar el papel de la civilizacion grecolatina en el origen de la identidad europea,
comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias entre las culturas, para
analizar criticamente el presente.

2-Conocer aspectos basicos de etimologia y léxico de las lenguas clasicas,
comparandolos con las lenguas de ensefianza y con otras lenguas del repertorio
individual del alumnado, para apreciar los rasgos comunes de la diversidad linguistica
como muestra de riqueza cultural.

3-Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su
valor simbdlico en la interpretacion del mundo, para reconocer y valorar su influjo,
ademas de su pervivencia, en los campos artistico, cultural y cientifico actuales.

4-Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario
grecorromano, apreciandolo y reconociéndolo como producto de la creacion humana y
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como testimonio de la historia, para identificar sus fuentes de inspiracion y conocer los
procesos de construccidn, preservacion, conservacion y restauracion, asi como

garantizar su sostenibilidad.

5-Descubrir, conocer y valorar la aportacion del mundo grecorromano a la construccion
del pensamiento cientifico y tecnolégico, apreciando y reconociendo el papel
fundamental de estas civilizaciones para la construccion de las ciencias.

3.3-Agrupamiento de saberes basicos y competencias especificas en

unidades didacticas

A continuacién, vamos a agrupar por evaluaciones los saberes basicos y las
competencias especificas dentro de su unidad didactica correspondiente:

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DIDACTICA

SABERES BASICOS

COMPETENCIAS

grecolatina

ESPECIFICAS
UD 1-Caracteristicas | -El marco geografico de la 1y5
generales de la Antigua | civilizacion griega.
Grecia -Etapas de la civilizacion griega.
-Esparta y Atenas: dos polis
contrapuestas.
-Fisica: Arquimedes.
-La construccion de ciudades.
UD 2-La mitologia -El origen mitico del mundo, de 3

los dioses, de las diosas y del ser
humano.

-Dioses y diosas, héroes y
heroinas de la mitologia
grecolatina. Atributos, rasgos y
ambito de influencia. Pervivencia
de la mitologia en la actualidad.
-La mitologia en la literatura
juvenil, en el cine, en la musica
actual y en los videojuegos.

SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DIDACTICA

SABERES BASICOS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

UD 3-La Antigua Grecia:
arte, cultura, sociedad y
legado

-Caracteristicas esenciales del arte
griego.

-Las competiciones atléticas y su
pervivencia en la actualidad.

-La familia y la casa en Grecia.
-La antigua Grecia: sociedad,

ly4
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ejército y mentalidades.

-La mitologia en la literatura
juvenil, en el cine, en la musica
actual y en los videojuegos.

UD 4-Caracteristicas | -EI marco geogréfico de 1
generales de la Antigua | civilizacion romana.
Roma -Etapas de la civilizacion romana.
-La construccion de ciudades. La
urbs: Roma. Vias de
comunicacion.
UD 5-Las lenguas -El alfabeto griego. 2

grecolatinas: importancia
y relacién con la lengua
castellana

-Iniciacion al significado
etimoldgico de las palabras.
-El alfabeto latino.
-Localizacidn de las lenguas
romances de la peninsula ibérica.
-Iniciacion al significado
etimoldgico de las palabras.
-Técnicas bésicas de
reconocimiento, organizacion e
incorporacion a la produccion
escrita, oral o multimodal de
Iéxico de raiz comun entre las
distintas lenguas del repertorio
linglistico individual.

TERCERA EVALUACION

UNIDAD DIDACTICA

SABERES BASICOS

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS
UD 6-La Antigua Roma: | -La familia y la casa en la antigua 1y5
arte, cultura, sociedady | Roma.
legado -Caracteristicas esenciales del arte
romano.
-Etapas de la civilizacion romana.
-La sociedad romana.
-La construccion de ciudades. La
urbs: Roma.
-Principales monumentos y obras
de arte clasicos de Castilla-La
Mancha: cronologia y
localizacién. Parques
arqueoldgicos de Castilla-La
Mancha.
UD 7-La antigtiedad -El cémputo del tiempo. 1

clasica: curiosidades

-La familia griega y romana.
Evolucion del concepto de
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familia.

-La casa griega y romana.
-Gastronomia griega y romana.
-Los modelos educativos en
Grecia y Roma y su comparacién
con el modelo actual.

-El trabajo y el ocio.
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4-METODOLOGIA

4.1-T4cticas vy actividades didacticas

-Diversidad. La metodologia que vamos a llevar a cabo en los distintos niveles se va a
basar, ante todo, en la diversidad: vivimos en un mundo cambiante y complejo, donde la
adaptacion a distintas circunstancias y medios es fundamental para tener éxito en las
tareas que emprendamos, sean las que sean. Teniendo esto en cuenta, es nuestra
responsabilidad preparar a nuestros alumnos para que se adapten a cualquier
circunstancia con el objetivo de que puedan trasladar esa capacidad de adaptacion al
mundo real, que al fin y al cabo debe ser uno de los objetivos y pilares de la educacion.
Por esa razdn, se plantearan actividades diversas y cambiantes a lo largo del curso.

-Participacion activa del alumnado. Por otra parte, otro de los pilares va a ser, sin duda,
la participacién activa del alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo el
indudable protagonista del mismo. Esto no significa, obviamente, que el papel del
profesor no sea esencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que, sin una guia
clara, firme y paternal en todo el proceso, los alumnos estarian perdidos y no se
conseguirian los objetivos propuestos. Por todo ello, seran frecuentes las actividades en
las que los alumnos tendran que generar contenido propio usando distintos materiales y
recursos, material que, ademas, sera presentado al resto de compafieros.

-Trabajo en equipo. Fundamental es también la importancia del trabajo en equipo: ante
todo, los seres humanos somos sociales y, si hemos llegado hasta aqui, es gracias a
nuestra capacidad para colaborar entre nosotros y trabajar codo con codo con nuestros
semejantes. Al hilo de esta cuestion, algunas de las actividades que se plantearan seran
realizadas en grupos mas 0 menos numerosos, segun las caracteristicas del alumnado y
la actividad en cuestion.

-Uso de las nuevas tecnologias. Como es logico, no podemos olvidar que ante todo
somos ciudadanos del Siglo XXI y que nuestros alumnos, desde muy pequefios, han
estado expuestos de forma masiva a la tecnologia. Curiosamente, esta exposicion no
conlleva necesariamente una comprension de las mismas y un buen uso (estamos por
desgracia muy acostumbrados a detectar este problema en nuestros alumnos), por lo que
fomentaremos mucho su uso pero siempre de forma responsable y racional, explicando
sus limitaciones y poniendo énfasis en como sacarlas el mejor partido posible. Por todo
ello, algunas de las actividades que se plantearan conllevaran el uso de estas
herramientas.

Inclusion. Para finalizar, no podemos olvidarnos de la importancia de la inclusion como
pegamento social y educativo: todos los alumnos, sean cuales sean sus capacidades,
tienen derecho a recibir una educacién adaptada a sus circunstancias y, por lo tanto, se
plantearan actividades tanto de refuerzo como de ampliacion para los alumnos que asi lo
precisen, teniendo siempre en cuenta los informes y el asesoramiento del Departamento
de Orientacion.

De estos principios se deriva que nuestra metodologia sera activa, interrogativa,




participativa y colectiva, aunque flexible, teniendo en cuenta las capacidades y
necesidades del grupo, adecuandolas al contexto y los recursos del centro.

Al hilo de todo lo anterior, las actividades que se plantearan en los diferentes niveles
educativos, siempre claro esta teniendo en cuenta el nivel del alumnado en cada una de
ellas, seréan las siguientes:

-Actividades de introduccion y de motivacion. Estas actividades tienen especial
importancia en la primera parte de las unidades didacticas, momento en el que se
preguntara a los alumnos para conocer sus ideas, intereses y necesidades los saberes
basicos que se van a trabajar y podran generar la revision de los mismos para adecuarlos
a los intereses del alumnado. Ademas, estés actividades también serviran para conocer
el punto en el que se encuentra nuestro alumnado con respecto a la materia y asi poder
adaptarla a sus conocimientos previos.

-Actividades de desarrollo, en las que se introduzca al alumnado en el aprendizaje de
los saberes bésicos tratados en las unidades didacticas.

-Actividades de aplicacion, para que los alumnos organicen, integren y utilicen los
conocimientos adquiridos.

-Actividades de generacion, donde los alumnos, utilizando diferentes pautas otorgadas
por el profesor, produzcan material propio y sean capaces de mostrarlo y exponerlo a
Sus comparieros.

-Actividades de sintesis, adecuadas para poner en marcha la capacidad constructiva de
los alumnos/as.

-Actividades de reflexion y analisis, que se centren en la reflexion sobre los saberes
béasicos estudiados y su relacién con el mundo que les rodea.

-Actividades de refuerzo y ampliacion, destinadas a aquellos alumnos cuyos ritmos de
aprendizaje distintos a la media del grupo.

4.2-Tiempos, agrupamientos y espacios

TIEMPOS

Esta materia ocupara dos sesiones semanales de 55 minutos. En cuanto a las
actividades, se tendra en cuenta la fatiga de los alumnos a la hora de planificarlas.

ESPACIOS

Al estar todas las aulas dotadas de pizarra digital y poder disponer los alumnos de
ordenadores portatiles con bastante facilidad (en el centro hay multitud de ellos), las
posibilidades dentro de la misma son bastante amplias, por los que este espacio sera el
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mas utilizado. No obstante, también podré utilizarse el aula de informética cuando se
precise para realizar actividades de busqueda de informacion con los ordenadores alli
presentes si fuera necesario.

AGRUPAMIENTOS
Los agrupamientos variaran segun las caracteristicas del alumnado y las actividades que
se realicen. Por regla general, la colocacion en el aula sera individual, pero al

desarrollarse a lo largo del curso actividades grupales, los agrupamientos seran
realizados segln corresponda a las caracteristicas de las mismas.

4.3-Materiales vy recursos didacticos

Los materiales y recursos que utilizaremos en el proceso de ensefianza-aprendizaje
seran variados:

-Libros de la biblioteca, de los que los alumnos deberan extraer informacion para
alguna de las actividades planteadas.

-Presentaciones powerpoint para reforzar el proceso de ensefianza-aprendizaje con
imagenes que tengan una relacion exacta con los saberes basicos que se estén viendo en
ese momento.

-Peliculas y documentales relacionados con el temario que seran vistos y comentados
dentro del aula.

-Mapas de contenido historico, que podran verse en las presentaciones powerpoint que
se proyectaran a lo largo del curso.

-Recursos informaticos y audiovisuales. Seran muy utilizados gracias a que nuestro
centro esta bien dotado con todos los recursos informaticos y audiovisuales necesarios:
cada aula tiene una pizarra digital, existe un aula de informatica y, ademas, hay un buen
namero de portatiles que pueden ser recogidos por los alumnos en la sala de profesores
y llevados al aula en su hora correspondiente.

-Aplicaciones informaticas del programa EDUCAMOS, que ayudaran al desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje.
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5-EVALUACION

Tal y como establece la Orden 186/2022, de 27 de septiembre, que regula la evaluacion
en la etapa de la Educacién Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha, la
evaluacion estaré orientada a valorar los procedimientos llevados a cabo en el desarrollo
del proceso de ensefianza y aprendizaje, identificando y contemplando los diferentes
ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado de Educacion Secundaria
Obligatoria.

5.1-Criterios de evaluacion

Tal y como establece el Decreto 82/2022 de 12 de julio en el articulo 2, los criterios de
evaluacion son los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.
Los criterios de evaluacion estan asociados a las competencias especificas citadas
anteriormente. A continuacion, se nombran los criterios de evaluacion existentes en esta
materia, tal y como aparecen en el anexo Il del Decreto 82/200 de 12 de julio:

Competencia especifica 1

1.1-Conocer las caracteristicas fundamentales de la cultura grecolatina, relacionando los
datos con los referentes actuales.

1.2. Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana,
analizando la importancia del legado clasico en la construccion del mundo moderno.

1.3. Comprender la informacién mas relevante de la civilizacion clasica, expresada a
través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso de los medios analdgicos y digitales.

Competencia especifica 2
2.1. Explicar, de manera guiada, la relacion de las lenguas clasicas con las lenguas
modernas, analizando los elementos linguisticos comunes de origen grecolatino y
utilizando estrategias y conocimientos de las lenguas y lenguajes que conforman el
repertorio del alumnado.

2.2. Inferir significados de términos grecolatinos, aplicando los conocimientos léxicos y
fonéticos de otras lenguas de su repertorio individual.

2.3. Producir definiciones etimoldgicas de términos cotidianos, cientificos y técnicos,
reconociendo los elementos grecolatinos en diferentes contextos lingiisticos.

Competencia especifica 3

3.1. Explicar los elementos de la civilizacion grecolatina relacionados con la mitologia
clasica, identificandolos como fuente de inspiracion de manifestaciones artisticas.
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3.2. Valorar el influjo de los principales mitos grecolatinos y su pervivencia en los
campos artistico, cultural y cientifico actuales.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer y valorar las huellas del mundo clésico en el patrimonio artistico,
cultural y arqueoldgico del entorno, identificando los procesos de preservacion,
conservacion y restauracién como un aspecto fundamental de una ciudadania
comprometida con la sostenibilidad ambiental y el cuidado de su legado.

Competencia especifica 5

5.1. Seleccionar informacién proveniente del pensamiento cientifico y tecnolégico
grecorromano, contrastandola y organizandola a partir de criterios de validez, calidad y
fiabilidad.

5.2. Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a partir de
la investigacion, individual o colectiva, del legado material e inmaterial de la
civilizacion clasica y su pervivencia en el presente, a través de soportes analogicos y
digitales, valorando las aportaciones de dicho legado a nuestra propia civilizacion.

5.2-Instrumentos v procedimientos de evaluacion

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos mas importantes de la
programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como
por el alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello debemos tener una
informacion detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprension respecto a los
saberes basicos y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo
largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una
decision en la evaluacion. Para ello los criterios de evaluacion seran evaluados a través
de instrumentos diversos. A continuacion, se relatan los instrumentos de evaluacion que
estan previstos que se utilicen para esta materia, aungque partiendo de la base de que
alguno de ellos podria no utilizarse y que podrian utilizarse también otros que en este
momento no estén planificados, ya que la programacion ha de ser, en todo caso,
flexible:

-Exposiciones orales obteniendo informacion en internet, para las que se utilizaran
programas como Word o powerpoint. Las exposiciones podran ser individuales o
grupales.
-Redacciones relacionadas con lo que se esté estudiando.
-Analisis de peliculas y/o documentales.
-Realizacidn de ejercicios relacionados con el temario que se esté estudiando.
-Respuestas a tests y/o kahoots con preguntas relacionadas con los contenidos vistos en
clase.
-Observacion directa, valorando el interés en clase y la participacién en la misma.
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5.3-Fases de la evaluacion

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacion del alumnado, continua, formativa
e integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

-Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizard una evaluacién
inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o
tema.

-Evaluacidén continua: en base al seguimiento de la adquisicion de las competencias clave,
logro de los objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la evaluacion
sera continua.

-Evaluaciéon formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleard los
instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores,
reportandoles la informaci6n necesaria para que no vuelvan a cometerlos.

-Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo
del curso. En ellas se compartira el proceso de evaluacion por parte del conjunto de
profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones
se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la consecucion de los objetivos de
etapa y las competencias clave.

-Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar
la evolucion, el progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y saberes
basicos por parte del alumnado.

-Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso
evaluador.

5.4-Criterios de calificacion: trimestrales y final

Una vez definidas las competencias especificas, los criterios de evaluacion, los saberes
béasicos divididos por unidades y los descriptores operativos, es en este punto donde hay
que poner todo en comun, dejando claros los criterios de calificacion tanto para cada
evaluacion, como para la evaluacidn final de junio.

A continuacién, se desarrollan cinco tablas:

-Las primeras tres tablas representan cada una de las tres evaluaciones,
apareciendo en ellas las competencias especificas que se van a trabajar en cada
evaluacion con el porcentaje de cada una (columna izquierda), los criterios de
evaluacion concretos de cada competencia (segunda columna) y las unidades didacticas
que van a desarrollarse con sus criterios de evaluacion.

-La cuarta tabla representa la evaluacion final de junio. En ella podemos ver cuatro
columnas, que representan de izquierda a derecha las competencias especificas con su
valor, los descriptores operativos de cada competencia con su valor, los criterios de
evaluacion con su valor y, finalmente, los saberes basicos divididos por unidades
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didacticas.

-Finalmente, la quinta tabla representa la evaluacién de las competencias clave. En
la columna de la izquierda aparecen las competencias especificas con su valor, en la
columna central estan los descriptores operativos con su valor y, en la Gltima columna,
aparecen detalladas cada una de las 8 competencias clave, especificandose debajo del

todo el valor de cada una de ellas en la materia.

Primera evaluacion

CRITERIOS DE i i At
Eg‘f;’;ﬁ- AL UAION Unidades didacticas
' 1-Caracteristicas generales de la 2-La mitologia grecolatina
% Antigua Grecia
1 1.1 (9%) 9%
1.2 (20%) 20%
(29%)
3 3.1 (50%) 50%
3.2 (20%) 20%
(70%)
5) 5.1 1%
(1%)
100% 30% 70%
Segunda evaluacion
CRITERIOS DE ; i At
Egg;g- AL UAION Unidades didacticas
' 3- La Antigua 4-Caracteristicas 5-Las lenguas
% Grecia: arte, cultura, generales de la grecolatinas:
sociedad y legado Antigua Roma importancia 'y
relacion con la
lengua castellana
1 1.1 (10%) 10%
1.2 (20%) 20%
(55%) 1.3 (25%) 25%
2 2.1 (1%) 1%
2.2 (2%) 2%
(5%) 2.3 (2%) 2%
4 4.1 40%
(40%)
100% 65% 30% 5%
Tercera evaluacion
CRITERIOS DE ; i JAnti
Eomp- ey ALUACION __Unidades didacticas
Spec. 6-La Antigua Roma: arte, 7-La antigiiedad
y cultura, sociedad y legado clasica: curiosidades
0
1 1.2 20%
13 25%
(45%)
5 5.2 55%
(55%)
100% 80% 20%
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Evaluacion final

Competencias especificasy | Descriptores Criterios de Unidades
valor operativos y evaluacion y valor didacticas y
valor saberes basicos

CCL2 8,4% Cri}e(io 1.1- Conocer las uUD 1
caracteristicas fundamentales de la I
-El marco geogréfico de la

cultura grecolatina, relacionando O S
civilizacion griega.

0,
CP2 8,4% | losdatos con los rferentes -Etapas de la civilizacion
’ griega.

0 -Esparta y Atenas: dos polis
CP3 8,4% contrapuestas.
-La construccion de

CC1 8,4% ciudades.

ub4
CCEC1 8,4% -El marco geogréfico de
civilizacion romana.
-Etapas de la civilizacion
romana.

-La construccion de
ciudades. La urbs: Roma.
Vias de comunicacion.

Criterio 1.2- Reconocer los uD 1
aspectos més relevantes de las i
civilizaciones griega y romana,
analizando la importancia del

legado clésico en la construccion
del mundo moderno.  19%

-El marco geogréfico de la
civilizacion griega.
-Etapas de la civilizacion
griega.

-Esparta y Atenas: dos polis
contrapuestas.

-La construccion de
ciudades.

ub4
-El marco geogréfico de
civilizacion romana.
-Etapas de la civilizacion
romana.
-La construccion de
ciudades. La urbs: Roma.
Vias de comunicacion.

ub7
-El computo del tiempo.
-La familia griega y romana.
Evolucion del concepto de
familia.

-La casa griega y romana.
-Gastronomia griega y
romana.

-Los modelos educativos en
Greciay Romay su
comparacion con el modelo
actual.

-El trabajo y el ocio.

Criterio 1.3- Comprender la ub3
informacién mas relevante de la -La antigua Grecia:
civilizacion clasica, expresada a sociedad, ejército y

través de mapas y fuentes mentalidades.
escritas, haciendo uso de los -La mitologia en la literatura
medios analdgicos y digitales. juvenil, enel cine, en la
16% musica actual y en los

videojuegos.

ubé
-Etapas de la civilizacion
romana.
-La sociedad romana.
-La construccion de
ciudades. La urbs: Roma.




2-Conocer aspectos basicos de
etimologia y 1éxico de las lenguas
clasicas, comparandolos con las
lenguas de ensefianza y con otras
lenguas del repertorio individual
del alumnado, para apreciar los
rasgos comunes de la
diversidad lingiiistica como
muestra de riqueza cultural 2%

4-Descubrir, conocer y valorar el
patrimonio arqueoldgico, artistico
y literario grecorromano,
apreciandolo y
reconociéndolo como producto de
la creacion humana y como
testimonio de la historia, para
identificar sus fuentes de
inspiracion y conocer los procesos
de construccidn, preservacion,

sz 0’5% Cr!terio 2.1- E)gplicar, de manera uUD5
guiada, la relacion de las lenguas -Localizacicﬁlas lenauas
clésicas con Ialn_s Iendgulas modernas, romances de la peninsulg
analizando los S
CP3 0’5% elementos linguisticos comunes de ibérica.
origen grecolatino y utilizando
estrategias y conocimientos de las
STEM1 015% lenguas y lenguajes que conforman
el repertorio del alumnado. 0,5%
CE3 0,5% Criterio 2.2-Inferir significados de uD5
términos grecolatinos, aplicando -El alfabeto griego
los conocimientos Iéxicos y -Iniciacié ? €9 f d
fonéticos de otras lenguas de su niciacion al signiticaco
repertorio individual. 1% etimoldgico de las palabras.
-Técnicas bésicas de
reconocimiento,
organizacion e
incorporacion a la
produccion escrita, oral o
multimodal de
léxico de raiz comin entre
las distintas lenguas del
repertorio lingtistico
individual.
—El alfabeto latino.
-Iniciacion al significado
etimolégico de las palabras.
Criterio 2.3- Producir definiciones uUD5
etimolégicas de términos Técnicas bisicas de
cotidianos, cientificos y técnicos, o
reconociendo los elementos recon90|rr)[ento,
grecolatinos en diferentes organizacion &
contextos linglisticos. 0,5% Incorporacion a_la
produccion escrita, oral o
multimodal de
léxico de raiz comin entre
las distintas lenguas del
repertorio linguistico
individual.
CCL2 3’3% Criterio 3.1- Expl!gar Iqs D2
elementos de la civilizacion -l origen mitico del
grecolatina relacionados con la mundog de los dioses. de las
CCL3 3.3% mitologia clésica, identificandolos diosas y del ser huma{no
! como '
f_uente _de inspirfic!én de o -Dioses y diosas, héroes y
CP3 3’3% manifestaciones artisticas. 17% herofnas de la mitologfa
grecolatina. Atributos,
rasgos y ambito de
CD1 3’30/0 influencia. Pervivencia
de la mitologiaen la
actualidad.
(o)
ce3 3’3 Yo Criterio 3.2- Valorar el influjo de uD 2
los principales mitos grecolatinos Dioses y diosas. héroes y
su pervivencia en los campos X ! ;
CCEC1 3’ 3% yartisptico, cultural y cientl’figo heromas_ dela "?"0'09“’
actuales. 6% grecolatina. Atrlbutos,
rasgos y ambito de
CCEC2 3,2% influencia. Pervivencia
de la mitologiaen la
actualidad.
-La mitologia en la literatura
juvenil, enel cine, en la
musica actual y en los
videojuegos.
CP3 1.86% Criterio 4.1—Reconooery_valorar uD 3
! las huellas del mundo clésico en el —Caracteristmsenciales
CD1 1.86% patrimonio artistico, cultural y del arte ariedo
' 0 arqueolégico del entorno, griego. Iéti
identificando los procesos de -Las com_petlm_ones Iat eticas
CD3 1,86% preservacion conservacion y z;ﬂ;:?g;&venma enfa
restauracion como un aspecto Laf 'I'. la casa en
CC1 1.86% fundamental de una ciudadania (‘!_r:c?e;m lay
! comprometida con la )
sostenibilidad ambiental y el
CC4 1,86% cuidado de su legado. 1Z¥%
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conservacion y restauracion, asi
como garantizar
su sostenibilidad. 13%

CCEC1 1,85%

CCEC2 1,85%

5-Descubrir, conocer y valorar la
aportacion del mundo
grecorromano a la construccion del
pensamiento cientifico
y tecnologico, apreciando y
reconociendo el papel fundamental
de estas civilizaciones para la

construccion de las ciencias. 20%

CCL3
4%

STEM2 4%
CcD1 4%
CPSAA3 4%
cc4 4%

Criterio 5.1-Seleccionar
informacién proveniente del
pensamiento cientifico y
tecnolégico grecorromano,
contrastandola y organizandola a
partir de criterios de validez,
calidad y fiabilidad. 1%

ub1

-Fisica: Arquimedes.

Criterio 5.2- Exponer de forma
oral, escrita 0 multimodal las
conclusiones obtenidas a partir de
la investigacion, individual o
colectiva, del legado material e
inmaterial de la civilizacion clasica
y su pervivencia en el presente, a
través de
soportes analégicos y digitales,
valorando las aportaciones de
dicho legado a nuestra propia
civilizacion. 19%

ube
-La familiay lacasaen la
antigua Roma.
-Caracteristicas esenciales
del arte romano.
-Principales monumentos y
obras de arte clasicos de
Castilla-La Mancha:
cronologia y localizacion.
Parques arqueolégicos de
Castilla-La Mancha.

Evaluacion de las competencias clave

Competencias | Descriptores operativos y Competencias clave
especificas y valor CCL | STEM | CD | CPSAA | CC | CE | CCEC CP

valor

1 (42%) CCL2 (8,4%) 8,4%
CP2 (8,4%) 8,4%
CP3 (8,4%) 8,4%
CC1 (8,4%) 8,4%
CCEC1 (8,4%) 8,4%

2 (2%) CP2 (0,5%) 0,5%
CP3 (0,5%) 0,5%
STEM1 (0,5%) 0,5%
CE3 (0,5%) 0,5%

3 (23%) CCL2 (3,3%) 3,3%
CCL3 (3,3%) 3,3%
CP3 (3,3%) 3,3%
CD1 (3,3%) 3,3%
CC3 (3,3%) 3,3%
CCEC1 (3,3%) 3,3%
CCEC2 (3,2%) 3,2%

4 (13%) CP3 (1,9%) 1,9%
CD1 (1,9%) 1.9%
CD3 (1,9%) 1.9%
CC1 (1,9%) 19%
CC4 (1,8%) 18%
CCEC1 (1,8%) 18%
CCEC2 (1,8%) 18%




5 (20%) | CCL3 (4%) B
STEM2 (4%) R
CD1 (4%) B
CPSAA3 (4%) B
cc4 (4%) B
100% 100% AR AR

5.5-Recuperacion del proceso de aprendizaje

-Los alumnos que suspendan la materia en la primera o segunda evaluacion, asi
como sus familias, recibiran un documento a través del programa EDUCAMOS donde
apareceran los criterios de evaluacion no superados, asi como las instrucciones
necesarias para su recuperacion. Por norma general, las pruebas de recuperacion
tendran lugar a la vuelta de las vacaciones respectivas (tras navidad las de la primera
evaluacion y tras semana santa las de la segunda evaluacion), con el objetivo de dar a
los alumnos el tiempo necesario para su buena preparacion.

-Respecto a los alumnos que suspendan la tercera evaluacion, también tendran
derecho a recuperar los criterios de evaluacion suspensos de dicha evaluacion, aunque el
tiempo del que dispondran para la recuperacion sera muy reducido, ya que a diferencia
de las anteriores evaluaciones, no habra un tiempo de vacaciones que puedan
aprovechar.

-En el caso de que un alumno tenga suspensos una gran cantidad de criterios de
evaluacion de varias evaluaciones, no tendra derecho a realizar una recuperacion final,
ya que el concepto de “recuperacion extraordinaria” no esta contemplado segun la
legalidad vigente.

5.6-Otras consideraciones importantes a tener en cuenta sobre la
evaluacion

-Desde este departamento consideramos basico escribir correctamente, de tal
manera que se tendran en cuenta negativamente las faltas de ortografia en todas
las pruebas escritas realizadas.

-Al hilo del parrafo anterior, también se valorara la redaccion, el buen uso de los
signos de puntuacion y la utilizacion de un léxico adecuado y relacionado con la
materia.

-Siun alumno es “pillado” copiando o si en alguna prueba de evaluacion se aprecia
alguna irregularidad objetiva, los criterios de evaluacion calificados con dicho
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instrumento recibirdn una puntuacién de 0.

-Si un alumno falta a alguna prueba de evaluacidn sin justificacion, los criterios de
evaluacion calificados con dicho instrumento recibiran una puntuacion de 0.

-Si un alumno falta a alguna prueba de evaluacion, pero dicha falta esté justificada por
la familia, el alumno tendra derecho a realizar dicha prueba, pero el primer dia que se
incorpore y que tenga clase de dicha materia.

5.7-Evaluacion del proceso de ensefianza vy de la practica docente

Tal y como establece la Orden 186/2022 de 27 de septiembre que regula la evaluacion
en Educacién Secundaria Obligatoria en nuestra region en su articulo 10, el profesorado
evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su
propia practica docente, con la finalidad de mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas
propias del curso.

Por todo ello, y siguiendo las directrices que aparecen descritas en el articulo antes
mencionado, en esta materia va a analizarse el proceso de ensefianza y préactica docente
desde dos puntos de vista: desde el alumnado y desde el profesorado.

Desde el alumnado

Al finalizar cada evaluacion, pasaremos a los alumnos un cuestionario donde tendran
que responder a diferentes preguntas que alli se plantean con el fin de conocer de mano
de los principales protagonistas las fortalezas y las debilidades de como se ha afrontado
el proceso de ensefianza-aprendizaje en la evaluacion. Una vez recibido el cuestionario,
el profesor analizara las respuestas v, si lo considera necesario y coherente, modificara
las cuestiones pertinentes para siguientes evaluaciones.

El cuestionario tendré las siguientes preguntas:

1-;Consideras que el ambiente de la clase en la asignatura de Cultura Clasica ha sido
adecuado? En caso contrario, ¢qué propones para mejorarlo?

2-¢Los contenidos trabajados te han parecido interesantes? ;Crees que tienen relacion
con el mundo de hoy?

3-¢Crees que las actividades realizadas han sido adecuadas, o por el contrario afiadirias
0 quitarias alguna?

4-:Consideras que la forma de evaluar ha sido correcta? En caso contrario, ¢qué
modificaciones harias si estuviera en tu mano?
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Desde el profesorado

Al finalizar cada evaluacion, el profesor analizara tanto los resultados obtenidos como
otros aspectos organizativos del proceso de ensefianza-aprendizaje. El objetivo es el
mismo que el anterior cuestionario antes descrito: modificar las cuestiones que no hayan
funcionado para que mejore todo el proceso en el futuro.

El cuestionario tendra las siguientes preguntas:

1-Porcentaje de suspensos y propuestas para disminuirlo.

2-;CAmo ha sido la convivencia en el aula? En el caso de que no haya sido positiva,
¢QUué se propone para mejorarla?

3-¢Las actividades planteadas han sido variadas y motivadoras para el alumnado? En
caso contrario, ;qué diferentes actividades podrian plantearse en siguientes
evaluaciones?

4-;Los instrumentos de evaluacion han sido variados y eficaces? En caso contrario,
¢qué modificaciones se proponen para la siguiente evaluacion?

5-¢Han sido eficaces las medidas de inclusion adaptadas? En caso contrario, ¢qué
modificaciones se proponen para la siguiente evaluacion?
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6-MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regula la inclusion educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La
Mancha: “se entiende como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas
educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la
participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas,
teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econémicas, culturales y
linguisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado
pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades
personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad
de la educacion, la normalizacion, la inclusion y la compensacién educativa para todo el
alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que
se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién
de sus necesidades, intereses y motivaciones. Dentro de dichas medidas que ahi se
implementan, vamos a analizar las tres que vamos a tener en cuenta en nuestra materia,
siempre que se precisen:

Medidas de aula

-Se llevara a cabo dentro de los trabajos grupales el aprendizaje colaborativo, de tal
manera que se procurara poner en el mismo grupo a los alumnos que mas ayuda
necesiten con alumnos que presenten un buen rendimiento académico. De esa manera,
creemos que se contribuird a aumentar la autoestima de esos alumnos y que su
rendimiento académico aumentara.

-También queremos destacar dentro de estas medidas las tutorias individualizadas, es
decir, hablar personalmente con los alumnos con dificultades para mejorar su
autoestima reforzando positivamente los progresos que vaya consiguiendo.

-Por ultimo, hemos de hacer referencia al refuerzo de contenidos curriculares dentro del
aula, es decir, que repasaremos los contenidos estudiados varias veces si es necesario,
prestando especial atencion a que todos los alumnos hayan conseguido asimilarlos, al
MEeNOSs en sus rasgos mas significativos.
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Medidas individualizas de inclusién

-En primer lugar, se realizaran las adaptaciones de acceso que sean necesarias, ya sea en
cuanto a espacios o materiales, de tal manera que todos los alumnos puedan seguir el
proceso de ensefianza-aprendizaje sin ninglin problema.

-También se realizaran adaptaciones metodoldgicas para que ningin alumno se quede
atrés, realizdndose pruebas escritas con diferente formato segun las necesidades o
planteandose diferentes instrumentos de evaluacion a los habituales si un alumno asi lo
precisa.

-Respecto a los alumnos con altas capacidades, se entregaran actividades de ampliacion
que les resulten motivadoras o se plantearan diferentes instrumentos de evaluacion si es
necesario, adaptaciones todas ellas planteadas con el objetivo de que no se aburren y
dejen de prestar atencion a los estudios, algo que, por desgracia, es bastante habitual
entre este tipo de alumnos.

-Por altimo, hemos de incluir aqui las medidas destinadas a alumnos con una
incorporacion tardia al sistema educativo, alumnos que suelen desconocer de forma casi
total la lengua castellana. Para ayudar a esos alumnos nos coordinaremos con el
departamento de orientacion para que nos dé unas directrices sobre como actuar,
preparandoles actividades que tengan como objetivo el aprendizaje de nuestra lengua.

Medidas extraordinarias de inclusion

-Dentro de estas medidas, y siempre claro esta bajo la supervision del departamento de
orientacion, se realizaran adaptaciones curriculares significativas, modificandose el
curriculo para adaptarse a las caracteristicas del alumnado que lo necesite en todos los
aspectos: saberes basicos, criterios de evaluacion, etc.
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7-CONTRIBUCION DE NUESTRA MATERIA A LOS PLANES DEL

CENTRO

7/.1-PLAN DE LECTURA

En esta materia vamos a realizar varias actividades relacionadas con este plan:

-En primer lugar, actividades de lectura comprensiva, leyéndose documentos en clase
que permitan reforzar la comprensién lectora.

-También mandaremos trabajos de busqueda de informacidn, que podran ser expuestos
en clase. Hacer un trabajo de este tipo no consiste en el famoso “cortar y pegar” de
internet, sino que se va a exigir que los alumnos lo expliquen todo con sus palabras y
utilizando informacion de diferentes paginas, trabajos todos estos que van a precisar de
la lectura comprensiva y el analisis de mucha informacion.

7.2-PLAN DIGITAL

-Consideramos prioritario ensefiar a nuestros alumnos a usar de forma activa y positiva
las nuevas tecnologias en el aula, asi como mostrarles la gran cantidad de recursos
disponibles en la web y que pueden mejorar la calidad del proceso de ensefianza-
aprendizaje. En este sentido, se van a dedicar muchas sesiones a realizar busquedas de
informacion en internet, asi como, sobre todo, saber tratar adecuadamente esa
informacion encontrada y utilizarla para realizar un contenido propio.

-Al hilo de lo anterior, también se fomentara en el alumnado el uso de diferentes
aplicaciones y programas informaticos, que les permitiran realizar exposiciones y
materiales de calidad.

8-PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

No esta prevista ninguna actividad complementaria en esta materia.
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