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1. Introduccién de la materia de Tecnologia y Digitalizacion 1°y 3° ESO

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios
que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de
ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde
ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de
las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad
ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la
participacion en la red, asi como la adquisicion de valores que propicien la igualdad y el
respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la
cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de
contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

El caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucién de las
competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

La materia de «Tecnologia y Digitalizacién» en la Educacion Secundaria Obligatoria parte
de los niveles de desempefo adquiridos en la etapa anterior de Primaria tanto en
competencia digital, como en competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-
tecnoldgicas.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucion
de problemasy»; «Comunicacion y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional,
programacion y robéticay; «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje» y
«Tecnologia sostenible». La puesta en practica del primero de ellos exige un componente
cientifico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo de toda la materia.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas
basada en el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos
(eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias
que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el
dimensionado, la comunicacién o la difusion de ideas o soluciones. La aplicacion de
distintas técnicas de trabajo debe promover la participacion del alumnado, favoreciendo
una vision integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como una forma de
afrontar los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad, prestando
especial atencién a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicién de
competencias digitales en condiciones de igualdad.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion se imparte en los cursos 1°y 3° de ESO. En esta
programacion se van a detallar los objetivos y las competencias clave, con los perfiles de
salida para la etapa. También se van a desglosar en los dos niveles citados las
competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos que se van a
trabajar durante el curso, asegurando la continuidad entre los dos cursos de aquellos
saberes basicos que se consideran mas importantes y necesarios para la adquisicién de
las competencias y la consecucién de los criterios de evaluacién en 3° de ESO, y
garantizando una base fundamentalmente tecnolodgica, cientifica y matematica para el
alumnado que quiera continuar con la materia de Tecnologia en 4° de ESO.

2. Objetivos generales de etapa
Los objetivos de la ESO se concretan en los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Castilla la Mancha.



La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos vy las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidon necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, incluidos los derivados por razon de distintas etnias, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento vy
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

9) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma
oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, € iniciarse en el conocimiento,
la lectura y el estudio de la literatura.

I) Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de
Espafa, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y
cultural. Este conocimiento, valoracién y respeto se extendera también al resto de
comunidades auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global
mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacioén fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para
procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo
posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y
adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion,
conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y



representantes mas destacados o destacadas.



3. Competencias clave y perfiles de salida
El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan
la denominacion de las competencias clave definidas por la Unidon Europea. Asi, los
articulos 11 de dichas normas establecen 8 competencias clave:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingue.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de
la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas
de cada ambito o materia.

Perfil de salida del alumnado

El apartado 2 del articulo 11 de estos Real Decreto y Decreto antes mencionados, define
el perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica como las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizarla. Es
la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo
espaniol referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexion con los retos del
siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan
desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las competencias
clave, cuya adquisiciéon por parte del alumnado se considera indispensable para su
desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de su
vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de
su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercién y participacion activa en la
sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta.

4. Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.
Secuenciacion de saberes basicos por curso y relacion de éstos con
los criterios de evaluacion. Secuenciacidén de unidades didacticas.

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos
y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion
de problemas planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.



- Estructuras para la construccion de modelos.

- Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.



Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefo y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

Comunicacién y difusion de ideas.

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado
y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

Pensamiento computacional, programacion y robatica.

Algoritmia y diagramas de flujo.

Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e
introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera
fisica o por medio de simuladores.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso
critico.

Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucién de los



Objetivos de Desarrollo Sostenible.



La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacién en cada de los dos cursos de 1°y 3° de ESO, ademas de desglosar
los saberes basicos en funcién de la competencia y del criterio que se trabajan en cada curso. Como se puede observar, hay algunos criterios de
evaluacién que se trabajan en los dos niveles y otros que se tratan en un solo nivel.

V4 ] ] [} 4
Tecnologia y Digitalizacion 1°y 3° ESO
Val Val.
o 0
Competencias especificas Descript. Criterios de evaluacién I1ES SS Saberes basicos 1° ESO Saberes basicos 3° ESO
o (¢}
% %
A. Proceso de resolucion de problemas. A. Proceso de resolucion
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, - Estrategias de busqueda critica de de problemas.
buscando y contrastando informacion procedente de 25 3 |nfqrm§’0|on durante la investigacion y - Estrategias de busqueda
diferentes fuentes de manera critica, evaluando su ’ definicion de problemas planteados. critica de informacion durante la
. fiabilidad y pertinencia. investigacion y definicion de
1. Buscar y seleccionar la problemas planteados.
informacion adecuada 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos A. Proceso de resolucion
proveniente de diversas de uso habitual a través del anélisis de objetos y de problemas.
fuentes, de manera critica y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando 5,25 - Andlisis de productos y de
segura, aplicando procesos CCL3, herramientas de simulacién en la construccion de sistemas tecnoldgicos: construccién
de investigacion, métodos de STEM2, conocimiento. de conocimiento desde distintos
analisis de productos y CD1, A. Proceso de resolucion de problemas.
experimentando con CD4, - Herramientas y técnicas de
herramientas de simulacion, CPSAA4, manipulaciéon y mecanizado de materiales
para definir problemas CE1 . ) y en la construccién de objetos y
tecnolégicos e iniciar 1.3 Adoptar mgdldas preventivas para la proteccion prototipos. Introduccion a la fabricacion
procesos de creacion de _de Io_s_dlsposmvos, los datqs yla salud_personal, digital.
soluciones a partir de la identificando problgmas y riesgos relacionados con el 2,5 Respeto de las normas de seguridad
TReTEEEn GlsEmeE, uso’c?e la tecnologia y analizandolos de manera ética e higiene.
y critica. D. Digitalizacién del entorno personal
de aprendizaje.
- Técnicas de tratamiento, organizacién y
almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.
A. Proceso de resolucion A. Proceso de resolucion
de problemas. de problemas.
2. Abordar problemas 2.1. |dear y disenar soluciones eficaces, innovadoras - Estrategias, técnicas y marcos de - Estrategias, técnicas y
tecnoldgicos con autonomia y CCL1, y sostenibles a problemas definidos, aplicando 9,5 resolucion de problemas en diferentes marcos de resolucion de
actitud creativa, aplicando STEM1, conceptos, técnicas y procedimientos 7,5 | contextos y sus fases. problemas en diferentes
conocimientos STEMS3, interdisciplinares, asi como criterios de Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y| contextos y sus fases.
interdisciplinares y trabajando CD3, sostenibilidad, con actitud emprendedora, creatividad para abordar problemas desde - Emprendimiento,
de forma cooperativa y CPSAA3 perseverante y creativa. una perspectiva interdisciplinar. resiliencia, perseverancia y
colaborativa, para disefiar y , creatividad para
planificar soluciones a un CPSAA5 abordar problemas desde
problema o necesidad de forma | , CE1, %Qgrgiesrcsigﬁgg\r{a
eficaz, innovadora y sostenible. | CE3 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y A. Proceso de resolucion de problemas. A. Proceso de resolucion
herramientas, asi como las tareas necesarias para la - Estrategias, tecnicas y marcos de de problemas.
construccion de una solucion a un problema 10,75| 12,7 | resolucién de problemas en - Estrategias, técnicas y
planteado, trabajando individualmente o en grupo de 5 diferentes contextos y sus fases. marcos de resolucion de
manera cooperativa y colaborativa. problemas en
diferentes contextos y sus fases.




3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la
manipulacion y conformacion de materiales,

A Proceso de resolucion de problemas.
- Estructuras para la
construcciéon de modelos.

- Sistemas mecanicos basicos:
montajes fisicos o uso de simuladores.

A. Proceso de resolucion
de problemas.

- Estructuras para
la construccion de
modelos.

e”:_PleagdflJ hefrragwlentats y f;aqutnaSt adecuadas, 7,3 3,75 - . Electricidad y eleptrépica ’bel'lsica: R Sistemas mecanicos
3. Aplicar de forma apropiada y aplicando fos flanaamentos ds estruciliras, montaje de esquemas y circuitos fisicos basicos: montajes fisicos o uso
segura distintas técnicas y mecanismos, eIectrl(_;ldad y electrénica y respetando o simulados. Interpretacion, calculo, de simuladores.
conocimientos las normas de seguridad y salud correspondientes. disefio y aplicacién en proyectos. ) Electricidad y
interdisciplinares utilizando STEM2, - Materiales tecnoldgicos y su electronica basica: montaje de
operadores, STEMS, impacto ambiental. esquemas y circuitos fisicos o
sistemas tecnologicos y STEMS, simulados. | o
herramientas, teniendo en CD5, Interpretacion, calculo, disefio v
cuenta la planificacion y el CPSAA1, A. Proceso de resolucion A. Proceso de resolucion
disefio previo, para construiro | CE3, de problemas. de problemas.
fabricar soluciones CCEC3 - Estructuras para la - Estructuras para
tecnoldgicas y sostenibles que construccion de modelos. la construccion de
den respuesta a necesidades 3.2 Construir o seleccionar operadores y - Sistemas mecanicos basicos: modelos.
en diferentes contextos. componentes tecnoldgicos, analizando su montajes fisicos o uso de - Sistemas mecanicos
funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio 225 simuladores. béasicos: montajes fisicos o uso
. . - , 24 5 J
de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los 2 - Electricidad y electronica de simuladores.
Yy
conocimientos adquiridos de estructuras, basica: montaje de esquemas y - Electricidad y
mecanismos, electricidad y electrénica. circuitos fisicos o simulados. electrénica basica: montaje de
Interpretacion, calculo, disefio y esquemas y circuitos fisicos o
aplicacién en proyectos. simulados.
Materiales tecnolégicos y su impacto Interpretacion, calculo, disefio y
ambiental. aplicacion en proyectos.
- Materiales
tecnoldgicos y su impacto
I — i ambiental.
4. Describir, representar e B. Comunicacion y difusion de ideas. B. Comunicacién y difusién de
intercambiar ideas o - Expresion gréfica: boceto y ideas. -
soluciones a problemas . ” croquis. Acotacion y escalas. Aplicaciones CAD en tres
tecnologicos 2 digitales ol [REREEmET T comumgar~el proceso dg crggmon diFr)nensiones para la
Utilizando medios de ’ CCL1, de un producto desde su 'dlse,:no.hasta s,u.dlfusmn, - Habilidades basicas de representacion de
N . STEM4, elaborando documentacion técnica y grafica con la icacion i . o
representacion, simbologia y } o comunicacién interpersonal: esquemas, circuitos, planos y
: ’ . CD3, ayuda de herramientas digitales, empleando los 21,5 | 30,5 o téoni ; . ’ '
vocabulario adecuados, asi NV ’ »¥ | vocabulario técnico apropiado y pautas objetos
. ’ CCECS3, formatos y el vocabulario técnico adecuados, de f ; I - L
como los instrumentos y ; ; de conducta propias del entorno virtua - Herramientas digitales para la
) . CCEC4 manera colaborativa, tanto presencialmente como en i iqi e 2
recursos disponibles y P, (etiqueta digital). elaboracion, publicacion y
valorando la utilidad de las ’ - _ Aplicaciones CAD en dos difusién de documentacion
herramientas digitales, para dimensiones para la representacion de técnica e informacion
comunicar y difundir esquemas, circuitos, planos y objetos. multimedia relativa a proyectos.
informacioén y
propuestas.
5. Desarrollar algoritmos y CP2, C. Pensamiento C. Pensamiento
aplicaciones informaticas en STEM1, 51. Describir interoretar disefiar soluciones a computacional, programacion y computacional, programacion y
distintos entornos, aplicando STEMS, .ro.blemas inf’orméti(‘:)os a ¥ravés de algoritmos robética. robética.
los principios del CD5, pr . ) goritmos "y 10 3 - Algoritmia y diagramas de flujo. - Algoritmia y diagramas de flujo.
pensamiento computacional e CPSAA5 CIEQIETES G2 (e, ERIEENEE (B3 CBMEEs & 8z - Autoconfianza e
; . ’ de programacion de manera creativa. S
incorporando las tecnologias CE3 iniciativa: el error, la

emergentes, para crear
soluciones a problemas
concretos, automatizar

reevaluacion y la
depuracion de errores como
parte del proceso de




procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en
robética.

aprendizaje.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando los elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion, asi como mdédulos de inteligencia artificial
que afadan funcionalidades a la solucion.

C. Pensamiento
computacional, programacion y
robética.

- Aplicaciones informaticas
sencillas, para ordenador y
dispositivos moviles, e
introduccion a la

inteligencia
artificial.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de

C. Pensamiento computacional,




manera auténoma, con conexion a internet, mediante
el andlisis, construccion y programaciéon de robots y
sistemas de control.

programacion y robofica.

- Sistemas de control
programado: montaje fisico y
uso de simuladores y
programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las
cosas.

- Fundamentos de
robética: montaje y control
programado de robots de

manera fisica o por
medio de simuladores.

6. Comprender los
fundamentos del
funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno
digital de aprendizaje,
analizando sus componentes
y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer
un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar
y resolver problemas técnicos
sencillos.

CP2,
CD2,
CD4,
CDS5,
CPSAA4,
CPSAA5

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos que en ellos se
pudieran producir, analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

D. Digitalizacion del entorno personal
de aprendizaje.

- Dispositivos digitales.
Elementos del hardware y del software.
Identificacion y resolucién de
problemas técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacion
digital de uso comun. Transmision de

datos. ) ]
Tecnologias inalambricas para
la_ comunicacion.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las

herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

D. Digitalizacién del entorno personal
de aprendizaje.

- Herramientas y plataformas de
aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico.

- Herramientas de edicion y
creacién de contenidos: instalacion,

configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

D. Digitalizacion del entorno personal
de aprendizaje.

- Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento seguro
de la informacion. Copias de seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y
ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones,
etc.).




7. Hacer un uso responsable
y ético de la tecnologia,
mostrando interés por un
desarrollo sostenible,
identificando

Sus repercusiones y
valorando la contribucién de
las tecnologias emergentes,
para identificar las
aportaciones y el

STEM2,
STEMS,
CD4,
CC4

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

4,45

A. Proceso de resolucion de problemas.
- Materiales tecnolégicos y su impacto
ambiental.

E. Tecnologia sostenible.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica
de la contribucién a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

A. Proceso de resolucion de
problemas.

- Materiales tecnolégicos

y su impacto ambiental.

E. Tecnologia sostenible.
- Tecnologia sostenible.
\Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion de




7.2. |dentificar las aportaciones de las tecnologias

E. Tecnologia sostenible.
- Desarrollo tecnolégico:

impacto del desarrollo emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la preatiyidaq, innovacion, .
tecnoldgico en la sociedad y disminucién del impacto ambiental, haciendo un 2,75 !nvestlgauop, obsole§cen0|qg
en el entorno. uso responsable y ético de dichas tecnologias. lmpa.cto §OCIa| y ambiental. Etica
y aplicaciones de las
tecnologias
emergentes.

Relacién y secuenciacién de unidades didacticas por curso - Tecnologia y digitalizacion 1° ESO

12 eval

22 eval

32 eval

Tecnologia y digitalizacion 1° ESO Relacion de criterios y Ud. Didact.

ubD 1

uD 2

ub3 ub 4 ub s

ub 6

ub7

Criterios de evaluacion

% Cri§ MET P

EXP CO

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de
manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2,5%

1,5%

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el
método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.

ELECT| MAT |HARW|EST M

PROGR

1.3 Adoptar medidas preve as para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas
esd ] r r e ecnhologia y analizandolos de manera ética y critica.

2,5%

2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicasy procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

9,5%

3%

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de
una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

10,75
%

8,25%

2,5%

2,5%

3.1 ar objetos o modelos mediante ] s empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas

de seguridad y salud correspondientes.

7,3%

2,5%

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos
en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y

22,5%

10%

2,5%

12,5%

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando

documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera co a%oraflva, tanto presencialmente como en remotfo.

21,5%

15%

4%

2,5%

5.1. Describir, interpretar y disenar soluciones a problemas informaticos a traves de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

10%

10%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los
elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como médulos de inteligencia artificial

que afiadan .
funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autonoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en
ellos se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando

medidas de y )
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

3%

3%




6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distinfas plataformas, configurando correctamente Tas herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

3%

3%

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

3%

3%




7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, ol 225%
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. 4,45%
7.2. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion
del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
TOTALCES TOO 15% T5% 20% 6% 9% 25% T0%
30% 35% 35%
Caracteristicas de las Unidades didacticas de 1°
ESO
UNIDADES DIDACTICAS Evaluacion Saberes | Criterios eval Sesiones Peso %
UD 1. El metodo de proyectos.
- Proyecto tedrico basico 1a ADE 1.1. 2.1
t - 0
D, 22 71 12 15,00 %
UD 2. Expresion y comunicacion de ideas
= Eocteto_ y croqws.I
- Acotacion y escalas a 10 1 0
Programa grafico 2D: librecad, paint, gcad 1 B 4.1 5,00 %
UD 3. Electricidad: 1.1.2.1
- Simbologia, elementos de un circuito, serie-paralelo, ley de ohm y montajes e
basicos. 28 A, B, E 3.2,41 15 20,00 %
SA - Diseiio de una lampara solar 7.1
(Actividad relacionada con el impacto ambiental - energias renovables) ’
UD 4. Materiales
-Tipos de materiales
- Herramientas 28 A E 3.1 4 6,00 %
A — Construccién de un portalapices 71
UD 5. Hardware y software
- Componentes de un ordenador 6.1. 6.2
- Sistemas operativos 22 D T e 5 9,00 %
- Google Drive: documentos de texto, 6.3
presentaciones, compatir documentos
UD 6. Estructuras y mecanismos. 1.3. 2.1
= ll\EAstructuras: tig)ps de elstruclturas, elelmentos estructurales, esfuerzos. "= =
- Mecanismos basicos: la palanca, poleas y engranajes. a . .
Provecto: Puente levadizo 3 A B 2.2,3.1 20 25,00 %
3.2,41
UDBI7. Prog(rjamacic:)[n por bqudu_e_s: mlanejo basico de Scratch.
- Blogues de repeticion, condicionales.
- Practica: uso de la tarjeta Makey Makey. 32 C 5.1 6 10,00 %

100%




Relacién vy secuenciacion de unidades didacticas por curso - Tecnologia y digitalizacién 3° ESO

12 eval 22 eval 32 eval
Tecnologia y digitalizacion 3° ESO Relacion de criterios y Ud. Didact. uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 uD 5 uD 6
Criterios de evaluacién %crit| Planif |T RepG|Electro| Ordn | Mec | Progrob

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera 3% 3%
critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia. ’
1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el 5,25% 225%
método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccion de conocimiento. ’
1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética'y critica.
2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, . 3% 2% 25%
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, 7,5% !
perseverante y creativa.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de 8,25% 2% 2,5%
una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. 12,75%
3.1. Eabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas 375%
adecuadas, i ) de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de 3,75% !
seguridad y salud correspondientes.
3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el

L - . " o L . e - 24,5% 12% 12,5%
disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica. ’
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién
técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera 30,5% 15% 2,5%
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los 3% 3%
elementos y técnicas de programacién de manera creativa. ?
5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos 3% 3%
de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan °
funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccion y 3%

programacion de robots y sistemas de control. 3%
6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en
ellos se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de y .
seguridad para la proteccion de datos y equipos.
6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y ditundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
6.3. Organizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
7.1. Reconocer la influencia de Ia actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, 1% 1%
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion 1,5% 1,25%
del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y élico de dichas tecnologias. 2,75%

TOTALES | 100% | 15% 15% 20% 12,5% 25% 12,5%




30% 32,5% 37,5%




Caracteristicas de las unidades didacticas de 3°
ESO

o, Criterios eval / .
UNIDADES DIDACTICAS Evaluacion Saberes Valoracion Sesiones Peso %

UD 1. Planificacién de proyectos.
- Proyecto tedrico.

18 AE [1.2,21,22,7.2 10 15
UD 2. Expresion grafica
- Repaso expresion grafica.
- Uso de algun programa CAD 3D: Tinkercad. 12 B 4.1 10 15
UD 3. Electronica basica.
- Electricidad. 1.2. 2.1
- Calculo de variables eléctricas. T
- Componentes (resistencias, tipos de resistencias, A, B, 2.2
diodos, condensadores y transistores). oa E 3.2 16 20

- Montajes, simulacion y practicas. 7.1

UD 4. El ordenador y nuestros proyectos
- Google Drive

- Hojas de calculo
- Presentaciones

- Compartir documentos A B 4.1 8 1 2,5
- SA — Diseio de entorno personal de aprendizaje

UD 5. Mecanismos.
- Iranstormacion circular.

- Calculos. 2.1
- Iranstormacion de movimiento. 29
Acfm%aé relacionada con el impacto ambiental — sostenibilidad; 32 A, B, 3.1 20 25
Tecnologias emergentes, aportaciones para la mejora del E
bienestar, para la reduccion del impacto ambiental y para la 3.2
igualdad social, partiendo de un uso ético y responsable. 4.1
7.2

UD 6. Programacion y robotica
- Algoritmos. Diagramas de tlujo.
- Herramientas principales: condicionales, bucles de

repeticion y variablles. Py " 1.1

- Programacion utilizando Scratch. a :

" Simulacion. 3 A C 51 8 12,5
- Tarjeta Arduino 52

- Actividad relacionada con el Impacto ambiental — ’

sostenibilidad: Analisis de dispositivos que utilizan tecnologias 5.3

emergentes y su contribucién a la sostenibilidad.




5. Metodologia. Organizaciéon de tiempos, agrupamientos y espacios.
Materiales y recursos didacticos.

La metodologia se basara en los procesos y estrategias que se requieren para resolver
problemas reales en situaciones concretas y en las habilidades necesarias para analizar y
comprender las caracteristicas, el funcionamiento y las funciones de los objetos técnicos. Por
ello, consideramos que la metodologia se desarrollara teniendo en cuenta los siguientes
principios:

1.Las propuestas de trabajo y los contenidos expuestos en cada sesion deben ser
claros para los alumnos, favoreciendo asi la participacién en el desarrollo del proceso
ensefanza/aprendizaje y su integracion en la dinamica general del aula.

2.La actividad del alumno, tanto intelectual como manual, deben constituir parte
fundamental del proceso de aprendizaje, asegurando la construccion de aprendizajes
significativos a través de conocimientos previos y de la memorizacion comprensiva.

3.Los aprendizajes relativos al uso de materiales, herramientas y equipos, analizar o
reparar objetos son consustanciales al area, sin que ello suponga limitarse a la actividad
manual, que siempre debe ser un medio y nunca un fin.

4.El papel del profesor debe ser diferente en cada momento y siempre en funcion de
las necesidades derivadas de cada Unidad de trabajo y de cada grupo de alumnos. En los
momentos iniciales debe ser un elemento motivador. En las fases centrales del proceso, su
intervencion puede tener un caracter de orientacion y ayuda puntual. En los momentos finales,
su intervencién se centra en la guia para la reflexion sobre los resultados alcanzados.

5.El alumno aprende en contacto con la realidad de situaciones problematicas que
debe resolver. Por ello, en el proceso, el alumno podra construir un objeto, mejorar un disefio
o modificar la solucién de un problema.

6.El alumno aprende estando en contacto con recursos didacticos tales como libros de
texto, fichas, dibujos, medios informaticos y objetos u observaciones de la realidad, que deben
estar presentes durante el proceso de aprendizaje.

El propdsito general de la Tecnologia en la escuela es el de capacitar a los alumnos para ser
creativos y emprendedores en la invencion y construcciéon de soluciones practicas a los
problemas y, de este modo, aportar cambios y mejoras en las situaciones existentes,
analizando y valorando sus efectos con sentido critico.

La metodologia en la Tecnologia de la ESO. Esta basada principalmente en la propuesta de un
proyecto a realizar, mediante la entrega de una "Propuesta de trabajo”. Es una propuesta del
tipo: "Disefar y construir...” y en ella se recogen una serie de condiciones que debe cumplir el
objeto propuesto. También se indican los diferentes documentos que se incluiran en la memoria
del proyecto, asi como los materiales disponibles y un calendario de trabajo.

Con la propuesta, se abre un debate con los alumnos para establecer cuales son los
conocimientos necesarios para poder desarrollarlos, concretandose los contenidos a desarrollar
de cada uno de los bloques tematicos.

Se forman los grupos de trabajo y el profesor hace la exposicion de los temas, desarrollando en
cada uno los contenidos en funcion de las necesidades del proyecto. En cada tema se incluyen
ejercicios relacionados con el propio tema y con el proyecto en si, como pueden ser ejemplos
de posibles disefios, ejercicios de vistas, esquemas eléctricos, calculo de costes u hojas de
proceso, que posteriormente formaran parte de la documentacion del proyecto.

Cuando toda la documentacién de disefio, planos y hojas de proceso esta terminada y con el
visto bueno del profesor, se entregan los materiales y se pasa a la fase de construccién. Los
alumnos desarrollan su trabajo y al finalizarlo entregan tanto el objeto construido como la
documentacion del proyecto para su evaluacion posterior. Si por cualquier motivo, el acabado
final del proyecto no coincide con lo reflejado inicialmente en los planos, estos seran objeto de
modificacion por parte del grupo en cuestion.



rganizacion iem i

Para el desarrollo de Tecnologia y Digitalizacion de 1° y 3° se dispondra de un Aula-Taller
que servira tanto para la parte tedérica como para la practica y 24 portatiles que serviran para
desarrollar los contenidos relacionados con las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion.

La distribucién del temario a lo largo del curso no tiene una estructura cerrada, ésta puede
sufrir variaciones debidas a posibles incidencias en el taller, a la propia metodologia
empleada en el area de Tecnologia y a los resultados de las evaluaciones. En
consecuencia, las planificaciones son flexibles y se adaptaran al desarrollo general del
curso, con la condicién de cumplir los objetivos y competencias especificas.

Organizaciéon de agrupamientos
Las clases tedricas y las explicaciones del profesor estaran dirigidas a todos los alumnos.

Para la realizacion de las actividades en el taller es necesario la formacion de grupos de
alumnos, siendo el nimero de integrantes variable segun el tipo de actividad, normalmente
seran grupos de 5 0 6 alumnos.

Estos agrupamientos seran equitativos y flexibles, favoreciendo la creacién de grupos mixtos
tanto en lo relativo al sexo como las capacidades de los alumnos. Para trabajar con el
ordenador cada alumno dispondra de su equipo.

Materiales y recursos didacticos
Durante el presente curso se utilizara diferentes tipos de materiales didacticos y su uso y su

eleccién dependera del contenido que se esté tratando en ese momento, objetivo que se
pretenda conseguir, asi como, del espacio en el que se esté desarrollando la sesion.

Para el desarrollo de las explicaciones tedricas se utilizara principalmente el libro de texto
elegido por el equipo docente conforme a una serie de criterios como son su adecuacion al
contexto educativo del centro, correspondencia con los objetivos promovidos, coherencia y
acertada progresion de los contenidos propuestos y variedad de actividades. Asi, en
Tecnologia y Digitalizacién de 1° y 3° de la ESO se han escogido los libros de la editorial
Oxford.

Para completar las explicaciones tedricas se utilizaran recursos didacticos relacionados con
las nuevas tecnologias. Como es el uso de paginas web relacionadas con el mundo de la
tecnologia.

Por ultimo cabe destacar el material didactico que posee nuestro departamento para
desarrollar los temas relacionados con los mecanismos, electricidad y electrénica, ya que
disponemos de maquetas y componentes que nos ayudan en nuestra practica docente.

En resumen, se tendran en cuenta las siguientes orientaciones:
- Metodologia activa y participativa

- Resolucién de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el alumno debe buscar
informacién, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo, fomentando los
valores de tolerancia, respeto y compromiso

- Practicas de taller y practicas de informatica, mediante programas simuladores. El
profesor plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo, debe
resolver.

- El profesorado organiza el proceso de ensefanza aprendizaje. Plantea situaciones al
alumnado, ofrece la informacién necesaria para su realizacion, ayuda retroalimentando
mediante las correcciones o mejoras mas convenientes. Se debe garantizar la coherencia
entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de evaluacién utilizados para evaluar el
criterio o criterios de evaluacién criterio o criterios de evaluacion



6. Medidas de inclusion educativa y atencion a la diversidad

del alumnado.

La inclusién educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar
y superar las barreras para el aprendizaje y la participaciéon de todo el alumnado y favorecer el
progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y
estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y
econdmicas, culturales y linguisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que
todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y
capacidades personales” (articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regula la inclusion educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla- La Mancha).
Son varias las medidas que se pueden aplicar:

= Medidas promovidas por la Consejeria

- Medidas educativas a nivel de centro

= Medidas educativas a nivel de aula
- Medidas individualizadas de inclusion

= Medidas extraordinarias de inclusion

Teniendo en cuenta, fundamentalmente, las caracteristicas del alumnado del centro, las de la
materia, los espacios, los recursos materiales y el profesorado del centro, se proponen las
siguientes medidas de inclusién a nivel de aula:

e Flexibilizacién de los tiempos dedicados a cada tarea en el aula.

e Uso de diferentes y variados soportes y materiales como libros, revistas, proyecciones,
audios, objetos tangibles, etc.

e Tener en cuenta los intereses y realidad del alumnado

e La graduacion de las actividades para que tengan diferentes niveles de profundidad para
cada alumno

e Hacer uso de sintesis mediante resimenes y mapas conceptuales.

e Trabajo cooperativo

e Trabajo por proyectos

e Tutoria entre iguales

7. Actividades complementarias.

La propia dinamica de las materias incluye en su desarrollo la realizacién de varias actividades,
de hecho, la asimilacién de los contenidos por parte del alumno/a lleva consigo en ocasiones la
realizacion de determinadas actividades practicas (montaje y/o simulaciéon de sistemas
eléctricos y mecanicos) y en otras la realizacién alguna visita de caracter técnico.

La concepciéon de la Tecnologia como parte de la cultura general de un pais, implica un
conocimiento genérico de los saberes técnicos y de las instalaciones y medios tecnoldgicos que
nos rodean. Por todo ello, el Departamento de Tecnologia debera estar abierta cualquier
actividad o visita de caracter técnico relacionada con el mundo de la Tecnologia, tales como
empresas del tejido industrial de la zona, exposiciones, museos, etc.



Para el presente curso se contempla la realizacion de las siguiente actividad extraescolar:



e Para los alumnos de 1°y 3° de ESO, se propone la visita a fabricas de la localidad,

donde se puede ver los mecanismos y el funcionamiento de la maquinaria.

Se propone, ademas, una visita a la Estaciéon Depuradora de Aguas Residuales de
Navahermosa (EDAR) para estudiar el proceso de tratamiento, observar los
diferentes elementos tecnoldgicos implicados y analizar el impacto ambiental del
mismo.

8. Los procedimientos de evaluacion del alumnado y los criterios de
calificacion y de recuperacion.
Mediante la evaluacién al alumno se obtiene una informacién detallada en relacién a su nivel de
comprension y trabajo respecto a los saberes basicos, criterios de evaluacion y competencias
especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del
curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decision en la
evaluacion.

Los instrumentos con los que mediremos los criterios de evaluacidén seran variados y quedan
desarrollados a continuacion:

1-

Cuaderno de tecnologia - EJ: documento individual donde el alumno refleja su trabajo
diario, ya sea el de clase o el de casa. Puede incluir lo siguiente: fichas de trabajo,
revision tareas de casa, trabajo en clase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo test con
autoevaluacion.

Pruebas escritas - PE: se realizaran periodicamente pruebas escritas para comprobar
el grado de aprendizaje de los saberes basicos.

Observacion d i r e ¢ t a sistematica - OD: el profesor llevara un control de
anotaciones sobre el trabajo de los alumnos.

4- Practica individual - PRI: pueden ser practicas de taller o de informatica.

5-

Memoria del trabajo de grupo - MEM: se evaluaran las producciones escritas del grupo
de trabajo (informes, memorias...).

Objeto construido - OC: se evaluaran las producciones fisicas construidas del grupo de
trabajo (maquetas, maquinas, prototipos).

7- Situacion de aprendizaje — SA: la anotacion SA que acompana a algunos instrumentos de



Criterios de calificacion y recuperacion

El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea
igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra a partir de la suma de las calificaciones de
los criterios de evaluacion trabajados con sus correspondientes pesos porcentuales
ver tabl los ANEXOS |y Il).

Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones. El
alumno aprobara la evaluacién trimestral cuando la nota media ponderada de los
criterios de evaluacién trabajados sea igual o superior a 5.

Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacion.
Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de
evaluacion mediante instrumentos de evaluacion variados.

La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los criterios de
evaluacion evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre
instrumentos de evaluacion variados.

A la hora de valorar un criterio de evaluacién, se podran dar diferentes pesos
porcentuales a los instrumentos con los que se evalua.

En los casos en las que la calificacion de una evaluacion sea inferior a cinco, la nota

sera truncada, entendiéndose que la calificacion final en dicha evaluacion es el numero
entero de la calificacion obtenida inicialmente.

Si un alumno suspende una evaluacién, debera recuperarla mediante la realizacion de

una prueba escrita y/ o un trabajo, segun considere el departamento en funcion de los
criterios de evaluacidon suspensos. Queda a criterio del profesor considerar que un
criterio de evaluacién, incluso la evaluacién completa, queda recuperado cuando se
superen dichos criterios en actividades de evaluacion posteriores. De esta forma la
aprobacién de la asignatura en 3° de ESO, implicard aprobar los niveles previos de
Tecnologia y Digitalizacion.

Evaluacién del proceso de ensefianza y aprendizaje.

La evaluacion del proceso de ensefianza consiste en hacer una valoracion de como se ha
llevado a la practica la Programacién y de como se esta desarrollando en el aula, a fin de
mejorar el proceso de aprendizaje e impedir la acumulacién de dificultades adoptando
medidas de refuerzo.

Se llevara a cabo un conjunto de actividades, analisis y reflexiones que nos permitan
obtener un conocimiento y una valoracion lo mas real, integral y sistematica posible del
proceso de ensefianza, a fin de comprobar en qué medida se ha conseguido lo que se
pretendia y poder actuar sobre ello para regularlo.

Navahermosa, 23 de octubre de 2023



ANEXO 0. Ejemplo de registro de calificaciones.

Calculo de la nota de cada evaluacién
Por ejemplo, para calcular la nota de la 12 evaluacion de Tecnologia y Digitalizacion de 1° de ESO
es necesario multiplicar para cada Criterio de Evaluacion el “Valor del Criterio de Evaluaciéon por
curso” por la “Nota del alumno en cada Criterio de Evaluacién” y sumar todos los valores que
corresponden a dicha evaluacién, como aparece en la siguiente tabla:

VALOR DE NOTA DEL
CRIT. CADA CRIT. ALUMNO NOTA CRIT.
EVAL EVAL. POR EN CADA EVAL.
CURSO CRIT. EVAL.
1.1 1,5% 10 0,15
2.1 3% 10 0,3
2.2 6% 10 0,6
2.2 2,25% 10 0,225
71 2,25% 10 0,225
41 5,25% 10 0,525
41 2,25% 10 0,225
41 7,5% 10 0,75
TOTAL 3

Una vez realizado este calculo, al valor “TOTAL” obtenido se le multiplica por el factor de
multiplicacion (ver “Tablas de factores de multiplicacion” bajo este parrafo) que corresponda,
dependiendo de la evaluacion en que nos encontremos.

En nuestro ejemplo, por tratarse de la 1% evaluacién de Tecnologia y Digitalizacién de 1° de ESO el
factor sera: (1/0,3). Es decir el alumno tendria un 10 en la 12 evaluacion:

3x(1/0,3)=10

Tabla de factores de multiplicacién
para TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

1° ESO
Evaluacioén Factor de
multiplicacion
12 eval (1/0,3)
22 eval (1/0,35)
32 eval (1/0,35)

Tabla de factores de multiplicacién
para TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

3°ESO
Evaluacién Factor de
multiplicacion
12 eval (1/0,3)
22 eval (1/0,33)
32 eval (1/0,37)

Calculo de la nota final del curso
Asi mismo para calcular la nota final del curso, solamente sera necesario sumar las tres notas de la
“Contribucion total de la n? evaluacion a la nota final” de cada una de las evaluaciones y como
resultado obtendremos la nota final del alumno por curso.




Contribucion total de la 12 evaluacion a la nota final + Contribucion total de la 22 evaluacion
a la nota final + Contribucion total de la 32 evaluacion a la nota final = Nota final del curso

Por ejemplo, para un alumno de Tecnologia y Digitalizacion de 1° de ESO que tuviera un 10 en
todos los Criterios de Evaluacién del curso, seria de la siguiente manera:

3+3,5+3,5=10



LEYENDA DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION

INSTRUMENTO DE EVALUACION DESCRIPCION

EJ Ejercicios del cuaderno
oD Observacion directa
PE Prueba escrita
PRI Practica individual
MEM Memoria del proyecto (Trabajo en grupo)
ocC Objeto construido

La anotacién SA que acompana a algunos instrumentos de evaluacién indica que se evaluan
dentro de una Situacién de Aprendizaje




ANEXO |: TABLA CON LA TEMPORALIZACION DE CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION POR EVALUACIONES

DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 12 ESO

4.1. 4.1. 41.

71. Representar y Representar y Representar y
21.1d 2.2. 2.2. Reconocer la | comunicar el comunicar el comunicar el
di.séﬁ aerar y Sele.c'cionar, Sele'c.cionar, influencia de | Proceso de proceso de proceso de

1.1. Definir | soluciones planlfllcar y planlflpar y la actividad creacion de un | creacion de un | creacion de un
problemas o | eficaces organizar los organizar los tecnoldgica prod_uctf) desde prod_uctf) desde prod_uctf) desde
necesidades innovadé)ras y materiales y materiales y enla su d!squ hasta | su d!squ hasta | su d!ser?(:) hasta
planteadas, | sostenibles a herramientas, herramientas, sociedad y en | SU difusioén, su difusion, su difusion,

T logi buscando y T ETES asi como las asi como las la elaborando y elaborando 5 elaborando 5
ecnologia y contrastand gefini - tareas tareas sostenibilidad | documentaciéon | documentacién | documentacion
glg‘:tglézgclo o aplicando necesarias necesarias ambientala | técnica y gréfica | técnica y grafica | técnica y grafica
Relacion de | Criterios de | i ¢omacion | conceptos, parala parala lo largo de su | con la ayuda de | con la ayuda de | con la ayuda de

criterios y evaluacién procedente | técnicas y construccion construccion .h'St°F'_a' h_er_ramlentas hfar_ramlentas hfar_ramlentas
Unidades de procedimientos de una de una identificando | digitales, digitales, digitales,
Didacticas diferentes [t solucién a un solucién a un sus empleando los | empleando los | empleando los
fuentes de A problema problema aportaciones | formatos y el formatos y el formatos y el
manera ;;riterios & plantgado, plantgado, y vgcqbularlo vpcqbularlo vpcqbulano
critica, coseniieEd .trat?ayando Frapgjando repercusione | técnico técnico técnico
evaluando con actitud ’ individualment | individualment | sy valorando adecuados, de | adecuados, de | adecuados, de
su fiabilidad emprendedora € 0 en grupo € 0 en grupo su manera ) manera ) manera )
y perseverante y‘ de manera de manera importancia | colaborativa, colaborativa, colaborativa,
pertinencia. | creativa cooperativa y cooperativa y para el tanto _ tanto _ tanto _
’ colaborativa. colaborativa. desarrollo presencialmente | presencialmente | presencialmente
sostenible. como en como en como en
remoto. remoto. remoto.
% Por curso de P UD 2: EXPRESION Y COMUNICACION DE
st UD 1: EL METODO DE PROYECTOS - 15% IDEAS - 15%
% del |
Eenla 10 20 40 15 15 35 15 50
unidad
1,50% 3,00% 6,00% 2,25% 2,25% 5,25% 2,25% 7,50%
Notas del Alumno 1 10 10 10 10 10 10 10 10




ANEXO |I: TABLA CON LA TEMPORALIZACION DE CRITERIOS DE EVALUACIO

N Y CRITERIOS DE CALIF

CACION DE TD 12 ESO - 22 E\

JALUACION

6.1. Usar de
manera
4.1. eficiente y
Representary | 7.1. 71, segura los 6.2. Crear
) | comunicar el Reconocer 3.1. Fabricar 3.1. Fabricar 3.1. Fabricar Reconocer dispositivos cé)n.tenidos
1.1. Definir | 2.1. Ideary 3.2 Construir [ 3.2 Construir | proceso de la influencia | objetos o objetos o objetos o lainfluencia | digitales de | glaporar
problemas | disefiar o seleccionar | o seleccionar | creacién de un | de la modglos modfelos modglos dela uso materiales y
- selvEenEs operadores y | operadores y | producto actividad med!ante Ig med!ante I‘a’ med!ante I_a’ actividad cotidiano en | qirindirlos 6.3.
necesidade | eficaces, compqneptes compqngntes desde su tecnoldgica manlpulaa_c?n y manlpulamlo’n y manlpula0|9n y | tecnolégica | la resolucion en distintas | Organiz
s innovadoras y tecn_ologmos, tecnploglcos, disefio hasta enla conforma_mon conforma}mon conforma_mon enla de plataformas, | arla
planteadas | sostenibles a anal!zando_ su anal!zando_ su | su difusion, sociedady | de materiales, | de materiales, de materiales, sociedady | problemas configurand’o T
. buscando | problemas fun0|on§m|en funC|on§m|en elaborando enla emplea‘ndo emplea_ndo emplea‘ndo enla sencillos que correctamen | cion de
y definidos, to y haciendo | to y haciendo | documentacié | sostenibilida he’rramlentas y he’rrar‘nlentas y he’rrar_mentas y | sostenibilida | en ellos se o s manera
L contrastan | aplicando uso de_estos uso de_estos n técnica y d ambiental | maquinas maquinas maquinas d ambiental | pudieran herramienta | estructu
Criterios de i@ conceptos en el disefio | en el disefio | graficaconla | alolargode |adecuadas, adecuadas, adecuadas, alolargo de | producir, s digitales e
evaluacion | i ¢ormacic | tecnicas ’ de soluciones | de soluciones | ayuda de su historia, | aplicando los aplicando los aplicando los su historia, | analizando 9 I y
y o g X N . . N habituales aplican
- procedimientos tecnplogmas, tecnplogmas, herramientas identificando | fundamentos de | fundamentos de | fundamentos de | identificand | |os o r— do
procedente | interdisciplinar partiendo de | partiendo de | digitales, sus estructuras, estructuras, estructuras, o sus componente | o Eaifiea
de e's, asi como los o los o empleando los | aportacione mecanismos, mecanismos, mecanismos, aportacione | sy los aprendizaje, | S de
diferentes | criterios de conocn_'n_lento conocu_n_lento formatos y el sy eIectrlgdad y electn’cu}iad y eIectrlf:lc_iad y sy sistemas de ajusténdola’s almace
fuentes de | sostenibilidad, s adquiridos | s adquiridos | vocabulario repercusion | electrénica y electronica y electrénica y repercusion | comunicacié 2 e namient
TERET &6 A de de técnico esy respetando las | respetando las | respetandolas |esy n, Toeeetimdts || @
ariies emprendedora, estruct_uras, estruct_uras, adecuados, de | valorando normas de normas de normas de valorando conociendo y respetando | seguro.
evaluando | perseverante y mecanismos, | mecanismos, | manera su seguridad y seguridad y seguridad y su los riesgos y s G
- - eleotnf:m_iad y electn’cm_lad Y | colaborativa, importancia | salud . salud ) salud ) importancia | adoptando de autory la
fiabilidad y electronica. electronica. tanto para el correspondiente | correspondiente | correspondiente | para el medidas de etiqueta
pertinencia presencialmen | desarrollo S. S. S. desarrollo seguridad digital
te como en sostenible. sostenible. para la :
remoto. proteccion
de datos y
equipos.
9 UD 5: HARDWARE Y
pohor eurso UD 3: ELECTRICIDAD - 20% UD 4: MATERIALES - 6% o
unidad
% del | E
enla 5 20 10 40 20 5 25 25 25 25 33,3 33,3 33,3
unidad
3,00
1% 4% 2,00% 8,00% 4,00% 1,00% 1,50% 1,50% 1,50% 1,50% 3,00% 3,00% %
()
Notasdel} ,, 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Alumno 1




ANEXO |: TABLA CON LA TEMPORALIZACION DE CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DE_

4.1.
Representar y
i comunicar el
1.3 Adoptar 2.1. Ideary oz . 31 FELIEED 3.2 Construir o | 3.2 Construir o d
medidas disenar SI: I;%((:;:Par, :ﬂtgzt;z: seleccionar seleccionar Errg:siso’?\ dee mn
preventivas soluciones grganizarsllos mediante la operadores y operadores y producto desde | 5.1. Describir.
para la eficaces, . . - componentes | componentes | ¢ §isefio hasta in-te-r retar ’
proteccion de | innovadoras y matena}es y manlpulacpn y tecnoldgicos, tecnoldgicos, Sulairision di r“? - g
los sostenibles a NETEITENES, et analizando su | analizando su lab d : lsle a
i i elaborando soluciones a
Tecnologia y dispositivos, | problemas ?asrlezc;mo == gnna:tp(-i;l::]edsc; funcionamient | funcionamient documentacién | problemas
n ! Criterios de P para la maquinas e O con la ayuda de | través de
Relacion de . personal, conceptos, L en el disefio en el disefio h - ;
criterios y svaluacion identificando | técnicas y gce)nsrt]l:cmon :dlei}g::ggi’)s de soluciones | de soluciones dgirtz::f“ as 3:28::222 )é .
Unidades problemasy | procedimientos una P tecnoldgicas, tecnoldgicas, | ’d | . .
Didacticas riesgos interdisciplinares S0 LS &1L i dineiies 6 partiendo de partiendo de empleando los | flujo, aplicando
relacionados asi como el e S, los los formatos y el los elementos
) i vocabulario técnicas de
con el uso de | criterios de plantgado, mecanismos, conocimientos | conocimientos PP g 2
la tecnologia | sostenibilidad Ll ElEz ey adquiridos de | adquiridos de tecnico programacion
: con actitud ’ ey CLEImEn. | GlOHTIE i est(:ucturas est?'ucturas adecuados, de | de manera
analizandolos | emprendedora €0 en grupo EEPEIETCD £ mecanismc;s mecanismc;s manera creativa.
de manera erseverante ' £ IR TEHITES G electricidad : electricidad : colaboraflva,
ética y critica greativa ! DRI SRR SEILE electronica ’ electrénica Y [ tanto q
’ ’ colaborativa. correspondientes ’ ’ presencialmente
como en
remoto.
% Por curso de ub7:
: UD 6: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS - 25% PROGRAMACIO
la unidad
N 10%
% del |
Eenla 10 10 10 10 10 40 10 100
unidad
2,50% 2,50% 2,50% 2,50% 2,50% 10,00% 2,50% 10%
Notas del Alumno 1 10 10 10 10 10 10 10 10




ANEXO 1I: TABLA CON LA TEMPORALIZACION DE CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION POR EVALUACIONES

D 0 - a
4.1. Representar | 4.1. Representar | 4.1. Representar | 4.1. Representar
1.2 y comunicar el |y comunicarel |ycomunicarel |y comunicarel
C.o;nprender y| 2.1. 1dear y 2.2. 2.2. 7.2. proceso de proceso de proceso de proceso de
examinar disefar Seleccionar, Seleccionar, Identificar creacion de un | creacién de un | creacién de un | creacién de un
productos AT planificar y planificar y las producto desde | producto desde | producto desde | producto desde
tecnolégicos | eficaces, organizar los organizar los aportacione | SU d!sen.c? hasta | su d!sen.c? hasta |su d!sen.t? hasta | su d!sen_g hasta
de uso innovadoras y materiales y materiales y s de las su difusién, su difusién, su difusién, su difusién,
habitual a TG A herramientas, | herramientas, tecnologias | €laborando . elaborando ) elaborando ) elaborando .
Tecnologia y través del | problemas asicomolas | asicomolas | emergentes | documentacion | documentacion | documentacion | documentacion
digitalizacié analisis de A tareas tareas al bienestar, | técnicay grafica| técnicay grafica | técnica y grafica | técnica y grafica
n 3° ESO: o objetos y aplicando necesarias para| necesarias para | ala igualdad | con la ayuda de | con la ayuda de | con laayudade | con la ayuda de
Relacion de Crlterlos. 'de sistemas, conceptos, la construccion | la construccién | socialy ala hfar.ramlentas hgr_ramlentas hgr.ramlentas hgr.ramlentas
criterios y evaluacion empleando el | técnicas y de una de una solucién| disminucion | digitales, digitales, digitales, digitales,
Unidades método procedimientos soluciéon a un aun problema | del impacto | empleando los [ empleando los |empleandolos | empleando los
Didacticas cientifico y interdisciplinares, [ Problema planteado, ambiental, | formatos y el feanatesivic! poanatoshic] formatos y el
utilizando asi como criterios | Planteado, trabajando haciendo un | vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario
herramientas | de sostenibilidad, | trabajando individualmente | uso tecnico técnico técnico tecnico
de simulacién | con actitud individualment | o en grupo de | responsable | @decuados, de | adecuados, de |adecuados, de | adecuados, de
enla emprendedora, e o en grupo de | manera y ético de manera manera manera manera
construccién | perseverante y manera cooperativa y dichas colaborativa, colaborativa, colaborativa, colaborativa,
de T cooperativay | colaborativa. | tecnologias. | tanto tanto tanto tanto
conocimiento. colaborativa. presencialment | presencialmente | presencialmente | presencialmente
e como en como en como en como en remoto.
remoto. remoto. remoto.
o Pl @ 5o UD 1: PLANIFICACION DE PROYECTOS - 15% UD 2: EXPRESION GRAFICA - 15%
de la unidad
0,
sdellEen| 45 20 40 15 10 25 10 15 50
la unidad
2,25% 3,00% 6,00% 2,25% 1,50% 3,75% 1,50% 2,25% 7,50%
Notas del Alumno 1 10 10 10 10 10 10 10 10 10




ANEXO II: TABLA CON LA TEMPORALIZACION DE CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DE TD 32 ESO - 22 EVALUACION

4.1. Representar y

1.2 32C trul 32¢ trui comunicar el
2. .2 Construir o .2 Construir o proceso de
Comprandery 511' deary §2| . seleccionar seleccionar 71 R creacién de un
examinar isenar eleccionar, operadores operadores L peconocer producto desde su
soluciones planificar y p y p y lainfluencia de iceR
productos ' . componentes | componentes | |5 actividad disefiolhastalsu
t 15ai eficaces organizar los o . 2jactvica difusién
ecnologicos innova d:)ras materiales tecnolégicos, tecnolégicos, tecnolégica en la lab ’ d
de uso sostenibles ay herramientz)a’s analizando su | analizando su | sociedadyenla Za LT t° .
habitual a roblemas asi como las | funcionamiento | funcionamient | sostenibilidad t'ocl!men a‘i'?n
Tecnologia y través del zefini e PR y haciendo uso | oy haciendo | ambiental alo ecn:ca y 9(;3 lljca
digitalizacién analisis de apficande necesarias para | 9€ estos enel | uso de estos :fi;%:r?ae su ﬁon a gyut ade
3°ESO: Gl objetos y cgnce tos la constructr:,ién disefio de en el disefio de | jgeptificando dfer'rtallTllen *
Relacion de evaluacién sistemas, técnic:s 0 de una solucion | seluciones soluciones sus gl Ia es,d |
criterios y enjpleando el rocedim)i,entos a un problema tecnologicas, tecnolégicas, aportaciones y :.mp eta ~y ?s
Unidades rr]eto’d_o ipnterdisci linares IantZado Sl g partiendo de repercusiones orm; °|s o y
Didacticas CI?[‘tlflco y asi como I;c,:riterios, :)raba'andc; los los y valorando su 2"0 ico
utlllzan_do de sostenibilidad indivijdualmente conocimientos | conocimientos importancia tzcmcod d
herr_amlent_a§ con actitud , 0 en grupo de R EOCE EEEINES G para el anora ¢
de simulacién grup estructuras, estructuras, WEDLLE
enla emprendedora, manera - - desarrollo colaborativa,
i6 erseverante cooperativa mecanismos, WISETLEES sostenible tant
construccion grea T y cola':)orativay electricidad y electricidad y ’ iy | ¢
de : : electroénica. electrénica. presenciaimente
conocimiento. como en remoto.
UD 4: EL
% Por curso de - - 0
la unidad UD 3: ELECTRONICA BASICA - 20% ORDENADOR
13%
0,
soall Eenle 15 10 10 10 50 5 100
unidad
3,00% 2,00% 2,00% 2,00% 10,00% 1,00% 13,00%
Notas del Alumno 1 10 10 10 10 10 10 10




ANEXO II: TABLA CON LA TEMPORALIZAC

4.1. 5.2.
Representar y Programar
3.1. Fabricar comunicarel |7.2. aplicaciones
2.1. Idear 2.2. objetos o 3.2 Construir | 3.2 Construir | proceso de Identificar | 1.1. Definir 5.1 sencillas para
d'is.eﬁar y Seleccionar, modelos o seleccionar | o seleccionar | creaciéon de un | las problemas D.eécribir distintos 5.3. .
: planificar y mediante la operadores y | operadoresy | producto aportacion | o - ’ dispositivos | Automatiza
SEEH e organizar los | manipulacién componentes | componentes | desde su es de las necesidade T O (ordenadores | I Procesos,
eficaces gani p ony pone pone o . diseiar . . Zaref
innovadtl)ras materialesy | conformacion tecnolégicos, | tecnolégicos, | disefio hasta |tecnologias|s soluciones |’ dispositivos | Mmaquinasy
. y herramientas, | de materiales, analizando su | analizando su | su difusién, emergente | planteadas, moviles y objetos de
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% Por
curso de UD 5: MECANISMOS - 25% UD 6: PROGRAMACION Y ROBOTICA - 12%
la unidad
% del | E
enla 10 10 15 10 40 10 5 25 25 25 25
unidad
2,50% 2,50% 3,75% 2,50% 10,00% 2,50% 1,25% 3,00% 3,00% 3,00% 3,00%
Notas
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
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