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1. Introduccion de la materia de Tecnologia y Digitalizacion 1°y 3° ESO

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios
que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de
ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde
ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de
las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad
ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la
participacion en la red, asi como la adquisicién de valores que propicien la igualdad y el
respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la
cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de
contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

El caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucién de las
competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensehanza
basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

La materia de «Tecnologia y Digitalizacion» en la Educacion Secundaria Obligatoria parte
de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior de Primaria tanto en
competencia digital, como en competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-
tecnoldgicas.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucion
de problemas»; «Comunicacion y difusién de ideas»; «Pensamiento computacional,
programacion y robdticay; «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» y
«Tecnologia sostenible». La puesta en practica del primero de ellos exige un componente
cientifico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo de toda la materia.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas
basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos
(eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias
que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefo, la simulacion, el
dimensionado, la comunicacién o la difusion de ideas o soluciones. La aplicacion de
distintas técnicas de trabajo debe promover la participacion del alumnado, favoreciendo
una vision integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como una forma de
afrontar los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad, prestando
especial atencién a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de
competencias digitales en condiciones de igualdad.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion se imparte en los cursos 1°y 3° de ESO. En esta
programacion se van a detallar los objetivos y las competencias clave, con los perfiles de
salida para la etapa. También se van a desglosar en los dos niveles citados las
competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos que se van a
trabajar durante el curso, asegurando la continuidad entre los dos cursos de aquellos
saberes basicos que se consideran mas importantes y necesarios para la adquisicion de
las competencias y la consecucion de los criterios de evaluacién en 3° de ESO, y
garantizando una base fundamentalmente tecnoldgica, cientifica y matematica para el
alumnado que quiera continuar con la materia de Tecnologia en 4° de ESO.

2. Obijetivos generales de etapa
Los objetivos de la ESO se concretan en los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Castilla la Mancha.
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La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidén necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, incluidos los derivados por razdon de distintas etnias, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral,
como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

[) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracién y respeto se extendera también al resto de comunidades
auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para
procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo
posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento vy
adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion, conociendo y
valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y representantes
mas destacados o destacadas.
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3. Competencias clave y perfiles de salida
El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan
la denominacién de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, los
articulos 11 de dichas normas establecen 8 competencias clave:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingUe.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de
la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas
de cada ambito o materia.

Perfil de salida del alumnado

El apartado 2 del articulo 11 de estos Real Decreto y Decreto antes mencionados, define
el perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza basica como las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizarla. Es
la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo
espanol referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexidon con los retos del
siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan
desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El perfil de salida parte de una visién a la vez estructural y funcional de las competencias
clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera indispensable para su
desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de su
vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de
su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercion y participacion activa en la
sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta.

4. Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.
Secuenciacion de saberes basicos por curso y relacion de éstos con
los criterios de evaluacion. Secuenciacion de unidades didacticas.

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos
y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicién
de problemas planteados.

- Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccién de modelos.

- Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
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Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

Comunicacion y difusion de ideas.

Habilidades basicas de comunicacioén interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacién y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

Pensamiento computacional, programacioén y robdtica.

Algoritmia y diagramas de flujo.

Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e
introduccién a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores vy
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica
0 por medio de simuladores.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuraciéon de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso
critico.

Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizaciéon y almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion en cada de los dos cursos de 1° y 3° de ESO, ademas de desglosar
los saberes basicos en funcién de la competencia y del criterio que se trabajan en cada curso. Como se puede observar, hay algunos criterios de
evaluacién que se trabajan en los dos niveles y otros que se tratan en un solo nivel.

Tecnologia y Digitalizacion 1°y 3° ESO

Val Val.
o 0
Competencias especificas Descript. Criterios de evaluacion E1SO E3so Saberes basicos 1° ESO Saberes basicos 3° ESO
% %
A. Proceso de resolucion de problemas. A. Proceso de resolucion de
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, - Estrategias de busqueda critica de problemas.
buscando y contrastando informacién procedente de 25 3 informacion durante la investigacion y - Estrategias de busqueda critica
diferentes fuentes de manera critica, evaluando su 2 definicion de problemas planteados. de informacién durante la
1. Buscar y seleccionar Ia fiabilidad y pertinencia. investigacion y definicion de
s L problemas planteados.
informacion adecuada 12C g ; Juctos o AP q lucion d
proveniente de diversas 2. Comprender y examinar productos tecnologicos . Proceso de resolucion de
f o de uso habitual a través del analisis de objetos y problemas.
uentes, ds manera critica y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando 5,25 - Analisis de productos y de
segura, aplicando procesos de CCL3, h 1S, emp earl - yu . progu .y -
; o . erramientas de simulacién en la construccion de sistemas tecnoldgicos: construccion
investigacion, métodos de STEM2, L L L
. conocimiento. de conocimiento desde distintos
EIEISE CB FreslEes SO, A. Proceso de resolucion de problemas
experimentando con CD4, ' . . P '
herramientas de simulacion, CPSAA4, - He."alm'.e,”tas y técnicas de »
para definir problemas CE1 malmpu ac;on y_meganligdto de ma;e{_la es
tecnoldgicos e iniciar procesos 1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de |6an adcon.s,rucﬁlo? be. objetos dy gr(l) otipos.
de creacion de soluciones a los dispositivos, los datos y la salud personal, Rerso :tzctljoenlss io?-mr;iagfge '%'rizé de
partir de la informacién identificando problemas y riesgos relacionados con el 2,5 hi i:ne 9
obtenida. uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética Dg Di T
y critica. . |g!tal[za0|on del entorno personal de
aprendizaje.
- Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.
A. Proceso de resolucion de A. Proceso de resolucion de
problemas. problemas.
2. Abordar problemas 2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras - Estrategias, técnicas y marcos de - Estrategias, técnicas y marcos
tecnoldgicos con autonomia y CCLA1, y sostenibles a problemas definidos, aplicando 9,5 resolucion de problemas en diferentes de resolucion de problemas en
actitud creativa, aplicando STEM1, conceptos, técnicas y procedimientos 7,5 | contextos y sus fases. diferentes contextos y sus fases.
conocimientos interdisciplinares | STEMS, interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay | - Emprendimiento, resiliencia,
y trabajando de forma CD3, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. creatividad para abordar problemas desde perseverancia y creatividad para
cooperativa y colaborativa, para | CPSAAS3, una perspectiva interdisciplinar. abordar problemas desde una
disefar y planificar soluciones a | CPSAAS5, perspectiva interdisciplinar.
un problema o necesidad de CEf1, 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y A. Proceso de resolucion de problemas. A. Proceso de resolucion de
forma eficaz, innovadora y CE3 herramientas, asi como las tareas necesarias para la - Estrategias, técnicas y marcos de problemas.
sostenible. construccion de una solucion a un problema 10,75 (12,75 | resolucion de problemas en diferentes - Estrategias, técnicas y marcos

planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

contextos y sus fases.

de resolucién de problemas en

diferentes contextos y sus fases.
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3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacion de materiales,

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estructuras para la construccion de
modelos.

- Sistemas mecanicos basicos: montajes
fisicos o uso de simuladores.

A. Proceso de resolucion de
problemas.

- Estructuras para la
construcciéon de modelos.

- Sistemas mecanicos basicos:

em_pleando METETIEIED W ATES ERSEEees, 7,3 3,75 | . Electricidad y electrénica basica: montajes fisicos o uso de
3. Aplicar de forma apropiada LA/ P I T ES) CO CA A VIS, ’ montaje de esquemas Yy circuitos fisicos o simuladores
sé Sra distintas técniFZ:asp ¢ MEEEEES) AR R CEEE e [CE R simuIaJdos Intgr retacign célculo, disefio - Electricida-d electrénica
coﬁocimientos interdiscip?{nares OO S N E I TS y aplicacian en groyectos’ ’ basica: monta}/e de esquemas y
utilizando operadores, STEM2, - Materiales tecnoldgicos y su impacto circuitos fisicos o simulados.
sistemas tecnoldgicos y STEMS, ambiental. Interpretacion, calculo, disefio y
herramientas, teniendo en STEMS, A. Proceso de resolucion de A. Proceso de resolucién de
cuenta la planificacion y el CD5, problemas. problemas.
diseno previo, para construir o CPSAA1, - Estructuras para la construccién - Estructuras para la
fabricar soluciones tecnoldgicas | CES3, de modelos. construccion de modelos.
y sostenibles que den CCEC3 3.2 Construir o seleccionar operadores y - Sistemas mecénicos basicos: - Sistemas mecénicos basicos:
respuesta a necesidades en componentes tecnoldgicos, analizando su montajes fisicos o uso de simuladores. montajes fisicos o uso de
diferentes contextos. funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio 22,5 245 | - Electricidad y electronica basica: simuladores.
de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los 2 montaje de esquemas y circuitos fisicos - Electricidad y electrénica
conocimientos adquiridos de estructuras, o simulados. basica: montaje de esquemas y
mecanismos, electricidad y electronica. Interpretacion, calculo, disefio y circuitos fisicos o simulados.
aplicacion en proyectos. Interpretacion, célculo, disefio y
Materiales tecnoldgicos y su impacto aplicacion en proyectos.
lambiental. - Materiales tecnoldgicos y su
impacto ambiental.
4. Describir, representar e B. Comunicacion y difusion de ideas. B. Comunicacion y difusion de
intercambiar ideas o soluciones - Expresion grafica: boceto y croquis. ideas. -
3ipi';ztljelz§mlftﬁi;2cr;%ﬂon%§;izso de 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion Acotacién y escalas. gm:ig:gg: C:‘rg ; ntres
re%reser;tacién simbologia y CoLd, €2 puedie © dlestie s dlesio reimel el - Habilidades basicas de comunicacion representacic’:; de esquemas
- ’ . STEM4, elaborando documentacién técnica y grafica con la . . P e . ’
zgcr;?: %2r;gs?fu$;::i?028’ = cog. EUEE @2 A el i %, €03 CAIeD 85 21,5 | 30,5 I: t?orp?arcsjgnal.;l?tgzbgclaac':’fntdegago ropias C-Ir:l:lrt;sr}lipelﬂ?:ssdyi ?gleetg S-ara la
rooursos disponibles y Cosce, | voiilion b o) ez Rl (erles shbslize o, ol Gbl entorna virual (etiqueta digital). - claboracion, publicacion s,
valorando la utlidad de las Cmes il Gl ey, (B0 s e on & - Aplicaciones CAD on dos dimensiones | difusion de documentadian
herramientas digitales, para e para la representaciéon de esquemas, técnica e informacion multimedia
comunicar y difundir circuitos, planos y objetos. relativa a proyectos.
informacion y propuestas.
5. Desarrollar algoritmos y CP2, C. Pensamiento computacional, C. Pensamiento computacional,
aplicaciones informaticas en STEM1, S - . programacion y robdética. programacion y robdtica.
distintos entornos, aplicando STEM3 5.1. Descrlt_)lr, |nt'e_rpretar y d|§enar soluc[ones a - Algoritmia y diagramas de flujo - Algoritmia y diagramas de flujo
los principios del pensamiento CcD5, el it nkiies @ Gees oy elljiaes 10 3 - - Autoconfianza e iniciativa: el
corrfJ uta::)ional e iFrJ1cor orando CPSAAS clizgiaties dto e, slleznes (o0 Alomaiios i el error, la reevaluacion y la .
| p q P | de programacion de manera creativa. L y
as tecnologle}s e_,mergentes, CE3 depurgulon de err%res comg_ _
para crear soluciones a parte del proceso de aprendizaje.
sl BIES EaneEis; 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos C. Pensamiento computacional,
:;}g:ﬁ élszzrnpsric:i:fn(;ssyd - dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y Pf%irsg:;i?rzzg ?Inzgfrﬁg(;iiés
control o en roboética eies) s ifplzzinily oz Slen s S g el ol 3 ser?cillas ara ordenador
’ manera apropiada y aplicando herramientas de dis ositi\}ops méviles. & y
edicion, asi como médulos de inteligencia artificial que intr?)duccio’n ala intéli encia
afnadan funcionalidades a la solucion. artificial 9
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de 3 C. Pensamiento computacional,
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manera auténoma, con conexion a internet, mediante
el analisis, construcciéon y programacion de robots y
sistemas de control.

programacion y robdética.

- Sistemas de control
programado: montaje fisico y uso
de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet
de las cosas.

- Fundamentos de robdtica:
montaje y control programado de
robots de manera fisica o por
medio de simuladores.

6.1. Usar de manera €ficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos que en ellos se pudieran producir,

D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y del software. Identificacion y

analizando los componentes y los sistemas de 3 resolucion de problemas técnicos
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando sencillos.
medidas de seguridad para la proteccion de datos y - Sistemas de comunicacion digital de
equipos. uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inaldmbricas para la
6. Comprender los comunicacion.
fundamentos del D. Digitalizacion del entorno personal de
funcionamiento de los 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y aprendizaje.
dispositivos y aplicaciones CP2 difundirlos en distintas plataformas, configurando - Herramientas y plataformas de
habituales de su entorno cD2. correctamente las aprendizaje: configuracion, mantenimiento
dlglt:al de aprendizaje, CD4’ herramientas digitales habituales del entorno de 3 y uso critico.
analizando sus componentes y | ~p/' aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y - Herramientas de edicion y creacion de
funciones y ajustandolos asus | ~5o a4 | respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. contenidos: instalacién, configuracién y
necesidades, para hacer un CPSAA5 uso responsable. Propiedad intelectual.
uso mas eficiente y seguro de D. Digitalizacién del entorno personal de
los mismos y para de’tec.tar y aprendizaje.
resolver problemas técnicos 6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, - Técnicas de tratamiento, organizacién y
sencillos. aplicando técnicas de almacenamiento seguro. almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.
- Seguridad en la red: amenazas y
3 ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
7. Hacer un uso responsable y STEM2, 7.1. Reconocer la influencia de la actividad A. Proceso de resolucion de problemas. A. Proceso de resolucion de|
ético de la tecnologia, STEMS, tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad - Materiales tecnolégicos y su impacto problemas.
mostrando interés por un CD4, ambiental a lo largo de su historia, identificando sus ambiental. - Materiales tecnolégicos y
desarrollo sostenible, CC4 aportaciones y repercusiones y valorando su su impacto ambiental.
identificando importancia para el desarrollo sostenible. 4,45 E. Tecnologia sostenible.

sus repercusiones y valorando
la contribucion de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el

- Tecnologia sostenible. Valoracién critica
de la contribucién a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

E. Tecnologia sostenible.
- Tecnologia sostenible. Valoracion
critica de la contribucion a la
consecucioén de los Obijetivos de

ImY Ha © 4, HN|
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7.2. |dentificar las aportaciones de las tecnologias

impacto del desarrollo emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
tecnologico en la sociedad y en disminucion del impacto ambiental, haciendo un 2,75
el entorno. uso responsable y ético de dichas tecnologias.

E. Tecnologia sostenible.
- Desarrollo tecnoldgico:
creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

Relacion y secuenciacion de unidades didacticas por curso - Tecnologia y digitalizacion 1° ESO

12 eval

22 eval

32 eval

Tecnologia y digitalizacion 1° ESO Relacion de criterios y Ud. Didact.

ubD 1

ubD 2

ub3

ubD 4

ubs

ub 6

ub7

Criterios de evaluacion

% Crit|

MET P

EXP CO

ELECT

MAT

HARW

ESTM

PROGR

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de
manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2,5%

1,5%
MEM

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el
método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccion de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas
y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y critica.

2,5%

2,5%

2.1. ldear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y  procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante
y creativa.

9,5%

3%
MEM

2,5%
MEM

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de
una _solucidén a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

10,75
%

2,25%
MEM
6%
PE

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad
y salud correspondientes.

7,3%

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en
el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y

22,5%

2% EJ
8% PE

2,5%
MEM

2,5%
PRI

2,5%EJ
10% PE

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacién _técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

21,5%

5,25%PRI
2,25%E)
7.5%PE

4%
PRI

2,5%MEM

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

10%

10% PRI

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos
de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos
se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

3%

3%PRI

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

3%

3%PRI

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

3%

3%PRI
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100%

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, 4 45% 2,25%
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. O MEM
7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién
del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
TOTALES 100] 15% 15% 20% 6% 9% 25% 10%
30% 35% 35%
Caracteristicas de las Unidades didacticas de 1° ESO
UNIDADES DIDACTICAS Evaluacién Saberes Criterios eval Sesiones Peso %
UD 1. ElI método de proyectos. 11 2.1
- Proyecto tedrico basico 12 A D, E -1y 2. 12 15.00 %
22,71 '
UD 2. Expresién y comunicacion de ideas
- Boceto y croquis.
- Acotacion y escalas 12 B 4.1 10 15,00 %
Programa grafico 2D: librecad, paint, gcad
UD 3. Electricidad: 11,21
- Simbologia, elementos de un circuito, serie-paralelo, ley de ohm y montajes
Whviiiane P Y y ol 2 A, B, E 3.2,4.1 15 20,00 %
SA - Diseiio de una ldmpara solar 71
(Actividad relacionada con el impacto ambiental - energias renovables)
UD 4. Materiales
-Tipos de materiales a 0
- Herramientas 2 A E 3.1 4 6,00 %
SA — Construccion de un portalapices 71
UD 5. Hardware y software
- Componentes de un ordenador 6.1,6.2,
- Sistemas operativos 28 D 6.3 9) 9,00 %
- Google Drive: documentos de texto, presentaciones, ’
compatir documentos
UD 6. Estructuras y mecanismos. 1.3, 2.1
- Estructuras: tipos de estructuras, elementos estructurales, esfuerzos. a 292 31 o
- Mecanismos basicos: la palanca, poleas y engranajes. 3 A B o o 20 25,00 %
Proyecto: Puente levadizo 3.2,41
UD 7. Programacién por bloques: manejo basico de Scratch.
- Bloques de repeticion, condicionales. 32 C 51 6 10,00 %
- Practica: uso de la tarjeta Makey Makey.
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Relacion y secuenciacion de unidades didacticas por curso - Tecnologia y digitalizacion 3° ESO

12 eval

22 eval

32 eval

Tecnologia y digitalizacion 3° ESO Relacion de criterios y Ud. Didact.

ubD 1

ub 2

ub 3 ubD 4

ub 5

ubo6

Criterios de evaluacion

% Crit

Planif [T RepG

Electro| Ord n

Mec

Prog rob

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera
critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

3%

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el
método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.

5,25%

2,25%
EJ

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

3%PRI

2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante
y creativa.

7,5%

3%
MEM

2%
PRI

2,5%
MEM

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de
una solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

12,75%

2,25%MEM
6% PE

2%
PRI

2,5%
MEM

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

3,75%

3,75%
PRI

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el
disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.

24,5%

2% EJ
10% PE

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién
técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

30,5%

3,75%PRI

1,5%PRI
2,25%E)
7,5%PE

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

3%

2,5%E)
10%PE

2,5%
MEM

3%
PRI

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos
de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

3%

3%
PRI

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.

3%

3%PRI

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos
se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas

|_diaitales habituales del entorno de aprendizaie. aiustandolas a sus necesidades v respetando los derechos de autor v la efiaueta

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

1%

1%
PRI

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién
del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

2,75%

1,5%
PE

1,25%
MEM

TOTALES

100%

15%

15%

20% 12,5%

25%

12,5%

30%

32,5%

37,5%
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Caracteristicas de las unidades didacticas de 3° ESO

Criterios eval /

UNIDADES DIDACTICAS Evaluacion | Saberes Valoracion Sesiones Peso %
UD 1. Planificacién de proyectos.
HeEEo e, 12 AE [1.2,21,22,7.2 10 15
UD 2. Expresion grafica
- Repaso expresion grafica.
- Uso de alguin programa CAD 3D: Tinkercad. 18 B 41 10 15
UD 3. Electronica basica.
- Electricidad. 1.2,21
- Calculo de variables eléctricas. A B 292
- Componentes (resistencias, tipos de resistencias, diodos, o > ) .
condensadores y transistores). 2 E 3.2 16 20
- Montajes, simulacién y practicas. 71
- SA — Practica con Crocodile
UD 4. El ordenador y nuestros proyectos
- Google Drive
- Hojas de calculo
- Presentaciones 22 B 41 8 12,5
- Compartir documentos
- SA — Diseio de entorno personal de aprendizaje
UD 5. Mecanismos.
- Transformacién circular. 21
- Calculos. .
- Transformacién de movimiento. 2.2
Proyecto: Coche eléctrico
Actividad relacionada con el impacto ambiental — sostenibilidad: 32 A, B, 3.1 20 25
Tecnologias emergentes, aportaciones para la mejora del E 3.2
bienestar, para la reduccién del impacto ambiental y para la 41
igualdad social, partiendo de un uso ético y responsable. 72
UD 6. Programacion y robética
- Algoritmos. Diagramas de flujo.
- Herramientas principales: condicionales, bucles de
repeticion y variables. 1.1
- Programacién utilizando Scratch. 32 A, C 5.1 8 12,5
- Simulacién. ’
- Tarjeta Arduino 5.2
- Actividad relacionada con el impacto ambiental — 53

sostenibilidad: Analisis de dispositivos que utilizan tecnologias

emergentes y su contribucién a la sostenibilidad.
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5. Metodologia. Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios.
Materiales y recursos didacticos.

La metodologia se basara en los procesos y estrategias que se requieren para resolver
problemas reales en situaciones concretas y en las habilidades necesarias para analizar y
comprender las caracteristicas, el funcionamiento y las funciones de los objetos técnicos. Por
ello, consideramos que la metodologia se desarrollara teniendo en cuenta los siguientes
principios:

1. Las propuestas de trabajo y los contenidos expuestos en cada sesién deben ser
claros para los alumnos, favoreciendo asi la participacion en el desarrollo del proceso
ensefanza/aprendizaje y su integracién en la dinamica general del aula.

2. La actividad del alumno, tanto intelectual como manual, deben constituir parte
fundamental del proceso de aprendizaje, asegurando la construccién de aprendizajes
significativos a través de conocimientos previos y de la memorizacidon comprensiva.

3. Los aprendizajes relativos al uso de materiales, herramientas y equipos, analizar o
reparar objetos son consustanciales al area, sin que ello suponga limitarse a la actividad
manual, que siempre debe ser un medio y nunca un fin.

4. El papel del profesor debe ser diferente en cada momento y siempre en funcion de
las necesidades derivadas de cada Unidad de trabajo y de cada grupo de alumnos. En los
momentos iniciales debe ser un elemento motivador. En las fases centrales del proceso, su
intervencién puede tener un caracter de orientacién y ayuda puntual. En los momentos
finales, su intervencion se centra en la guia para la reflexion sobre los resultados
alcanzados.

5. El alumno aprende en contacto con la realidad de situaciones problematicas que
debe resolver. Por ello, en el proceso, el alumno podra construir un objeto, mejorar un
disefio o modificar la solucién de un problema.

6. El alumno aprende estando en contacto con recursos didacticos tales como
libros de texto, fichas, dibujos, medios informaticos y objetos u observaciones de la
realidad, que deben estar presentes durante el proceso de aprendizaje.

El propdsito general de la Tecnologia en la escuela es el de capacitar a los alumnos para ser
creativos y emprendedores en la invencidon y construccion de soluciones practicas a los
problemas y, de este modo, aportar cambios y mejoras en las situaciones existentes, analizando
y valorando sus efectos con sentido critico.

La metodologia en la Tecnologia de la ESO. Esta basada principalmente en la propuesta de un
proyecto a realizar, mediante la entrega de una "Propuesta de trabajo”. Es una propuesta del
tipo: "Disenar y construir...” y en ella se recogen una serie de condiciones que debe cumplir el
objeto propuesto. También se indican los diferentes documentos que se incluiran en la
memoria del proyecto, asi como los materiales disponibles y un calendario de trabajo.

Con la propuesta, se abre un debate con los alumnos para establecer cuales son los
conocimientos necesarios para poder desarrollarlos, concretandose los contenidos a desarrollar
de cada uno de los bloques tematicos.

Se forman los grupos de trabajo y el profesor hace la exposicion de los temas, desarrollando en
cada uno los contenidos en funcién de las necesidades del proyecto. En cada tema se incluyen
ejercicios relacionados con el propio tema y con el proyecto en si, como pueden ser ejemplos de
posibles disefios, ejercicios de vistas, esquemas eléctricos, calculo de costes u hojas de
proceso, que posteriormente formaran parte de la documentacién del proyecto.

Cuando toda la documentacién de disefio, planos y hojas de proceso esta terminada y con el
visto bueno del profesor, se entregan los materiales y se pasa a la fase de construccion. Los
alumnos desarrollan su trabajo y al finalizarlo entregan tanto el objeto construido como la
documentacion del proyecto para su evaluacion posterior. Si por cualquier motivo, el acabado
final del proyecto no coincide con lo reflejado inicialmente en los planos, estos seran objeto de
modificacién por parte del grupo en cuestion.



Organizacion de tiempos y espacios

Para el desarrollo de Tecnologia y Digitalizacion de 1° y 3° se dispondra de un Aula-Taller que
servira tanto para la parte tedrica como para la practica y 24 portatiles que serviran para
desarrollar los contenidos relacionados con las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

La distribucion del temario a lo largo del curso no tiene una estructura cerrada, ésta puede sufrir
variaciones debidas a posibles incidencias en el taller, a la propia metodologia empleada en el
area de Tecnologia y a los resultados de las evaluaciones. En consecuencia, las planificaciones
son flexibles y se adaptaran al desarrollo general del curso, con la condicion de cumplir los
objetivos y competencias especificas.

Organizacion de agrupamientos

Las clases tedricas y las explicaciones del profesor estaran dirigidas a todos los alumnos. Para
la realizacién de las actividades en el taller es necesario la formacion de grupos de alumnos,
siendo el numero de integrantes variable segun el tipo de actividad, normalmente seran grupos
de 3 0 4 alumnos.

Estos agrupamientos seran equitativos y flexibles, favoreciendo la creacion de grupos mixtos
tanto en lo relativo al sexo como las capacidades de los alumnos.

Para trabajar con el ordenador cada alumno dispondra de su equipo.

Materiales y recursos didacticos

Durante el presente curso se utilizara diferentes tipos de materiales didacticos y su uso y su
elecciéon dependera del contenido que se esté tratando en ese momento, objetivo que se
pretenda conseguir, asi como, del espacio en el que se esté desarrollando la sesion.

Para el desarrollo de las explicaciones tedricas se utilizara principalmente el libro de texto
elegido por el equipo docente conforme a una serie de criterios como son su adecuacion al
contexto educativo del centro, correspondencia con los objetivos promovidos, coherencia y
acertada progresion de los contenidos propuestos y variedad de actividades. Asi, en Tecnologia
y Digitalizacion de 1° y 3° de la ESO se han escogido los libros de la editorial Oxford.

Para completar las explicaciones teoricas se utilizaran recursos didacticos relacionados con las
nuevas tecnologias. Como es el uso de paginas web relacionadas con el mundo de la
tecnologia.

Por ultimo cabe destacar el material didactico que posee nuestro departamento para desarrollar

los temas relacionados con los mecanismos, electricidad y electronica, ya que disponemos de
maquetas y componentes que nos ayudan en nuestra practica docente.

En resumen, se tendran en cuenta las siquientes orientaciones:

— Metodologia activa y participativa

— Resolucion de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el alumno debe
buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo,
fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso

— Practicas de taller y practicas de informatica, mediante programas simuladores. El
profesor plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo,
debe resolver.

— El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea situaciones al
alumnado, ofrece la informacién necesaria para su realizacién, ayuda retroalimentando
mediante las correcciones 0 mejoras mas convenientes. Se debe garantizar la coherencia
entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar el



criterio o criterios de evaluaciéon

6. Medidas de inclusion educativa y atencion a la diversidad del

alumnado.

La inclusién educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar
y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer
el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades,
ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y
econdmicas, culturales y linglisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera
que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y
capacidades personales” (articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que
se regula la inclusidon educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla- La
Mancha).

Son varias las medidas que se pueden aplicar:

— Maedidas promovidas por la Consejeria
— Medidas educativas a nivel de centro
— Maedidas educativas a nivel de aula

— Maedidas individualizadas de inclusion
— Maedidas extraordinarias de inclusion

Teniendo en cuenta, fundamentalmente, las caracteristicas del alumnado del centro, las de la
materia, los espacios, los recursos materiales y el profesorado del centro, se proponen las
siguientes medidas de inclusién a nivel de aula:

o Flexibilizacion de los tiempos dedicados a cada tarea en el aula.

o Uso de diferentes y variados soportes y materiales como libros, revistas, proyecciones,
audios, objetos tangibles, etc.

e Tener en cuenta los intereses y realidad del alumnado

o La graduacion de las actividades para que tengan diferentes niveles de profundidad para
cada alumno

e Hacer uso de sintesis mediante resumenes y mapas conceptuales.

e Trabajo cooperativo

o Trabajo por proyectos

e Tutoria entre iguales

7. Actividades complementarias.

La propia dinamica de las materias, incluye en su desarrollo la realizacion de varias actividades,
de hecho, la asimilacion de los contenidos por parte del alumno/a lleva consigo en ocasiones la
realizacion de determinadas actividades practicas (montaje y/o simulacion de sistemas eléctricos
y mecanicos) y en otras la realizacion alguna visita de caracter técnico.

La concepcion de la Tecnologia como parte de la cultura general de un pais, implica un
conocimiento genérico de los saberes técnicos y de las instalaciones y medios tecnoldgicos que
nos rodean. Por todo ello, el Departamento de Tecnologia debera estar abierta cualquier
actividad o visita de caracter técnico relacionada con el mundo de la Tecnologia, tales como
empresas del tejido industrial de la zona, exposiciones, museos, etc.

Para el presente curso se contempla la realizacion de las siguiente actividad extraescolar:



e Para los alumnos de 1° y 3° de ESO, se propone la visita a fabricas de la
localidad, donde se puede ver los mecanismos y el funcionamiento de la
maquinaria.

8. Los procedimientos de evaluacién del alumnado y los criterios de
calificacién y de recuperacion.

Mediante la evaluacién al alumno se obtiene una informacion detallada en relacion a su nivel
de comprensién y trabajo respecto a los saberes basicos, criterios de evaluacion y
competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo
del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decisién en la
evaluacion.

Los instrumentos con los que mediremos los criterios de evaluacion seran variados y quedan
desarrollados a continuacion:

1- Cuaderno de tecnologia - EJ: documento individual donde el alumno refleja su trabajo
diario, ya sea el de clase o el de casa. Puede incluir lo siguiente: fichas de trabajo, revision
tareas de casa, trabajo en clase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo test con
autoevaluacion.

2- Pruebas escritas - PE: se realizaran periddicamente pruebas escritas para comprobar el
grado de aprendizaje de los saberes basicos.

3- Observacion directa sistematica - OD: el profesor llevara un control de anotaciones
sobre el trabajo de los alumnos.

4- Practica individual - PRI: pueden ser practicas de taller o de informatica.

5- Memoria del trabajo de grupo - MEM: se evaluaran las producciones escritas del grupo
de trabajo (informes, memorias...).

6- Objeto construido - OC: se evaluaran las producciones fisicas construidas del grupo de
trabajo (maquetas, maquinas, prototipos).

7- Situacion de aprendizaje — SA: la anotacion SA que acompafia a algunos instrumentos de
evaluacion indica que se evaluan dentro de una Situacion de Aprendizaje

LEYENDA DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION

INSTRUMENTO DE EVALUACION DESCRIPCION

EJ Ejercicios del cuaderno
oD Observacion directa
PE Prueba escrita
PRI Practica individual
MEM Memoria del proyecto (Trabajo en grupo)
ocC Objeto construido




Criterios de calificacion y recuperacion

El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea
igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra a partir de la suma de las calificaciones
de los criterios de evaluacién trabajados con sus correspondientes pesos
porcentuales (ver tablas de los ANEXOS 1 y Il).

Cada criterio de evaluacién tiene un peso porcentual, en una o varias
evaluaciones. El alumno aprobara la evaluacién trimestral cuando la nota media
ponderada de los criterios de evaluacion trabajados sea igual o superior a 5.

Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacion.
Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de
evaluacién mediante instrumentos de evaluacién variados.

La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los criterios de
evaluacion evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre
instrumentos de evaluacion variados.

A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar diferentes pesos
porcentuales a los instrumentos con los que se evalua.

Si un alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla mediante la realizaciéon
de una prueba escrita y/ o un trabajo, segun considere el departamento en funcion
de los criterios de evaluacién suspensos.

Evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje.

La evaluacion del proceso de ensefanza consiste en hacer una valoracion de cdmo se ha
llevado a la practica la Programacién y de como se esta desarrollando en el aula, a fin de
mejorar el proceso de aprendizaje e impedir la acumulacién de dificultades adoptando
medidas de refuerzo.

Se llevara a cabo un conjunto de actividades, andlisis y reflexiones que nos permitan
obtener un conocimiento y una valoracién lo mas real, integral y sistematica posible del
proceso de ensefianza, a fin de comprobar en qué medida se ha conseguido lo que se
pretendia y poder actuar sobre ello para regularlo.

Navahermosa, 23 de noviembre de 2022
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ANEXO 0. Ejemplo de registro de calificaciones.

Calculo de la nota de cada evaluacién
Por ejemplo, para calcular la nota de la 12 evaluacién de Tecnologia y Digitalizacion de 1° de ESO es
necesario multiplicar para cada Criterio de Evaluacion el “Valor del Criterio de Evaluacién por
curso” por la “Nota del alumno en cada Criterio de Evaluacién” y sumar todos los valores que
corresponden a dicha evaluacion, como aparece en la siguiente tabla:

VALOR DE NOTA DEL
CRIT. CADA CRIT. ALUMNO EN NOTA CRIT.
EVAL EVAL. POR CADA CRIT. EVAL.
CURSO EVAL.
1.1 1,5% 10 0,15
2.1 3% 10 03
2.2 6% 10 0,6
2.2 2,25% 10 0,225
7.1 2,25% 10 0,225
4.1 5,25% 10 0,525
4.1 2,25% 10 0,225
41 7,5% 10 0,75
TOTAL 3

Una vez realizado este calculo, al valor “TOTAL” obtenido se le multiplica por el factor de
multiplicacion (ver “Tablas de factores de multiplicacion” bajo este parrafo) que corresponda,
dependiendo de la evaluacidon en que nos encontremos.

En nuestro ejemplo, por tratarse de la 12 evaluaciéon de Tecnologia y Digitalizacion de 1° de ESO el
factor sera: (1/0,3). Es decir el alumno tendria un 10 en la 12 evaluacion:

3x(1/0,3)=10

Tabla de factores de multiplicacion para
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° ESO

Evaluacion Factor de multiplicacion
12 eval (1/0,3)
2% eval (1/0,35)
32 eval (1/0,35)

Tabla de factores de multiplicacion para
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

Evaluacion Factor de multiplicacion
12 eval (1/0,3)
22 eval (1/0,33)
32 eval (1/0,37)

Calculo de la nota final del curso
Asi mismo para calcular la nota final del curso, solamente sera necesario sumar las tres notas de la
“Contribucién total de la n? evaluacion a la nota final” de cada una de las evaluaciones y como
resultado obtendremos la nota final del alumno por curso.

Contribucion total de la 12 evaluacion a la nota final + Contribucion total de la 22 evaluacién a la
nota final + Contribucion total de la 32 evaluacion a la nota final = Nota final del curso

Por ejemplo, para un alumno de Tecnologia y Digitalizacion de 1° de ESO que tuviera un 10 en todos
los Criterios de Evaluacion del curso, seria de la siguiente manera:

3+35+3,5=10
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LEYENDA DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION

INSTRUMENTO DE EVALUACION DESCRIPCION
EJ Ejercicios del cuaderno
oD Observacion directa
PE Prueba escrita
PRI Practica individual
MEM Memoria del proyecto (Trabajo en grupo)
oC Objeto construido

La anotacion SA que acompafa a algunos instrumentos de evaluacion indica que se evaluan dentro
de una Situacién de Aprendizaje
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ANEXO I: TABLA CON LA TEMPORALIZACION DE CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION POR EVALUACIONES

DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 12 ESO

41. 41. 41.
71. Representar y Representar y Representar y
2.1. Ideary 2.2. _ 2.2. . Recono_cer la | comunicar el comunicar el comunicar el
diséﬁar Sele.c‘monar, Sele_c_cmnar, |nflue.nc.:|a de proceso de proceso de proceso de
1.1. Definir soluciones planificar y planificar y la actividad creacion de un | creacion de un | creacion de un
p-ro-blemas o | eficaces organ!zar los organ!zar los tecnoldgica prod_ucto desde prod_ucto desde prod_ucto desde
A innovadc;ras y materiales y materiales y en la su disefo hasta | su disefio hasta | su disefio hasta
planteadas, | sostenibles a herramientas, | herramientas, | sociedady en | su difusion, su difusion, su difusion,
T —— y problemas asi como las asi como las la elaborando elaborando elaborando
Tecnologia y S [ v tareas tareas sostenibilidad | documentacién | documentacién | documentacion
digitalizacion informacion | aplican dc; necesarias necesarias ambiental a lo | técnica y grafica | técnica y grafica | técnica y grafica
1° ESO Criterios de | procedente | conceptos para la para la largo de su con la ayuda de | con la ayuda de | con la ayuda de
Relacion de e o difcrentes | técnicas y, construccién construccion historia, herramientas herramientas herramientas
criterios y s Gk procedimientos de una de una identificando | digitales, digitales, digitales,
Unidades EREE interdisciplinares solucién a un solucion a un sus empleando los | empleando los | empleando los
Didacticas it S p—" ’ | problema problema aportaciones | formatos y el formatos y el formatos y el
evalue;n i s G planteado, planteado, Y vocabulario vocabulario vocabulario
su fiabilidad | sostenibilidad trabajando trabajando repercusiones | técnico técnico técnico
y o eEiiue ’ individualmente | individualmente | y valorando adecuados, de | adecuados, de | adecuados, de
pertinencia. | emprendedora oengrupode |oengrupode |su manera manera manera
: perseverante y’ manera manera importancia colaborativa, colaborativa, colaborativa,
P cooperativa y cooperativa y para el tanto tanto tanto
’ colaborativa. colaborativa. desarrollo presencialmente | presencialmente | presencialmente
sostenible. como en como en como en
remoto. remoto. remoto.
% Por curso de . P o UD 2: EXPRESION Y COMUNICACION DE
Ao UD 1: EL METODO DE PROYECTOS - 15% v
INSTRUMENTO
b tvaluaco | MEM MEM PE MEM MEM PRI EJ PE
% del | E
en la 10 20 40 15 15 35 15 50
unidad
1,50% 3,00% 6,00% 2,25% 2,25% 5,25% 2,25% 7,50%
Notas del Alumno 1 10 10 10 10 10 10 10 10




ANEXO I: TABLA CON LA TEMPORALIZACION DE CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DE TD 12 ESO - 22 EVALUACION

6.1. Usar de
manera
4.1. eficiente y
Representary | 7.1. 7.1. segura los 6.2. Crear
) ) comunicar el Reponoce_r 31 Fabricar 31 Fabricar 31 Fabricar Re_conocer d!spositivos cc.)n.tenidos
1.1. Definir | 2.1. Ideary 3.2 Con§trwr 3.2 Cons_truw proceso de lainfluencia | objetos o objetos o objetos o la influencia | digitales de e o ’
problemas | disefar o seleccionar | o seleccionar | creacion de un | de .Ia. modglos mod_elos mod_elos de _Ia_ uso materiales y
% TS operadores y | operadores y | producto acthldad_ med!ante I_a med!ante I_a med!ante I_a actlwdadl cotidiano en | sifundirlos 6.3
eeestieeb || cieees compqne_ntes compqngntes d_esd~e su tecnolégica manlpulaqc’gn y manlpulam_c’{n y manlpulam_c’{n y | tecnolégica | la resoluciéon en distintas dréaniz
5 innovadc;ras y tecn_ologlcos, tecn_ologlcos, dlsepo hasta en I_a conforma}cwn conforchwn conforchwn en I? de plataformas, | ar la
planteadas, | sostenibles a anal!zandq su anal!zandq su | su difusion, sociedad y de materiales, de materiales, de materiales, sociedad y probllemas conﬂgurandé) e
buscandoy; problemas funcionamien | funcionamien | elaborando enla empleando empleando empleando enla sencillos que e || s
) to y haciendo | to y haciendo | documentacié | sostenibilida | herramientasy | herramientas 'y | herramientasy | sostenibilida | en ellos se
contrastand | definidos, S . P P P . X te las manera
% aplicando uso de_ est~os uso de_est~os n tfapnlca y d ambiental | maquinas maquinas maquinas d ambiental pudlergn et || estr
Criterios de | informacion conceptos en el dlsgno en el dlsgno grafica con la alo !argq de adgcuadas, adgcuadas, adgcuadas, alo !argq de prodlumr, s digitales =i
I > e || Cates ? de soluciones | de soluciones | ayuda de su historia, aplicando los aplicando los aplicando los su historia, analizando e - Iicén
evaluacion g di Y t tecnoldgicas, | tecnoldgicas, | herramientas identificando | fundamentos de | fundamentos de | fundamentos de | identificando | los - dp
dﬁerentes ﬁ]f;“;ggg?;ﬂ:rse Ipartiendo de Ipartiendo de digitT\Ies,d | susrt ) estructyras, estructyras, estructyras, susrt . corr;ponente dg entorno téocnica
. os os empleando los | aportacione | mecanismos, mecanismos, mecanismos, aportacione | sy los L
222:;2 LB zyri?elsrligso?g conocir.n.iento conocir:r{iento formatos y el sy ) eIectrif:iglad y electri’cic'iad y electri’cic'iad y sy . sistemgs d'e’ Zijrsetgilggfg‘s zldmeace
critica sostenibilidad s adquiridos s adquiridos vocgbularlo repercusion | electrénica y electronica y electronica y repercusion | comunicacié | o ——
evaluéndo e AU ’ | de de técnico esy respetando las | respetando las | respetandolas |esy n, ) eetieies || @
- emprendedora estruct_uras, estruct_uras, adecuados, de | valorando normas de normas de normas de valorando conqmendo y respetando | seguro
fiabilidad y | perseverante y’ mecanismos, | mecanismos, | manera su i seguridad y seguridad y seguridad y su i los riesgos y I o - :
e, || e electricidad y | electricidad y | colaborativa, importancia | salud salud salud importancia | adoptando i ey B
pe ’ ’ electronica. electronica. tanto para el correspondiente | correspondiente | correspondiente | para el medidas de tiquet y
presencialmen | desarrollo S. s. S. desarrollo seguridad gi'c?tlﬁ a
te como en sostenible. sostenible. para la gnal.
remoto. proteccion
de datos y
equipos.
9 D 5: HARDWARE Y
7 for curso UD 3: ELECTRICIDAD - 20% UD 4: MATERIALES - 6% ub>
e la unidad SOFTWARE - 9%
INSTRUMENT MEM MEM
ODE MEM (SA) EJ PE PRI OD (SA) | MEM (SA) | OC(SA) | OC(SA)
evauacio | (SA) (SA)
% del | E
enla 5 20 10 40 20 5 25 25 25 25
unidad
1% 4% 2,00% 8,00% 4,00% 1,00% 1,50% 1,50% 1,50% 1,50%
Notas del
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Alumno 1




ANEXO I: TABLA CON LA TEMPORALIZACION DE CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DE [TD 18 ESO - 38 EVALUACION

4.1.
Representar y
1.3 Adoptar | 2.1. Ideary 22, . 31 ey 3.2 Construir o | 3.2 Construir o | Smunicar gl
medidas disenar Sele.c‘cmnar, clfizios o seleccionar seleccionar proceso de
reventivas soluciones ETTEE Y EEELES operadores operadores EIEEEE O U
para a eficaces organizar los mediante la cgm onente}; cgm onente); producto desde | 5.1. Describir,
proteccic’)n de innovadc;ras MEENEIES iUl tecnglé icos tecnglé icos SUGBETY e | TIEpTEEr )
I%s sostenibles ay herramientas, | conformacion de analizar?do s’u analizagdo s'u su difusién, disenar
dispositivos roblemas 25 B2 5 MEETERS, funcionamiento | funcionamiento elEloEEnel BRIEHIES &
Tecnologia y Iospdatos I,a gefini dos tareas empleando el 1S | v hesterels s, documentaciéon | problemas
digitalizacion salud y aplican dc; necesarias herramientas y Ze estos en el ge estos en el técnica y grafica | informaticos a
1° ESO Criterios de | personal cgnceptos para la .. maquinas disefo de diseno de con la ::_1yuda de travé_s de
Relacion de P ; e T ’ construccion adecuadas, A . herramientas algoritmos y
L evaluacion | identificando | técnicasy : soluciones soluciones i .
criterios y roblemas procedimientos C TS gelicaiaalies tecnoldgicas tecnoldgicas CIEEl 8 GRS CO
Unidades ﬁes - y interdisciplinares solucién a un fundamentos de artiendo de‘ artiendo de’ empleando los | flujo, aplicando
Didacticas relagiona a5 | s comop ' | problema estructuras, I%s E‘)s formatos y el los elementos y
con el uso de | criterios de [EEMNEEL, IE SR, conocimientos | conocimientos VO lNEID ez e
; o trabajando electricidad y o o técnico programacion
EEEeEgE zgﬁtzglﬁﬂlgad’ individualmente | electrénica y :gﬂﬂgﬁ?:sde 2323g{g?:sde adecuados, de | de manera
analizandolos | emprendedora OCENENPICE | EEEIZD (e mecanismc;s mecanismo‘s manera ECEDTE,
de manera erFs)everante ’ manera METTES €2 electricidad / electricidad ;| EElElEEEE,
ética y critica greativa g ERIRIENEY | SEUTEC!  EILT electrénica ¢ electronica Y |tanto
y ’ ’ colaborativa. correspondientes. ’ ’ presencialmente
como en
remoto.
% Por curso de ® Loz
2 unidad UD 6: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS - 25% PROGRAMACION
10%
INSTRUMENTO
Dt EVALUACI oD MEM MEM PRI EJ PE MEM
% del | E
en la 10 10 10 10 10 40 10
unidad
’ (¢l 7 o 7 (] 7 (] ’ (¢ 7’ (¢ ’ (¢
2,50% 2,50% 2,50% 2,50% 2,50% 10,00% 2,50%
Notas del Alumno 1 10 10 10 10 10 10 10




ANEXO II: TABLA CON LA TEMPORALIZACION DE CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION POR EVALUACIONES

DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 ESO

12 EVALUACION

Tecnologia y
digitalizacion
3°ESO:
Relacion de
criterios y
Unidades
Didacticas

4.1. Representar
y comunicar el

4.1. Representar
y comunicar el

4.1. Representar
y comunicar el

4.1. Representar
y comunicar el

1.2.
proceso de proceso de proceso de proceso de
Comprender y | 2.1. Idear y 2.2. 2.2. 7.2. . . . .
i ™ . . - creacion de un | creaciéon de un | creaciéon de un | creacioén de un
:)::crinl:::‘ta;s g::)slzzrc:nes rS:IZI sff.fé:?;r’ ;eal s;fé:?;r’ :::ntlflcar producto desde | producto desde | producto desde | producto desde
tecnolégicos | eficaces, organizar los organizar los aportaciones 23 g:?::ig:asta 23 g:?:snig:asta :: g::uesnig:asta :: g::uesnig:asta
de uso innovadoras y materiales y materiales y de las elaboran do’ elaboran do’ elaboran do, elaboran do,
habitual a sostenibles a herramientas, herramientas, tecnologias d - d - d taci d taci
través del problemas asi como las asi como las emergentes o cqmentac’lqn o cqmentac’lqn 'ocumentacion 'ocumentacion
analisis de definidos tareas tareas al bienestar técnica y grafica | técnica y grafica | técnica y grafica | técnica y grafica
— objetos y aplicando necesarias para | necesarias para | a la igualdad =2 I qyuda e | czmlE qyuda e | EznlE a_yuda ol | EzmlE a_yuda ge
Criterios de sistemas conceptos la construccién | la construccion | social y a la herramientas herramientas herramientas herramientas
BrElllEC empleando el | técnicasy de una solucién | de una solucién | disminucion ::gltla;::;:io los ::gltla;::;:io los g:‘g'tﬁ::zao los g:‘g'tﬁ::zao los
método procedimientos a un problema |aun problema |delimpacto P P P P
cientifico y interdisciplinares, | planteado planteado ambiental HBITENES 37 IS 37 UEIIEED 0 UEIIEED 0
utilizando asi como criterios | trabajando trabajando haciendo un | Y2 ca_bularlo vo ca_bularlo vo ca_bularlo vo ca_bularlo
. e P - técnico técnico técnico técnico
herramientas | de sostenibilidad, | individualmente | individualmente | uso P ¢ P ¢ LS O LS O
de simulacion | con actitud o en grupo de o en grupo de responsable manera i manera ’ manera ’ manera ’
2l Sl e manera manera e Gl colaborativa colaborativa colaborativa colaborativa
construccion | perseverante y cooperativa y cooperativa y dichas ’ ’ ’ ’
de creativa colaborativa colaborativa tecnologias D D LN LN
conocimiento : : . glas. presencialmente | presencialmente | presencialmente | presencialmente
: como en como en como en como en
remoto. remoto. remoto. remoto.
o Bl G UD 1: PLANIFICACION DE PROYECTOS - 15% UD 2: EXPRESION GRAFICA - 15%
de la unidad
INSTRUMENTO
DE EJ MEM PE MEM PE PRI PRI E) PE
EVALUACION
0,
% del | Een 15 20 40 15 10 25 10 15 50
la unidad
2,25% 3,00% 6,00% 2,25% 1,50% 3,75% 1,50% 2,25% 7,50%
10 10 10 10 10 10 10 10 10

Notas del Alumno 1




ANEXO II: TABLA CON LA TEMPORALIZACION DE CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DE TD 32 ESO - 22 EVALUACION

1.2
Comprender y
examinar
productos
tecnolégicos
de uso habitual

2.1. Ideary
disefnar
soluciones
eficaces,
innovadoras y
sostenibles a

2.2,
Seleccionar,
planificar y
organizar los
materiales y
herramientas,

3.2 Construir o
seleccionar
operadores y
componentes
tecnoldgicos,
analizando su

3.2 Construir o
seleccionar
operadores y
componentes
tecnoldgicos,
analizando su

7.1. Reconocer la
influencia de la
actividad
tecnoldgica en la
sociedad y en la

4.1. Representar y
comunicar el
proceso de
creacion de un
producto desde su
disefo hasta su
difusion,
elaborando
documentacion

AU D CL problemas asi como las e et o | Ragclona St sosl:enibi:ida;d técnica y grafica
, ATochl : f ambiental a lo
il de | Gifnidos, |reas - |yPacendouso. |y hackndoueo |G | (O
E%O- Relacién Criterios de e aplicando necesarias para disefio de disefio de historia, herramientas
de c 'te o5 1 evaluacién empleando el | SONCePtoS, la construccion | (o ciones soluciones identificando | digitales,
euz%:\z:: y mé:)odo técnicas y 2o il tecnolégicas tecnolégicas sus EHElEdcofios
AP e procedimientos a un problema . ’ . ’ aportaciones y | formatos y el
Didacticas ﬁltﬁ?ztlaf;%% y interdisciplinares, | planteado, I’fs"t'e"d° de I;Lasrtlendo = repercusiones | vocabulario
herramientas | 251 como criterios | trabajando conocimientos | conocimientos | Y. Valorando su | tecnico
de simulacién de sostenibilidad, | individualmente adquiridos de adauiridos de importancia adecuados, de
en la e G DETEMTEEE est?’ucturas estc:’ucturas para el TR
I CCToT, emprendedora, manera mecanismo’s mecanismo,s desarrollo colaborativa,
de perseverante y cooperativa y electricida d)’( electricida d;( sostenible. tanto
conocimiento. | S"éativa- CEELELREL electrénica. electrénica. zgﬁslf:alme“te
remoto.
% Por curso de uD 4: EL
(o] z -
. UD 3: ELECTRONICA BASICA - 20% ORDENADOR
la unidad 13%
(]
INSTRUMENTO
PRI (SA PRI PRI EJ PE PRI PRI (SA
DE EVALUACION (SA) (SA)
0,
%delEenla 15 10 10 10 50 5 100
unidad
3,00% 2,00% 2,00% 2,00% 10,00% 1,00% 13,00%
Notas del Alumno 1 10 10 10 10 10 10 10




ANEXO II: TABLA CON LA TEMPORALIZACION DE CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DE TD 32 ESO — 32 EVALUACION

4.1. 5.2.
Representar y Programar
3.1. Fabricar comunicar el 7.2. aplicaciones
2.1.1d 2.2. objetos o 3.2 Construir | 3.2 Construir | proceso de Identificar | 1.1. Definir sencillas para
1. ldear y . o o iy 5.1. et
L Seleccionar, modelos o seleccionar | o seleccionar | creacion de un | las problemas . distintos 5.3.
disenar . . . Describir, . P .
soluciones planlﬁ_car y med!ante I_a’ operadores y | operadores y | producto aportacion | o ) interpretar y dispositivos Automatizar
eficaces organizar los | manipulaciony | componentes | componentes | desde su es de las necesidade disefar (ordenadores, | procesos,
. ’ materiales y conformacion tecnolégicos, | tecnolégicos, | disefo hasta tecnologias | s N dispositivos maquinas y
innovadoras y N . . N gy soluciones g .
N herramientas, | de materiales, analizando su | analizando su | su difusion, emergente | planteadas, moviles y objetos de
sostenibles a . 5 o - o a problemas
asi como las | empleando funcionamien | funcionamien | elaborando s al buscandoy | . . otros) manera
problemas . . . - . informatico a
g tareas herramientas y |to y haciendo |to y haciendo | documentacié | bienestar, a | contrastan i empleando auténoma,
definidos, . g o . . s a través
o aplicando necesarias maquinas uso de.estos uso de'est_os n tg?nlca y la |qualdad .do . | de los elementos | con B
Criterios para la adecuadas, en el disefio | en el disefio | graficaconla |socialya informacio . de conexion a
conceptos, oz o 5 - algoritmos y az || #
de técnicas construccion | aplicando los de soluciones | de soluciones | ayuda de la n S —— programacion | internet,
evaluacion rocedim):entos de una fundamentos de | tecnolégicas, |tecnoldgicas, | herramientas | disminucié | procedente de gu'o de manera mediante el
p N solucién a un | estructuras, partiendo de | partiendo de | digitales, n del de rujo, apropiada y analisis,
interdisciplinar o o : aplicando o na
. problema mecanismos, los los empleando los | impacto diferentes aplicando construccié
es, asi como el Al N n los A
criterios de plantc:aado, electrl'cm.iad y conomrn.lento conom.m'lento formatos y el aml?lental, fuentes de elementos y herrar-m.e’ntas ny .
o trabajando electréonicay s adquiridos | s adquiridos | vocabulario haciendo manera b de edicion, programaci
sostenibilidad, |. .Y By T técnicas de . 5
. individualmen | respetando las | de de técnico un uso critica, . | asi como on de
con actitud d o d dos. d bl I d programaci sdulos d b
emprendedora te o en grupo normas de estruct.uras, estructuras, adecuados, de | responsa evaluando | o "o médulos de ro ots y
’ | de manera seguridad y mecanismos, | mecanismos, | manera ey éticode | su inteligencia sistemas de
perseverante y . . . . . A manera P
A cooperativay | salud electricidad y | electricidad y | colaborativa, dichas fiabilidad y A artificial que | control.
creativa. . . e ar . - J | creativa. o
colaborativa. | correspondient | electrénica. electronica. tanto tecnologias | pertinencia. afadan
es. presencialmen funcionalidad
te como en esala
remoto. solucion.
% Por
curso de UD 5: MECANISMOS - 25% UD 6: PROGRAMACION Y ROBOTICA - 12%
la unidad
INSTRUMENT
O DE MEM MEM PRI EJ PE MEM MEM
EVALUACION
% del | E
enla 10 10 15 10 40 10 5
unidad
- 2,50% 2,50% 3,75% 2,50% 10,00% 2,50% 1,25%
Notas
Alumno 1 10 10 10 10 10 10 10







	3. Competencias clave y perfiles de salida
	4. Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos. Secuenciación de saberes básicos por curso y relación de éstos con los criterios de evaluación. Secuenciación de unidades didácticas.
	Características de las Unidades didácticas de 1º ESO
	Características de las unidades didácticas de 3º ESO

	5. Metodología.  Organización de tiempos, agrupamientos y espacios. Materiales y recursos didácticos.
	6. Medidas de inclusión educativa y atención a la diversidad del alumnado.
	La inclusión educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participación de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta ...
	La propia dinámica de las materias, incluye en su desarrollo la realización de varias actividades, de hecho, la asimilación de los contenidos por parte del alumno/a lleva consigo en ocasiones la realización de determinadas actividades prácticas (monta...
	La concepción de la Tecnología como parte de la cultura general de un país, implica un conocimiento genérico de los saberes técnicos y de las instalaciones y medios tecnológicos que nos rodean. Por todo ello, el Departamento de Tecnología deberá estar...
	Para el presente curso se contempla la realización de las siguiente actividad extraescolar:

	8. Los  procedimientos  de  evaluación  del  alumnado  y  los  criterios  de calificación y de recuperación.
	Mediante la evaluación al alumno se obtiene una información detallada en relación a su nivel de comprensión y trabajo respecto a los saberes básicos, criterios de evaluación y competencias específicas tratados en el aula.
	Los instrumentos con los que mediremos los criterios de evaluación serán variados y quedan desarrollados a continuación:


